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MICRO 



ISTdonne rendcz-vous a ses fiddles lectcurs le 15 avril 1989 dans unnouveau 
magazine: MICRO MAG. Ce magazine inaugure un nouvcau concept 
d'informaiion dans la pressc informatique: MICRO MAG esl le premier 
magazine "multid&lte". Sa vocation premiere est d'apponer une information 
complete et pratique sur toutes les possibility d' utilisation des micro- 
ordinatcurs personnels high tech de la nouvclle gyration 16732 bits. 
Les Atari ST auront done une place priviliSgicc dans l'environnement 
exccptionncllement richc de MICRO MAG, pcrmettant des comparisons utiles 
avec AMIGA, MACINTOSH. PC, ARCHIMEDES ct autrcs micro-ordinatcurs 
personnels. Programmeurs, bidouiUcurs, anistes et joucurs, cettc informatique 
est la vfitre. Propri&aircs passionniis de ST, vous files aussi des creaieurs, 
musiciens, peintres et graphistcs. 

MICRO MAG conscrvcra les rubriques habitucllcs de 1ST cl apportera commc 
innovation principale plus d'informations dficisives par des comparaUfs de 
mate'ricls et de logiciels. 

Pour mieux vous connattrc et savoir quel magazine vous souhaitez, renvoycz- 
nous, au plus vite, le questionnaire que nous publions en page 7. Nous 
rdservons un cadeau surprise aux premiers lectcurs: logicicl ou livre. 
Nous sommes certains qu'avec un horizon elargi, ce magazine plus excitant 
saura vous passionner. L'ensemble de notre equipe. avecMICRO MAG. saura 
meritcr voire fidc'liti*. 



Jean Kaminsky 
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LES 

VERTICAUX 

SESOIGNENT 

Deux nouveaux progiciels 
concern ant les 
kinesitherapeutes et les 
infirmiers sont disponibles 
IIS s'miiluleni 

respectivement Kini-Pro et 
Infi-Pro Les differentes 



LORINN EST LA 

Loriciels et Innelec viennent 
de signer avec Granada 
(Tenueprise de location) un 



DU NOUVEAU 
DANS L'ELITE 

• Elite annonce la sortie de 
Space Harrier II II parait 
aussi reussi que le premier 
volet, tant du point de vue 
graphisme qu'animation. 
Nous esperons pou voir vous 
en dire plus prochamement. 
Puissiez-vous survivre assez 
longtemps pour chevaucher 
le dragon ' 



applic 



ations sont gerees au 
s de menus deroulants. 
accessibles grace a la souris. 
Ces progiciels permettent la 
realisation et la gestion de 
fichiers patients, medecins, 
tarifs, etc., avec mailing et 
gestion compiable 
2.1, Informatique — 232. rue 
Judaique 33000 Bordeaux 
Til 56 85 41 83 



contrat d'exclusivite ponant 
sur la distribution des 
produits micro-informatiques 
aupres des points de vente 
NASA. De cette union est 
nee la societe Lorinn. 



• Autre produit. A Question 
of sport est une adaptation 
dun celebre jeu televise 
diffuse sur la BBC II s'agit 
dun jeu de 

questions reponsHS ayant 
trait, je vous le donne en 
mille au sport Done a 
reserver aux sporlifs I 
£'ite Systems Limited — 
Eastern Avenue Lichfield 
Staffordshire WS13 6RX 
Til (0543) 41 41 88. 




LORICIELS 
TOUT TERRAIN 

Apres nous avoir initie au 
pilotage avec Turbo Cup, 
e'est au tour dun 
programmeur de 
Loriciels Annecy de prendre 



le volant pour le 
champion nat de France de 
trial 4x4. II a termine 
vainqueur de la premiere 
epreuve. Ca va fort. 
Loriciels I Y aura-l-il un 
logiciel special 4x4. 
suspense 



INFO 

GRAMES 

FUSIONNE, 

SE MET A LA 

VIDEO 

ETAUX 

CANTIQUES 

• Infogrames lance "la plus 
grande aventure de tous les 
temps", la Bible. Fascine par 
le dessin-anime realise par 
les studios Hanna-Barbera 
sur ce sujet. Infogrames a 
decide de racheter les droits 
d'auteur de la serie pour la 
diff user en langue francaise 
Chacunedes sept cassettes 
de vingt-six minutes raconte 
une des plus celebres 
histoires tirees de la Bible 
Chaque cassette {standard 
Secam/VHS) est vendue au 
prixde 149 F ttc 

• Nouvelle generation : les 
VCR Games 

Le VCR Game est un jeu de 
plateau dont cenaines 
phases sont appuyees par la 
vision dune cassette-video 
Le joueur verra ainsi Taction 
se derouler sous ses yeux. 
Pour I'instant, les deux 
premieres productions sont 
Video Golf et Video 
California. 

D'abord lances en 1 987 par 
Epyx en Californie. les VCR 
Games atteindront le marche 
europeen grace a l accord de 
fusion passe entre les deux 
societes, Epyx et Infogrames 



DANS LE 
CARTABLE. 
UN ST 
PORTABLE 

Atari vient de reveler 
T existence dun ST portable 
La machine serait (nolez le 
conditionnel) disponible en 
Angleterre en mai pour un 
pnx d environ 6 000 F 
Le STacey (son nom de 
bapteme) ressemble 
beaucoup a un portable PC II 




En effet, le 1 novembre 
dernier, Infogrames a 
annonce sa fusion avec 
Epyx. le geant americain du 
soft But de I operation : 
prendre 10 % du marche 
mondial du loisir fonde sur 
les hautes technologies. Un 
pan audacieux que le duo 
Infogrames/Epyx pourrait 
biengagner I 
A I'horiion 1991, 
Infogrames/Epyx espere 
bien atteindre le milliard de 
francs de chiffre d'affaires 
Les deux ans a venir 
devraient etre des annees 
fastes, propices a Teclosion 
de nouveaux marches Des 
technologies d avant-garde 
seront develop pees. 
notamment le CD-Rom et la 
video interactive (voir plus 
haut). 

Infogrames. qui regroupe 
Cobra-Soft et detient la 
totalite du capital d'Ere 
informal ique, compte bien 
s'implanter en force sur ces 
creneaux d'avenir 
Infogrames — 84. ruedu ler 
Mars 1943 

69628 Villeurbanne Cedex 
Til 78 03 18 46 



dispose d'un ecran 
rabattable a cristaux liquides 
de resolution 640 x 640. de 

I Mode RAM, d'un lecteur 
3 '5 integre. deports 
parallele et serie, enfin d'un 
"trackball" integre 
remplacant la souns 

II reste meme de la place 
dans le boitier pour monter 
un second drive ou un 
disque dur D'ici a ce que les 
ecoliers le mettent dans leur 
cartable pour |ouer en douce 
a Starglider II, il n'y a qu'un 
pas I 



INFOS 



PARANOIA 
CHEZ MAGIC 
BYTES 

• The Paranoia complex est 

un jeu d'aventure dement. 
tire du jeu de role Paranoia. 
Le but consiste 3 elimmer les 
person nes devenues trop 
puissantes pour Tordinateur 
qui gouverne la ville... A 
moms que vous ne soyez 
limine avant, parce que 
vous etes devenu trop.,, 
aaarg... Zut. un ultraviolet, je 
suisdecouv Eearghhh! 
Disponible fin Janvier. 

• Avec Tom & Jerry. 
Taction prime Jerry, la 
souris. doit recuperer des 
morceaux de fromage (genre 
chevre cendre. 
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THIS TIME ITS 
FOR REAL ! 

Ce titre est la seule pen see 
qui me son venue a I'esprit 
apres avoir lu le 
communique de presse de 
Digital Integration, au sujet 
de F- 16 Combat Pilot, 
annonce pour fin Janvier 
Ce simulateur de vol promet 
beaucoup Mis au point avec 



LE VIDEOTEX A 
LA PAGE 

La societe Trois plus Quatre 
propose un "Banc de 
Creation de Pages 
Graphiques Videotex" Ce 
logiciel permet de generer 
des pages Videotex, a parlir 
d'images haute resolution 
(640x400 pixels) en 
provenance de divers 
logiciels. 

Sont done utilisables. 
comme base de travail, des 
images dessinees avec un 
"paint" quelconque. ou 
numerisees a panir dune 
camera video, Une fois la 
conversion realises, les 




pont-Teveque, camembert 
qui court, etc.) rendus 
relativement inaccessibles 
par leur place, et par la 
presence du chat Tom (et par 
I'odeur, si vous ramez trop). 
Le but est de jouer le 
predateur vis-a-vis du 
fromage, mais pas de faire la 



victimc vis-a-vis du ch... 
ARRRRG. le cha. Scronchll 
Miamml Slurp. 
Disponible en fevrier. 
• Nightdawn enfin un jeu 
ou ca ne rigole pas Apres 
avoir reussi les tests de 
pilotage du robot — enfin. 
j'espere pour vous. bande de 



minables — , vous serez mis 
aux commandes — on 
m'ecoute s'il vous plait — du 
nouveau prototype Explorer 
ND- 1, destine a Texptoration 
de mondes inconnus. Allez, 
bonne chance les p'tits gars. 
Disponible en fevrier. 



la collaboration de pilotes de 
Tarmee de lair americaine 
ainsi que du ministers de la 
Defense, nen n'a ete laisse 
au hasard Depuis le tout 
dernier missile AMRAAM 
jusqu'au systeme de 
reconnaissance de cible 
LANTIRN, et a la visee laser, 
tout y est 

Imaginez seulement que le 
manuel fait 100 pages (pas 
10, |'ai biendit 100 I). 
Toutes sortes de missions 
sont possibles, y compris le 
vol a deux, en connectant 
deux ST Bonne chasse I 
Digital Integration Limited — 
Watchmoor Trade Centre. 
Watchmoor Road. 
Camberley. Surrey GU 3AJ 
Til. (0276) 68 40 44 ou 
68 49 59 



codes Videotex obtenus sont 
directement exploitables par 
un serveur Minitel par 
exemple, ou peuvent etre 
repris avec un composeur 
Videotex afin d'y incruster du 
texte. 

Le banc se compose dun 
micro-ordinateur Atari (520, 
1040, Mega 2 ou Mega 4), 
dun minitel 1 ou 1B, dune 
camera video (a part ir de 
3 000 F htletd'unoutilde 
numerisation (Pro 87 : 
2 500 F ht), ou d'un scanner 
(Human Technologies : 
9 750 F ht). enfin, du logiciel 
de conversion (4 800 F ht). 
Trois plus Quatre —- 71bis, 
rue Philippe -de Girard 
75008 Paris 



RAID SUR LES 
MONITEURS 

MTE et Monitern proposent 

leur nouvel ecran Viking I, 

compatible Atari Mega II 

s'agit dun ecran 

monochrome 19 pouces 

possedant une resolution de 

1 280x960, particulierement 

dedie aux applications de 

PAO.de CAO/DAO, 

traitement de texte et. bien 

sur, finance et gestion 

MTE — 69, rue Henri -Barbusse 

95100 Argenteuil Til (1)39 61 82 28. 




LE 800XL 
SE PRETE A 
L'EMULATION 

L'emulateur de 8 bits Atari 
ST Xformer II. possede a 
present une interface 
"hardware" pour brancher 
directement un drive 8 bits 



MICRODEAL 
NOUS FAIT 
DESFRAYEURS 

Pour les amateurs de 
canines bien blanches et de 
jugulaires toutes bteues, 
voici enfin Fright Night, the 
computer game, et Fright 
Night, the adventure 
Autre nouveaute. Guardians 
Moons, un jeu qui 



(format 5,25" sur le ST) 
permettant a des logiciels 
proteges contre la copie de 
fonctionner a partir de 
l'emulateur 

Darek Mihocka — 310-D 
Bluevale Street North, 
Waterloo, Ontario N2J 4G3. 
Canada. 



demenage, qui balaye. et qui 
blaste I Non content de 
disperser dans Tatmosphere 
vos compagnons de pillage 
et de destruction, vous devez 
permettre Tinvasiond'une 
gentille planetefpour 
I'instant) par la flotte rebelle. 
Ca va ventiler I On nous 
promet du scrolling dans 
tous les sens, dessus et 
dessous, et differentiel Ca 
e'est du jeu I 
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OTHELLO ET 
MICRO 



Au tail, vu le contenu de ce 
numero en jeux de reflexion 
varies, pourquoi ne pas 
annoncer le tournoi d'Othetlo 
pour ordinateur qui aura lieu le 
12 mars 1989 a Sainl-Michel- 
sur-Orge. 

IL ARRIVE 
(PEUT-ETRE, 

heu...) 

Le tani altendu lecteur de 
CDRom. le CDAR504 d' Atari 
vient d'entrer dans sa phase 
finale de production 
Rappelons qu'il contient 
jusqu'a 540 Mb et lit 
pratiquement n'importe quel 



Alors, vous lous qui jouez. et 
appreciez le jeu d'othello 
preparez vos damiers. affutez 
vos pians e! au boulot. 
Pour tout renseignement sur 
cette manifestation, contactez 
Francois Aguillon - 4, rue Raie- 
Tortue 92240 St-Michel/Orge. 
Tel.:(1) 69.01.75.87 (Ires 
drole, le coup du h baladeurl). 



format de disque compact: y 
compris High Sierra, 
Gemdos et Iso High Sierra 
extension. II donne la 
possibility d'utiliser d'autres 
formats de disques, et 
potentiellement, vous serez 
capable de lire un compact 
en provenance du CDrom 
Apple sous emulaieurs 
Magic Sac ou Spectre 128. 



ROMANTISME 

Romantic Robot, importe en 
France par Power Products, 
vient tout juste de finaliser 
I'interface Multiface ST. II 
s'agit d'une carte electronique 
prenant place dans le port 
cartouche du ST et offrant de 
multiples (onctions, depuis la 
fonction pause dun logiciel 
quelconque. a la sauvegarde 
d'une position ou d'un ecran de 
jeu (alors que le bgiriel ne 
dispose pas de cette facifite), 

HORREUR ! 
UN PC QUI 
TIENTDANS LA 
MAIN 

Atari US lance pour le mois 
de janvier un compatible PC 



REDACTION - FABRICATION 












Dtfect»ur lachmqoa dB li 


redaction «— " 


tigm 
























Dirsclaur da la iMkIwh 


Jacques Eitab« 


!*cr*ta.r. da rtOi 


■ ftubwsi 


»J*dac 








■ da 




Onl •gatanwnt 




Blsncbairt Bob 








ml Cyi 














■ 




FABRICATION 


















•"■ Maquatta 




^aiIin«elLauranc 


■ 






























D.tfuilon jpi',-1 :«■■ 






,. r« 


11)43 9801 71 




Complabilile 






























■ 






■ . 




■■ 


43 38 22 22 Taistop.* 


(II 43 28 72 12 


Dfk.ci.ui 






Phii.pp* Fanovard 


I.Wil. 


pubiKita rhiyfyCayiio 


A»»i«* da M < 


D«««. 











LASER PRESSE RECHERCHE 
COLLABORATEURS 

O Passionne ou professionnel de I'informatique (tout type 
de micro), 

O electronicien ou specialiste des nouvelles techniques 
de communication (telematlque), 

O testeurs, bidouilleurs et programmeurs qui aimez ecrire, 

Laser Presse vous propose 
de rejoindre son equipe redactionnelle. 

Envoyez -voire lettre de candidature et un curriculum vitae a 

Xavier Frigara 
Laser Presse - 5/7, rue de I Amiral Courbet 94160 Saint-Monde 



de nombreuses autres 

fonctions sont implementees 
(Dump ASCII, formatage. 
editeur disque/memoire...). 
Mentionons pour Imir la 
fonction copieur qui autorise la 
creation de sauvegardes de 
securile des logiciels precieux 
(les copies ne fonctionnent 
qu'a raids de la Multiface, 
limitant ainsi les risques de 
piratage). 

Power Products - Cow de la 
Gate 60200 Compiegne. 
Tel: {16) 44-83-48*48. 

portable d'un poids de 500 g 
et dune taille ridicule. Les 
sauvegardes se font sur des 
cartes type cartes de credit 
(128 ko|. I'ecranesta 
cristaux liquides (8 lignes de 
40 caracteres) et le clavier 
de type membrane a 60 
touches. Son prix est d'un 
peu plusde 2 000 F 



LA PAROLE 
A EXPLORA 

Apres le succes obtenu par 
son premier jeu d'aventure, 
Infomedia prepare une suite. 
Qui s'appelle? Je vous le 
donne en mille... Mais oui! 
Explora II (bon sangl ca c'est 
du litre, et en plus c'est 
pratiquement disponible chez 
les revendeurs branches). 
Le jeu s'articule toujours 
autour d'une balade a bord du 
chronoscaphe da service qui a 
la part icu la rite d 'explorer 
divers romans et de 
consommer des objets 
metalliques en guise de 
carburant. 

Vous errerez aussi bien dans 
I'antiquite d'Homere avec 
passage obligatoire chez 
Ulysse et ses aventures 
(attention a la belle Circee, elle 
pourrait reveiller le cochon qui 
sommeille en vous) que dans 
les oeuvres de Dumas avec 
ses trois mousquetaires. Ha! 
Milady, infame pecheresse. 
prate a toutes les bassesses 
(He, he) pour assouvir ses bas 
instincts (Ouille). 
Com me de plus, les divers 
personnages rencontres 
parlent (les voix etant pretees 
gracieusement par une 
veritable troupe de theatre), ce 
nest pas triste. Un logiciel qui 
promat. 



S O N D A G E 



QUI 

ETES- 

VOUS? 



QUEL MICRO MAG 
VOULEZ-VOUS? 




center votrepersoi 

"- -epotutre encore mteux a vos bt 
Repo ' 



Norn 

Prenom 

Age Sexc : G F O M 

\ilr. ■«[ : n" rue 

CP Ville 

Tel.f > 



l'(issi'df/-vi>uN un minitel ? D Oui D No: 



Voire profession : 

ns quelle category yocio-pmli-ssionnelle'. 1 

O Lycecn D Etudiani D Employe D Agnculieur 
D Cadre □ Dirigeant O Foneiionnaire □ Rctraiie 
\ulrc 

(Pour leu. — I8ans): profession de vos parents : 



Dans quelle categoric socio-profes 

□ Agricultcur D Cadre D Dirigeant 



nclle'.' 
eDDii ... 
D Relraiie 



i. lequel ? 
Ibis ( ombien d'autres personnes utiliseni voire ordinateur ? . . . 

4 - Etes-vous abonne' i 1ST ? 

O Oui D Non. Si oui, depuis 

5 I'tilisez-vou* un micro-ordinaleur dans It cadre de voire travail ? 
D Oui D Non. Si oui, lequel ? 



6 I tilisez-vous un micro-ordinaleur personnel, chej 
D Oui □ Non. Si oui, lequel ? 



7 Vous 1'avez article en 19 

■ Voire frequence d utilisation est de : 

□ Une fois par jour, pendant ... h/j 
ci fois pur scmainc. pendant j/ 

9 Pour: 

O programmer 

O dans quel langagc ? 

D Travaillcr 



t 



1 Quels sont les peripheriuues donl vous dispose/ 7 
D Souris D Joystick D Crayon optique □ linprii 
D Scanner □ Table iracanic D Reran grand format 



1 1 Quels soni les logiciels que vous utilise/ ? (en %) 

... ' . Tnii lemon i ue lexte ... l '.i Tableur ... % Gcslionnaire de fichiers 
...TtCrapheur ...':; Dcssin ...% Musique ... £f, PAO 
... ''j Compiabilite ... r ; Communication ... <^ Jeux 

12 Kles-vous salisfait de voire ordinaleur personnel actuel ? 

Q Oui. pourquoi? ■ 

n Non. pourquoi ? 

I J A-t-il subi des pannes ? 

D Oui D Non 

14 Si oui, provenant dc : 

D lunik 1 CCOtrak □ du lecteur D du monsieur 
D de I'im pri manic D du clavier 

15 Quel a etc le detai de reparation ? jours 

16 Note/ entre et 10 voire service apres-venie : / 10 

1 7 — Comple/-vous changer d'ordinaleur personnel ? 

□ Oui □ Non. Si oui, dans combien de temps ? 

IK De quelle somme (imestissement ou cadeau) disposez-vous 

pour voire inicro-ordinaleur/an? 

1") en 1988 a. 500 ¥ b. I 000 a 2 000 F.. de 2 000 a 5 000 F 

2"! en 1989 a. 500 FA. I 000 a 2000 F c. de 2000 a 5000 F 

1 9 Quel autre micro-ordinaleur complez-vous acheter ? 

D Compatible PC D Alari ST D Amiga D Mac 
D Autre : 

20 Quels logiciels voulcz-vous acheter prochainemenl ? 

20bis - Donne/, en pourcentage. le nombre de logiciels en voire 
possession resullanl d'un echange 

21 ClasM / vos futurs achals de logiciels par ordre decroissant : 

... Arcade ... Aventurc ... Reflexion ... Rdle 
... Simulation ... Strategic ... Wargame 

22 Quels peripheriques feronl 1'objcl d'un prochain achat ? 

21 Selon voire preference, classe/ par ordre decroissant de I a 13{ I 
pour celle que vous preferez, elc.) les rubriques suivanles : 

.... PAO, Arts graphiques 

.... Dessin Arts plastiques 

.... Divertissement Jeux 

.... Gcslion Burcautiquc 

.... Programmaiion 

.... Listings 

....Trues el bidouilles 

.... Format.on 

.... Fichcs pratiques de logiciels 

.... Actualilcs des nouveaux logiciels 

.... Aciualiics des nouvelles machines 

..., Actualilcs des nouveaux peripheriques 

24 Quels sont les maleriels, aulres que ceux que vous utilise/, sur 
Icsqucls vous voudrie/ avoir dts informalions ? 

25 Quels sonl les sujels que vous voudrie/ voir irailes dans nos 
colonnes? 

2<> Quels autres magazines lise/-vous ? 

□ Science & Vie Micro U Soft A Micro 

D Micro Svsiemes □ L'Ordinateur Individual 

D Compatible PC Magazine d Info PC D PCompatiMes 

D Tilt a Generation 4 U Micro News 

□ 57" Magazine O Atari Magazine 

D Commodore Revue □ SVM Macintosh 



Jr choisis de recevoir en 
CADEAU 

a unlivre Dun logiciel 



Ijaser Presse 

Sondagt Micro Mag 

', rue de V Amiral Courhn 

94160 Saint- Mantle 
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PRESENTATION 
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Trilogy rassemble trois utilitaires aussi pratiques que beaux 
qui raviront ies dessinateurs, les "mecanos " du directory, et 
les fous du formatage. 



• Picstrip s'adresse aux dessinateurs 
principalement. Le but de I'operalion 
est de sauvegarder un dessin de Degas 
ou Neo en format Basic pour I'utiliser 
dans un programme. 
Le chargement s'effectue a partir d'un 
dessin de Degas, Neo ou AB Animator. 
Le dessin peut alors etre sauve tel quel, 
ou modifie avec les options. Pour etre 
utilisables. les dessins de Degas de- 
vront avoir ete sauvegardes en format 
non compresse. 

Le programme travaille en basse ou 
moyenne resolution, mais le charge- 
ment a partir de Neo ne peut se faire 
qu'en basse resolution. No.rmalement. 
la palette de couleur du dessin est 
chargee simultanement. mais une op- 
tion permet de charger une palette 
Degas ou Neo differente. 
La palette de couleur utilisee pour.le 
dessin est modifiable en dosant les 
trois couleurs primaires. rouge, vert ou 
bleu. La sauvegarde de la palette est 
faite en format Basic, afin d'etre even- 
tuellement incluse dans un programme 
Basic, pour restituer les merries cou- 
leurs que celles utilisees par le dessin. 
Une partie d'image seulement peut etre 
selectionnee pour etre utilisee comme 
icone. Elle sera sauveeen tant qu'icone. 
n'occupant done qu'une partie de lecran. 
Le travail sur I'image est facilite par la 
superposition de trois ecrans. Ainsi. 
seront presents alternativement le des- 
sin charge a partir de Degas, le meme 
dessin avec la palette de couleur chan- 
gee. et sur letroisi&meecran, une partie 
du dessin utilisee plus tard comme 



Pour chaque format Basic, un petit 
exemplede programme est don ne pour 
expliquer le chargement d'une image 
sauvee avec Picstrip. 
Les commandes et options sont acces- 
sibles dans un menu deroulant. 
Dans files, on trouve : 

lament a partir de Degas, 



a chai 



Neo, 

gement d'imayes precedent 
auvees en Basic. Bas- Pic, d'une 
ic6ne. ou d'une palette, 

— trois options pour sauver une image 
en Basic, sous forme d'icone. ou en 
format Degas, 

— Erase file ei Select drive s'expliouent 
d'eux-memes. 

Dans le menu options : 

— cut screen, pour selectionner une 
partie d'ecran et en faire une icone, 

— Move icone. pour placer I'icone sur 
I'ecran, 

— Screen 1,2.3 pour changer d'ecran 
de travail. 

— Change colours, reset colours, pour 
changer la palette, 

— Erase screen pour nettoyer lecran, 

— Save A. colours pour sauver une 
palette en Basic 



• Le second utilitaire, Quick-List ST. 

est destine aux "mecanos" du directo- 
ry. 

Quick-list permet de manipuler les fi- 
chiers d'un disque En vrac, il peut lire 
les repertoires, charger selectivement 
un fichier ou le sauver, Lors de la 
lecture, un code de couleur est utilise 
pour designer les fichiers de meme 
type. Une recherche s'effectue soit a 
"r d'une lettre, soit a partir d'un type 




de fichier. dans un disque ou dans la 
memoire. 

L'etat de la memoire est accessible 
■ (place restante, nombre et type des 
fichiers en memoire). Effacer, creer ou 
renommer sont egalement dans le menu. 
On travaille a partir de n'importe quel 
disque. dur y compris. 
Les commandes sont disposees dans la 
moitie droite de I'ecran. et selection- 
nees a partir d'icones, au nombre de 
quinze. Une fonction "aide" offre la 
definition de chaque fonction quand 
elle est selectionnee. 
L'autre moitie de I'ecran est utilisee 
pour visua User les listes de fichiers. La 
presentation est remarquable. etva de 
pair avec I'aisance d'utilisation. Deux 
versions sont fournies. couleur ou mono- 
chrome. L'impression des repertoires 
est possible. 

• Enfin, Mastermat ST realise desfor- 
matages "maison". A vous de definir le 
format ; 
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— simple ou double face, 

— selection du lecteur utilise. A ou B, 

— nombre de secteurs par piste. 

— type du format, normal ou fast, 

— nombre de pistes, 

Le format fast rearrange les secteurs de 
telle maniere qu'i Is deviennent plus ac- 
cessibles lors de la lecture. Cela se 
traduit par un gain de temps. D'autre 
part, un disqueformate de celte manie- 
re ne peut pas dtre copie. 
La presentation des commandes est 
faite par icones, le tout dans de tres 
belles couleurs. Mastermat ne fonc- 
tionne qu'en basse resolution, alors 
que Quick-list marche en moyenne re- 
solution. 

Les programmes sont contenus dans 
deux disquettes et sont accompagnes 
d'une notice en anglais Prix : 1 60 F. 

H. B. 
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51 2K0 RAM POUR LE 520STF 

1 M0RAMP0URLE104OSTF 

LECTEUR DISK DOUBLE EACE 720KO 

ROM INTEGREE (GEM) 

1 6/32 BITS MICROPROCESSOR 68000 

CLAVIER AZERTY AVEC BLOC NUMERIQUE 

INTERFACE MIDI INTEGREE 

3 RESOLUTIONS GRAPHIOUES 

-320X200 EN 16 COULEURS 

-640x200 EN 4 COULEURS 

- 640 x 400 EN MONOCHROME HA 

S0URIS 

CABLE PERITEL 
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LOGICIELS EDUCATIFS, UTILITAIRES, 
v LIBRAIRIE : DISPONIBLES EN MAGASIN 






LES MEGA ST UNE GAMME PROFESSIONNELLE 
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- T AN DE MAINTENANCE SUA SITE GRATUITE. 

- CLAVIER DETACHABLE. 

- MONITEUR COJLtJr; (>:.■ ,;.■:>: n .11.1 :-.r.M;:i-l^ijJ.IE |C~OX400|. 

- LECTEUR DE DISQUETTE DI'UELE r A.CE 720 CO INTEGRE. 

- SVSTEME MIDI INTEGRE. 

- VFNTN A-FI.IR INTEGRE. 

- HOPLOGE INTERNE. 

- BUS D'ACCES AU 68000. 

POUR TOUT ACHAT D'UN MEGA ST COCONUT VOUS OFFRE 1/2 J0URNEE DE 
FORMATION SUR Fi.D.V. 



i-.iEu* ill mow"^-- 
MEGAST2 COULEUR.. 
MEGAST4 M0NC■L-^:'M^ 
MEGA ST4 COULEUR 



CONFIGURATIONS LASER 

MEGAST2 MONO'-Rf.:- - JU* S.H8W 
MEGA ST4 MONO.— ;.'Mt - -it- i.MBC- 



UN TRAVAIL SOIGNE, VENEZ UTIUSER NOTRE MATERIEL MEGA ST 
+ IMPRIMANTE LASER POUR VOS EDITIONS... 300 F L'HEURE (30 PAGES) 



VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a : COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 
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Expedition : 

Machines [Semamj : 1 50 F 
Logiciefe a TJiwera (P.T.T.) : 1 5 F 
Reservation et 
disponibilite : 

Tffl. :(1) 43.55.63.00 
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NBPEC, 
UN SPECITllM, 
SAUCE ACCESSOIRE! 

On s'est toujours demande qii'apporter de plus a Spectrum ? 
Ne cherchez plus, voici Unispec, nouvelle mouture de 
Spectrum qui permet, entre autres, de recuperer n'importe 
quel autre type d'ecran mais realise aussi un interface 
complet avec Degas. Deux accessoires en un ! Un seul 
qualificatif : fabuleux ! 



Plus qu'un nouveau test de Spectrum. 
vous trouverez ici. cher lecteur, 
un essai des nouveautes qu'ap- 
porie cetle version. Pour le reste. reportez- 
vous a I'article de mon venere confrere, 
dans le dossier Graphisme des n°1 5 et 
16. 

Premiere nouveaute: Lorsqu'on le lance. 
Spectrum se charge en accessoire. Pre- 
cisons que la version testee etant la 
version amencaine, celle-ci ne fonc- 
tionnsit qu'en 60 Hz (mode d'image 
elargi incompatible avec certaines tele- 
visions). Mais gageons qu'Upgrade, 
I'importateur francais. effectuera un 
tres bon travail et supprimera cette 
restriction, comme suP I'ancienne ver- 
sion de Spectrum I 

Revenons au programme. A peine lance, 
une boite de dialogue s'ouvre. nous 
demandant I'espace memoire a allouer 
au togiciel. sachant que le" minimum 
recommande est de 200 ko. Soyons 
francs, il est tout a fait illusoire d'espe- 
rer utiliser ce logiciel sur un 520. 
En effet, le programme et son espace 
reserve prennent au minimum 310 ko 
cequi nelaisse pas beaucoupde place 
pour.chargerun logiciel interessant. De 
toute maniere. Spectrum ne fonction- 
nait que prive de ses fonctions alias et 
editeur sur les 520STF. Ce n'esi done 
pas.une nouveaute mais une confirma- 
tion du fait que le materiel minimal 
necessaire pour utiliser des logiciels 
graphiques de haut de gamme est le 
1040STF. 

Une fois I'espace memoire defini et 
apres quelques instants, le bureau re- 
vient. Sous la barre des accessoires, on 
decouvre un etrange message : 
SPECb-sb-bs-sp-p; 

10 



le tout sur une meme ligne. Cette uni- 
que ligne propose cinq options, suivant 
que Ton clique sur Spec, b-s. b-b. s-s. 
p-p. Etonnant, nan ? 
Selectionnons SPE. nous voici directe- 
ment sous SPECTRUM 512. Remar- 
quons qu'il s'agit la, de la version 1.01 
de Spectrum (e'est-a-dire la meme que 
la version frangaise de Spectrum} et 
qu'il n'y a done que peu de differences 
structurelles.. La seule difference nota- 
ble, au premier abord. est la presenta- 
tion de la fenetre d'agrandissement ; 
sur sa gauche, setrou vent les coordon- 
nees de la sour is alors que sur sa droite 



apparsissent les coordonnees et tail les 
des blocs ainsique le moded'affichage 
(Renverse, Miroir, Normal) symbolise 
par un R positionne dens ce mode, le 
mode d'utilisation de qloc (Opaque ou 
transparent) ainsi que I'indicateur d'ef- 
fet de "dithering" (mode tremblote- 
ment). 

En quittant Spectrum, on revient au 
bureau ou Ton peut rapidement tester 
les quatre autres modes : 
B-S — transfere le bloc defini a I'ecran 
dans Spectrum ; 

B-B — copie le bloc defini dans le 
buffer (de Spectrum). 
alors que S-S transfere I'ecran actuel 
vers I'ecran de Spectrum 
L'option P-P. quant a elle. saisit la 
palette actuelleet la fusionne a la palet- 
te courante de Spectrum, 
Un fait interessant a signaler : en selec- 
tionnant une de ces options Unispec 
offre la possibility, en gardant le bouton 
de droite appuye. de faire defiler les 
zones memoire environnant I'ecran, 
comme un rouleau de papier qu'on 
deroule et reenroule, Pourquoi, cette 
option ? 

D'une part, certains logiciels — comme 
Degas, notamment — sauvegardent 
leursecransautourde cette zone. D'au- 
tre part, en selectionnant ces options, 
avec un certain nombre de combmai- 
sons de touches (Alternate, Shift, Control), 
on peut directement effectuer des ope- 
rations sur les palettes, etc. 
Mais, me direz-vous, quand peut-on 
utiliser ces diverses options ? La repon- 
se est simple : dans tous les logiciels 
qui ont une barre de menu, II est possi- 
ble, a tout moment, de saisir, en basse 
ou moy'enne resolution, tout ou une 
partiede I'ecran. passer sous Spect'rum 
pour divers travaux, sauvegarder I'ecran 
obtehu et retourner au logiciel prece- 
dent avant de reprendre I'execution la 





ou on I'a interrompue ! 
J'ai. par exemple, charge 1ST Word et 
recupere ainsi les ecrans d'execution, a 
plusieurs moments du programme, avant 
de les sauvegarder au format Spectrum 
'compile (SPC) sans planter le tra'ite- 
ment de texte. Je vois venir tous les 
petits malms qui, .en chceur. s'ecrient: 
"Et avec Degas, ca marche ?" Je leur 
reponds : "Sien plus que ca. e'est du 
sur mesure !" 

UNISPEC-DEGAS : 
UNMARIAGEHEUREUX 

Sous Degas, apres avoir selectionne le 
mode Bloc, on clique sur B-S ou B-B et 
on se retrouve immediatement sous 



bus Degas 
Pas mal. non ? Si on selectionne l'op- 
tion S-S, e'est tout I'ecran, active sous 
Degas, que Ton transfere (et non pas 
I'ecran de commande). On voit done la 
possibility de travaillersous Degas puis 
de transmettre I'ecran a Unispec. 
Mais pour quoi faire ? Pour utiliser les 
puissantes fonctions de Spectrum. Rap 
pelez-vous... Sur I'ancienne disquette 
de Spectrum, existait un programme 
qui convertissait les images Spectrum 
en images Degas. Ici, il est inutile. En 
cliquant sur Exit avec le bouton droit, 
on transmet la palette et I'ecran. II est 
alors possible de les sauvegarder sur 
disquette ou de les transmettre au logi- 
ciel interrompu (en I'occurrence Degas 
Elite) et ce, sans aucune operation dis- 
qup subolementaire. II faut, bien enten- 



du, avoir charge Degas Elite en memoi- 
re auparavant. 

Je tiens a preciser que cela ne va pas 
sans entrainer un certain nombre de 
petits problemes. Le plus important 
survient lorsque I'ecran graphique, avant 
d'etre transmis a Unispec. utilise deja 
sous Degas une palette complete de 1 6 
couieurs. En utilisantdes couleurstota- 
lement differentes de celle de la palette 
Degas pour les ajouts, au moment de la 
retransmission. Unispec envoie parfois 
une palette assez fantaisiste. Ceci est 
d uau fa it qu Unispec desire trouver une 
palette suffisamment proche de toutes 
les couieurs utilisees et que lorsque les 
couieurs sont beaucoup trop variees, 
cela donne une palette tres differente 
de celle de base. 

Avec cette nouvelle version de Spec- 
trum, les concepteurs ont visiblement 
voulu resserrer les liens entre leur logi- 
ciel et Degas, notamment au niveau de 
I'interfacage des deux programmes. 
Nous affirmerons done, sans grand ris- 
que de nous tromper, que cette version 
a ete developpee, dans I'optique d'un 
travail soutenu en coexistence avec 
Degas Elite. 

II faut se feliciter de I'apparition de 
logiciels de cette qualite, qui ne cher- 
chent pas a creer leur petit standard 
reserve mais, au contraire. s'ouvrent 
sur d'autres programmes, permettant 
par synergie de- mieux exploiter les 
capacite de la machine. Un must ! 

N. Cetkovic 
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ZZ-Lazypaint 

DU SCANNER A 



L'MPRESSION USER 



ZZ-Lazypaint, nouveau logiciel de dessin 2D de la societe 
Human Technologies, est specialement dedie a la 
digitalisation d'images, a leur retouche, et enfin a leur 
reproduction sur imprimante qu'elle soit laser, matricielle 
ou a jet d'encre. Et c'est un champion, puisqu'il nous permet 
de travailler une image d'une resolution allant de 75 a 300 
points par pouce (c'est-a-dire la resolution d'une 
imprimante laser). 




2Z-Lazy paint fonctionne unique- 
merit en haute resolution mono- 
chrome. Mais 640 points pour 
400 lignes. c'est encore Irop peu Alors 
on travaille dans une fenetre deplaca- 
ble sur I'image virtuelle en maintenant 
le bouton droit de la souris enfonce. 
Avant de se lancer dans le dessin ou la 
numerisation. il faut determiner le for- 
mat et la resolution de 1'image. grace a 
I'option "nouveau" du menu fichier. 
Vous avez le choix entre cinq formats 
predefinis (A4. A5. B5, Legal, Ecran) ou 
un format sur mesure (d'un minimum 
de 32"32 pixels jusqu'a un maximum 
detaille A4). 

UNE RESOLUTION BETON 

Quatre densites de resolution d'image 
sont autorisees : 75, 1 50. 200 et 300 
points par pouce (rappelons qu'un 



pouce fait 2,54 centimetres, et qu'une 
resolution de 300 dpi represented 000 
points par pouce carre). Autre facilite, 
le type d'orientation de la feuille de 
travail, presentee horizontalement ou 
ve.rticalement. Evidemment, suivant la 
memoire disponible sur I'ordinateur, 
vous n'aurez pas la possibility duti User 
tous les formats et resolutions. Ainsi. le 
520 ST est limite a un format A4 pour 
une resolution de 75 dpi, alors que le 
Mega ST4 fournira un format A4 en 
300 dpi. Ceci explique que ce logiciel 
netravaillequesuruneseuleimagea la 
fois et qu'on ne puisse pas changer la 
resolution ou le format en cours de 
creation d'image. 

Les outils, regroupes a gauche de 
I'ecran de travail sous forme d'icones. 
sont simples et agreables d'utilisation. 
La touche Alternate permet par exem- 
plede travailler selon un axe horizontal 



ou vertical. La fonction bloc opere en 
mode opaque, transparent, XOR ou 
inverse-transparent, et vous agrandirez 
oudiminuerezdirectement lebloc. pro- 
portionnellement ou nan. sans avoir a 
passer par le menu Edition qui regrou- 
pe toutes les operations de bloc. 
Le pinceau, disponible en vingt-et-une 
formes predefinies, utilise des frames 
et fonctionne en mode opaque ou 
transparent. Tout comme I'aero, qui 
simule en outre parfaitement ['utilisa- 
tion d'un veritable aerographs, la diffu- 
sion de I'encre etant plus dense au 
centre que sur les bords, 
Les traits, lignes courbes, rectangles 
arrondis ou non. ellipses et polygones 
disposent de plus curs ena sseurs. types 
(divers pointillesi et extremites. lis fonc- 
tionnent eux aussi en mode opaque, 
transparent. XOR et inverse transpa- 
rent, idem pour leurs versions remplies 
qui, en outre, peuvent adopter toutes 
les frames avec ou sans contour exte- 

La fonction texte permet de gerer les 
fontes GDOS que vous installerez avec 
le fichier "Assign. SYS". Plusieurs poli- 
ces sont uiilisables, dans differents sty- 
les et tallies. De plus vous pouvez utili- 
sern'importequelletrameetla modifier 
en cours d'ecriture. Ces frames sont de 
trois types — mformatique. scanner et 
imprimer^e — et possedent de nom- 
breux niveaux de gris. 
Notons enfin affichage permanent 
des coordonnees et dune petite fenetre- 
loupe doublee d'une fonction loupe 
accessible a tous les outils. De quoi 
faire preuve d'une precision diaboli- 
que ! 
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MENUS DEROULANTS 

Les autres fonctions de ce logiciel sont 
dispomblesdansles-menusderoulants. 
et presque toutes sont egalement ac- 
cessible.s au clavier. 
Le menu Fichier regroupe toute la ges- 
tion disquette. Vous pouvez charger et 
sauvegarder des images aux formats 
IMG {Fleet Street Publisher, Timeworks 
Publisher...). IFF {Deluxe Paint sur PC et 
Amiga), PI3 {Degas) et RGH {ZZ- Rough), 
cequi illustre une fois de plus le remar- 
quable souci de compatibility dont a 
toujours fait preuve Human Technolo- 
gies. 

Aucun probleme non plus pour obtenir 
toutes les informations possibles sur 
vos disques et fichiers ou formater une 
disquette sans avoir a sortir du logi- 
ciel. 

Le menu Edition gere toutes les fonc- 
tions de bloc. Ces derniers sont sauve- 
gardables et se laissent triturer dans 
tous les sens — inverses, epaissis, pen- 
ches , et i'en oublie ! 
Le menu Filtres gere toutes sortes de 
filtres afin d'ameliorer I'image. Ces fil- 
tres, vous pourrez les editer vous- 
meme et les sauvegarder. Les zones 
f i I trees peuvent etre inversees. retra- 




dus a d 
Le men 



ettoyees (adieu les points isoles 

es poussieres sur le document 

;e I) et contrastees. 

u Facilites permet d'afficher la 

du dessin a I'ecran, d'obtenir 



e disponible, et de retrouver une 

Quant au menu Peripheriques. il gere la 
numerisation par scanner Canon direc- 
tement connect^ au port cartouche et 
pilotepar Lazy Paint Vous pouvez c hoi- 
sir la resolution et lataillede I'image, et 
numeriser en monochrome (pour les 
textes et dessins au trait) ou en demi- 
teintes (pour les photos et dessins de 
couleurs, dont les differents niveaux 
seront alors trames). 
Ce menu gere aussi les differents types 
d'imprimantes (laser, matricielles 9 ou 
24 aiguilles, ou a jet d'encre! et lance 
i'impression de I'image. 
ZZ-Lazy paint est done un logiciel sim- 
ple et puissant, ideal pou r toute person - 
ne desirant iliustrer ses documents de 
PAO par des images qu'il pourra creer 
ou simplement retravailler. sans au- 
cune perte de resolution entre la saisie 
de I'image et la reproduction. 

Olivier Penant 



Vous programmez ? 



Vous avez envle de voir publier un de vos programmes 
en Basic, P ascal, C, assembleur, etc ? 



Envoyez vos ceuvres (article descriptif, listing et disquette 3, 5") a 



1ST magazine, service listings 

5/7 rue de 1'Amiral Courbet 
94160 Saint-Mande 



Les meilleures contributions seront retribuees 



T E L E M A T 



QUE 



UN MOIS APRES... 
REPTEASER II 
ET 
VDEOTEASER II 



En moins d'un mois, France-Tex nous propose une mise a 
jour de ces deux logiciels Repteaser et Videoteaser. La 
particularite de ces produits est leur rapport qualite/prix 
pratiquement imbattable. 



is ameliorations portant sur I 
in ition et la qualite son! impo 
antes pour les deux produits. 



REPTEASER 



Pour ceux qui ne le connaissent pas 
(nul n'est parfait). Represser est un 

serveur monovoie necessitant au mini- 
mum un Atari 520(512 kodemempire 
viveet un Iecteurde360 ko). unminitel 
a modem retournablel 1 ou 1 B), etbien 
eritendu deux cables, pour la detection 
de sonnerie et la laison ST-minitel. II 
fonctionne indifferemment en couleur 
ou en monochrome. 

UNE DISQUETTE BIEN REMPLIE 

Le logiciel est livre sur une disquelte 
simple face accompagnee d'une do- 
cumentation claire et concise. Les ca 
blessontlivresseparement. Ladisquet- 
te contient non pas un mais cinq pro^ 
grammes en plus du serveur propre- 
ment dit : 

Config.prg — permet de configurer ou 
de reconfigurer tous les parametres du 
serveur : temps d'utilisation du serveur 
maximal autonse avant deconnexion 
automatique. temps de tolerance de 
non-utilisation du minitel (serveur en 
attente) avant deconnexion, code du 
Sysop (SYStem OPerator. c'est-a-dire 
I'operateur), capacites des message- ■ 



Emucap2.Prg — sert a I'emulation du 

minitel et une capture de pages Video- 
tex d'autres serveurs. 

Recep.prg — programme distribue en 
domaine public (vous pouvez done le 
copier et le distribuer librement) qui 
permet a vos interlocuteurs de tele- 
charger des programmes ou fichiers 
que vous aurez places dans le dossier 
Telechar.rep. 

II suffit a la personne qui precede au 
telechargement de posseder un cable 
de liaison ST-minitel et de lancer le 
programme de telechargement. L'ordi- 
nateur s'occupe alors automatique- 
ment du reste. Le fichier ainsi telechar- 
ges'ecriradirectementsurladisquette. 
La vitesse de transmission du fichier est 
de 5400 octets a la minute ce qui est 
tres acceptable puisque la vitesse nor- 
male du modem n'est que de 1 200 
bauds. 

Repedit.prg — editeur de pages alpha- 
numeriques qui permet de creer une 
page simple ou de modifier toutes les 
pages systemesfournies par defaut( les 
pages graphiques ne sont pas lisibles 
par ce programme]. II est possible de 
charger des pages ASCII, les pages 
faites avec Repedit (les pages syste- 
mes) ainsi que les lignes de texte s'affi- 
chanten ligne et 24 
Les attributs suivants sont disponibles 
(double taille, double hauteur, double 
largeur, inversion video, soulignement. 



clignotement et changement de cou- 
leurs des caracteres ou du fond). Tous 
les caracteres alphanumeriques recon- 
nus par le minitel sont utilisables, 

Reputil.prg — pour lister sur impri- 
mante toutes les messageries : Bal. 
Messagerie Publique, messagerie Sysop 
avec une utilisation de filtres permet- 
tant de selectionner certains criteres 
d'impression (date, destinataire....). II 
permet egalement d'etendre la capacite 
des Bal ou des messageries. et la modi- 
fication des fiches de renseignements 
des differentes person nes possedant 
une BAL 

Repteas2.prg. — le serveur. 
Le serveur dispose deja par defaut de 
toutes les pages necessaires a unfonc- 
tionnement normal. II n'est done pas 
obligatoire de creer toutes les pages 
comme pour d'autres logiciels. L'arbo- 
rescence est totalement figee. done pas 
modifiable. II est cependant conseille 
de personnaliser les pages. C'est relati- 
vement aise puisque il suffit d'utiliser 
Repedit.prg livre avec le logiciel. 
Ildisposedecinqiournauxcycliquesau 
maximumdeuneavingtpageschacun. 
d'une messagerie publique (Forum] per- 
mettant a toute personne connectee 
(avec BAL ou non) de lire et d'ecrire un 
message qui sera lui aussi lisible par 
tpus. d'un service de boite aux lettres. 
d'une boite aux lettres reservee au 
SYSOP — cette option lui permet de 
gerer et d'assurer la maintenance de 
son serveur de loin a partir d'un minitel 
et une option de telechargement qui a 
ete detaillee ci-dessus. 

TABLEAU DEBORD 

Toutes les pages sont chargees en me- 
moire apres verification de ['utilisation 
d'un original par le logiciel et mise & 
I'heure. Cela permet d'afficher une 
page immediatement apres son appel. 
Les acces disque ne sont alors neces- 
saire que pour verifier la presence du 
code des pseudos se connectant, et 
pour lire ou ecr ire dans (es messageries 
publiques et dans les bqites aux let- 
tres. 

Les pages etant chargees, le serveur se 
place en attente. L'ecran est alors di vise 
en deux parties : la partie gauche repre- 
sente les pages qui sont en train de 
s'afficher sur le minitel (les pages gra- 
phiques, venant par exemple de Video- 
teaser, ne donneront qu'une serie de 
caracteres sans interet sur l'ecran du 
ST), et la partie droite de l'ecran ou est 
affiche un rappel des differentes comman- 
des mises a notre disposition. De haut 
enbas;lenombred'appelsregusparle 
serveur et le nombre de connexions 
physiques, (un appel peut §tre recu 
sans que la personne appelant soit 
connectee). 
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e programe pernet de 
telechargnncnt des s 
H'appuyez pas sur les tout 
Pressei le; deui t 



*** TELECHHRIjENEHT *** 

de recavolr des fichiers offerts par I'pptlon 
rs fonctlonnant sous Repleaser v2.9. 
e votre Minitel pendant le telechargenent , 
s SHIFT pour quitter ce prasranrie. 



Hon du fichier: 
Taille du fichier: 
Tenps de transfert: 



modes et functions i videoteaser V2.0 ^ 



La fonction Mode permet de limiter 
I'acces aux serveurs : 

— mode ouvert a tous + ouvertu rede la 
BAL : tout le monde peut se connecter 
et ouvrir sa boite aux lettres : 

— mode ouvert a tous ; idemsauf que la 
creation de la BAL est impossible ; 

— mode ouvert aux pseudos avec BAL : 
seuls les possesseurs d'une BAL peu- 
vent acceder au serveur ; 

— mode ouvert au SYSOP : seules les 
personnes possedant le code du SYSOP 
peuvent entrer sur le serveur. 
Ensuite s'affichent : 

— le nom du pseudo connecte, 

— I'heure a laquelle il s'est connecte, 

— I'endroit ou il se trouve dans le 
serveur, 

— le nombre de minutes de sa connexion. 

— ('option SYS qui permet au SYSOP de 
communiquer avec le pseudo connecte 
en utilisant la ligne Odu minitel (la ligne 
tapee sur le ST vient s'afficher en haut 
de l'ecran du minitel). 

Les touches de fonction permettent le 
changement de mode (Fl ), la connexion 
en mode local pour effectuer les tests et 
la maintenance du serveur (F2). la crea- 
tion de BAL (F3). la suppression de BAL 
(F4). les informations sur une BAL (F5), 
la liste des dernieres connexions (F6), 
I'inversion video de l'ecran du ST (F9). 
les sorties ou interruptions du serveur 
si vous souhaiteztelephoner(FIO) et la 
pression des deux touches Shift simul- 
tanement pour deconnecter manuelle- 
ment le pseudo. 

L'utilisation du logiciel ne presente 
guere de difficultes puisqu'il suffit de 
determiner les pages qui seront affi- 
chees dans les journaux par leurs ex- 
tensions et les placer dans le dossier 

Chaqueiournalpossedeunnumerode 

1 a 5 et dispose de 20 pages au 
maximum, I'extension de la page 14du 
journal 2 sera done *21 4. 



Videoteaser n'a pas beaucoup evolue 
dans sa forme (utilisation seulement en 
couleur), mais de nombreuses amelio- 
rations — en particulier en vitesse de 
transformation (routines en assembleur) 
sont apparues. 

LES PLUS DE LA VERSION 2.0. 

— Optimisation des codes videotex 

considerablement amelioree. 

— Les fichiers generes sont de 10 a 
40 % plus rapides et moins encom- 
b rants que dans la version 1 .0. 

— II est desormais possible d'installer 
le logiciel sur disque dur 

— Les fichiers image Degas PI1 et PI3 
ne sont plus les seuls a etre reconnus. 
desormais les fichiers compactes (.PCI, 
,PC3, .TNY) ainsi que les fichiers pro- 
venant de Art Director (*.Art), ceux 
venant de Paintwork (".SCO, \SC2), 
Piuspaint (*.PIC) et Doodle C.DOO) 
sont acceptes. 



— II est possible d'obtenir le temps 
d'affichage et le nombre d'octets ne- 
cessaire a I'image sur laquelle vous 
travaillez. Les heureux possesseurs d'un 
minitel 1 B (80 colonnes) pour ront ega- 
lement travailler a 4 800 bauds. 

— Lesquelques bugs on t etecorrigeset 
des raccourcis clavier ajoutes a I'edi- 
teur. 

Les produits presentes beneficient d'une 
realisation et d'une finition dignes de 
logiciels beaucoup plus onereux. et 
offrent done un rapport qualite/prix 
imbattable. Les quelques petits defauts 
de Videoteaser 2.0 (utilisation unique- 
ment en cquleur) seront gommes dans 
une version professionnelle — Protea- 
ser — qui devrait etre editee au cours 
du premier trimestre 1 989. 
□ e plus, les personnes possedant les 
versions precedentes de Repteaser et 
Videoteaser peuvent acquerir la mise a 
jour pour la somme de 50 F. 
Les prix 

Repteaser II : 290 F 
Videoteaser II : 290 F 
Cable de detection sonnerie : 1 90 F 
Cable de liaison ST minitel : 1 50 F 
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PRESENTATION 



PRESENTATION 



Becker Text 2 

SODDE 

MAIS RUOJEUX 



Becker Text 2 est un produit assez inegal, avec quelques 
ameliorations cardinales qui ne sont pas au rendez-vous. Son 
rapport qualite/prix reste dans les normes, mais il est 
handicaps par sa conception qui date et par un defaut 
d'ergonomie. 



Utilisantlesnombreus^r, nnssibihics 
de GEM, Becker Text devrait 
etre un traiternent de texte Wy- 
siwyg sachant utiliser et integrer des 
elements graphiques. Bien que Ton 
puisse recuperer des dessins a d if f e - 
rents formats et les inserer — voire les 
superposerautexte— , uneseule police 
de caracteres d'une seule force (gran- 
deur) est disponible par ligne. Son as- 
pect n'est pas conforme au resultat sur 
imprimante. 

Becker Text sait gerer jusqu'a sept tex- 
tes simultanes. contre quatre a ses 
principaux concurrents, et sur quatre 
colonnes. Les touches de fonction, 
simples ou composees avec Shift ou 
Alternate, recoivent jusqu'a 1 60 carac- 
teres chacune. Elles serviront non seu- 
lement a inserer des elements de texte, 
mais encore a appeler des macro- 
commandes. Malheureusement. a notre 
connaissance, ces contenus ne oeu- 



vent etre ni memorises sur disque, ni 
rappeles. 

En revanche, les masques et presenta- 
tions diverses (feuilles.de style) pour- 
ronl etre sauvegardes. On creera ainsi 
des formes qui serviront par exemple 
de base a des factures. 
I_e programme peut ainsi realiser quel 
ques fonctions de gestion, et etre rein 
efficacement a d'autres logiciels. Bee- 
ker Text sait calculer. Additions, sous- 
tractions, multiplications et divisioi 
aidentafimrunelacturesans recourii 
une calculette. 

Si, dans un formulaire standard, on 
mtegre des operations arithmetiques. 
on peut etablir des factures entiere- 
ment et automatiquement. 
Parmi les programmes complement.ai- 
res. ANNOTes\ une gestion simple des 
notes de pied de page. 
Le programme BTHEAD.ACC permet 
d'integrer dans le texte des caracteres 



ded iff erentes dimensions. Ceci est rea- 
lise en mode graphique sans possibility 
d'edition. En revanche, on sauvegarde- 
ra sous forme de grapheme des lignes 
de texte ecrites avec des caracteres de 
n'importe qu el letai He pour les inserer a 
tout moment dans n'importe quel texte. 
Malgre ces avantages, il est difficile 
d'etre d'accord avec I'introduction du 
manuel qui affirme "nous avons porte 
un grand soin a I'ergonomie". Les au- 
teurs de Becker Text auraient fortement 
tire parti d'une etude detail lee des diffe- 
rents avantages offerts par leurs concur- 
rents. 

En quoi par exemple est-il necessaire 
de disposer d'un programme comple- 
mentaire pour integrer dans un texte 
des lignes ecrites avec des caracleres 
de differentes tailles ? La reponse est 
peut-etre toute simple : il etait trop 
difficile de modifier le cceur de Becker 
Text pour y integrer cette fonction 

INDIQUER LA DIMENSION 
DU TEXTE 

Avant de pouvoir commencer a travail- 
ler sur Becker Text, celui-ci exige de 
connaitre la faille du texte qu'il va rece- 
voir. La taille ne peut etre quapproxi- 
mative. Mais le systeme reservera une 
place memoire adaptee. Si le ou les 
dictionnaires sont charges, le systeme 
en tiendra compte egalement. Pour 
cette raison. certains dictionnaires (deux 
sontouvertssimultanementjont interfit 
a etre fractionnes. Les possesseu.rs de 
Mega ST echapperont a ce probleme. 
mais Becker Text a ete concu egale- 
ment pour les 520 ST.. 
Le systeme de p\\age {wordwrap — rejet 
du dernier mot en debut de la ligne 
suivante) automatique est vetuste. Lors- 
que le texte est frappe, la ligne est tout 
d'abord rempl ie jusqu'a u dernier carac- 
tere et le mot en cours de frappe est 
coupearbitrairementamoinsquevous 
ayez deja introduit le mot etses coupu- 
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res dans le dictionnaire qui vous est 
livre sous sa forme embryonnaire (1 ko 
seulement). II croitra au fur et a mesure 
de votre bonne volonte a I'alimenter. 
Attention a le conserver ailleurs perio- 
diquement. 

UN DICTIONNAIRE 
AFAIRESOI-MEME 

En ce qui conceme la cesure, le mode 
d'emploi en page II-28 avoue pudique- 
ment : "Quoique le programme connais- 
se les regies de ensure, il n'est pas 
totalement exclu que de-ci, de-la quel- 
ques erreurs se produisent." On nepeut 
pas dire que Becker Text ne sait pas 
faire la cesure correctement, car e'est 
vous. utilisateur qui lui indiquez les 
cesures explicitement (pas de moteur 
de cesure). 

Quoi qu'il en soit, la facon meme de 
rentrer les mots nouveaux dans le dic- 
tionnaire est curieuse. voire penible. 
meme si de bonnes raisons d'economie 



I'utilisateur de realiser ce genre de de- 
coupage... a vous de juger. La seule 
justification est I'aptitude a fonction ner 
dans les petites configurations (520STF). 

INSERTION ETSURFRAPPE 

Le mode insertion n'est malheureuse- 
ment reserve qu'a I'ajout en fin de texte. 
I'insertion pure et dure en plein milieu 
est fortement deconseillee par le mode 
d'emploi: "Si vous trsvaillez ailleurs 
qu '3 la fin du texte, le phage (rejet d'un 
mot a ta ligne suivante) ne fonctionne 
pas Becker Text ST 2.0 passe a la ligne 
suivante. mais sans v transferer le 
debut du mot. De plus, si par la suite 
vous inserez un nouveau paragraphs 
au moyen de <Return>, cela peut en- 
trainer la creation de lignes constitutes 
quasi-exclusivement de caracteres de 
remphssage. Mais I'avantage de cette 
maniere de proceder est que vous pou- 
vez inserer des passages sans aucune 
perte de temps, parce que la mise en 
page n'est pas recalculee" . 



atteint 5 ko. auxquels s'ajoute une ar- 
chitecture plus poussee de la fonction. 
qui permet de jouer avec plusieurs 
pages, de les faire apparaitre. disparai- 
tre. revenir, repartir, en ajoutant ou 
enievant du texte n'importe ou... Dans 
les versions a venir d'un concurrent 
actuellement en beta test, la fonction 
UNDO est meme recursive, e'est-a-dire 
qu'elle peut agir sur elle- meme. Un 
UNDO peut done annulerou faire reve- 
nir un UNDO precedent. 
Concluons cependant sur un point 
fort ; les programmers qui utilisent le 
langage C pourront utiliser Becker Text- 
comme editeur grace au mode C- 
Source qui autorise I'emploi special 
des accolades, lesquelles possedeht 
alors une signification parliculiere. Lors- 
qu'une accolade est ouverte, le texte est 
indente de trois caracteres et lorsqu'el- 
leestfermee. ilreprend son alignement 
d'origine. 

Le dictionnaire per mettra egalement de 
creer un verificateur de syntaxe en en- 



regis 



t tous les r 



clefs. S'il 



ne 




aiNPfnosvnoLLS.m 



de place (RAM et disquette) et une 
meilleure vitesse la justifient. II faut en 
effet (!) decouper le mot en syllabes et 
en Elements. Le lexique est construit 
comme un dictionnaire de radicaux ce 
qui permet de disposer d'un grand 
nombre de mots clefs dans un espace 
memoire relativement reduit. Concre- 
tement cela signifie que I'utilisateur 
decompose lui -meme les mots nou- 
veaux, avec tous les risques d'erreur 
que cela implique. 

Ainsi, selon le mode d'emploi. "epizoo- 
tique" devra etre enregistre sous la 
forme de "epi+zoo+ti-que". Les trois 
composants "epi", "zpo" et "tique" sont 
desormaisconnusdu lexique. Lecarac- 
tere "+" introduit les separations d'ele- 
ments iexicaux, et le signe "-" designe 
les cesures supplememaires autori- 
sees. 

Ouelles que soient les bonnes raisons 
invoquees, ce n'est certainement pas a 



Uiwfrgond'n 

Becker Text est programme seldn un 
mode qui est propre a certains logiciels 
de PAO (ce qu'il n'est pas} dont les 
auteurs ont choisi la facilite au detri- 
ment "de I'ergonomie. II y a bien long- 
temps que les logiciels concurrents 
savent faire tout cela en_evitant les 
inconvenients mentionnes. 

UNUNDOLIMITE 

Becker Text 2 possede une fonction 
UNDO. Grace a elle, un effacement ou 
la reecriture involontaire du texte d'une 
ligne peuvent etre rattrapes. Mais, comme 
le dit le mode d'emploi en page Ml-75 
"...tout cela n'est possible que si le 
curseur n'a pas quitte la ligne modifie'e. 
L'insertion de caracteres dans une ligne 
efface egalement le tampon de UN- 
DO". 

En testant les concurrents, on verifie 
que quelquefois le buffer de UNDO 



sont pas suivis d'un espace, ou s'ils 
sont mal ecrits, ils sont alors presentes 
comme ma I orthographies, cequi auto- 
rise un debuggage immediat des co- 
quilles. 

En raison de son anciennete. Becker 
Texrconservera probablementses utili- 
sateurs. ceux-ci beneficiant d'une part 
de leurs habitudes et d'autre part de 
I'aptitude de Becker Text a effectuer des 
calculs et a etre lie a des programmes 
de gestion. 

Becker Text sait gerer I'imprimante 
laser Atari mais en mode Diablo uni- 
quement. Ceci implique qu'il n'y a pas 
de possibilites graphiques avec cette 
imprimante a moins de se procurer un 
"driver" ad hoc vendu uniquement en 
Allemagne pour I'instant. 

Jacques De Schryver 
Micro Application — 58. rue du fg 
Poissonniere 7501 Pa'ris Tel. : (1) 
4? 70 32 44. 
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M U S J Q U E 



ECOUTCIAMUSIQUE, 
gA S'ARRANGE ! 



ehaque jour sortent des claviers 
equipes de sequenceurs et au- 
tres arrangeurs intelljgenis et 
mants qui donnent a leur utilisa- 
teur 1'illusion de conduire un orchestre 
d'un seul doigt. Si I'on dispose deja de 
q-uelques synthes et boites a rythmes 
MIDI, ces deux log iciels — a prixraison- 
nable — permettront d'aborder la compo- 
sition et ('instrumentation avec efficaci- 
te. De plus, ils exciteront la creativite de 
ceux qui sont dans de bonnss disposi- 
tions. 

Bien entendu. ne vous attendez pas 
trop a ce que le ST devienne creatif a 
votre place. Votre ordinateur prefere 
attend de toute facon des ingredients 
de base dont la qualite sera determi- 
nante pour la bonne musicalite des" 1 
arrangements qui seront concoctes. 



Pour tous ceux qui n'ont pas fait le conservatoire et qui se 
sont lasses des accompagnements pas toujours heureux de 
certaines "mains gauches" d'orgues electroniques, deux 
logiciels complementaires sont la pour vous aider a realiser 
des arrangements parfois originaux mais qui tiennent la 
route. 



BIG BAND 



Incroyable mais vrai I Un logiciel edite 
par la societe Digigram — a I'ongine 
egalement de Studio 24 — vous propo- 
se de I'arrangement assiste- par ordina- 
teur ! Cinq ficbes et uneclef de protec- 
tion (unedeplus !} vous attendent dans 
le coffret pour une visite guidee au 
travers d'une petite demo, apres quoi 
vous plongerezdans le mode d'emploi. 
tres clair et en francais. 
En moins de trente minutes, on a tout 




A Fichier Midi P| '||HJH '!fH I Paranetres 




compris. On comprend done aussi vite 
que, si I'on a pas deMT 32 Roland, il est 
indispensable de recanfigurer les para- 
metres en fonction de ses instruments 
et de leur configuration MIDI, e'est un 
peu fastidieux certes (canaux midi. af- 
fectation des notes et des sons. etc.). 
Une fois cette formalite remplie. on se 
fend. vite compte que Big Band fonc- 
tionne d'abord et naturellement en 
conjonction avec Studio 24 qui permet 
d'acceder directement du sequenceur 
a I'arrangeur, sans forma-lites, avec une ' 
parfaite compatibilite de fichiers. 
Enfin.si Ton veut toujours faire marcher 
ce cher Big Band, il faut de toute facon 
disposer d'au moins un sequenceur qui 
lira et ecrira des fichiers au format 
Midifile {Pro 24, Kcs Or Vs. Master- 



Tracks Pro). Une extension est alors 
conseillee pour les cles (un toaster! de 
fagon a ce que vous n'ayez pas a les 
enlever et les remettre sans arret. 
C'est ici que les choses serieuses commen 
cent. Big Band propose des mstrumen 
tations a partir d'une grille d'accord; 
editables. ou mieux encore, une or- 
chestration complete a partir d'une me- 
lodie. Les 24 pistes sont disponibles B1 
13 servent a stocker les resultats qu 
vous ont plu parmi les calculs de I'ordi 
nateur. Piste apres piste vous faites 
bosser le ST et vous gardezcequi est le 
plusreussi. 

Apres vous avoir propose des grilles 
d'accords, Big Band va pondre des 
rythmiques, des riffs, des contre-chants 
des solos et meme une melodie si cela 
vous dit... Tout cela individuellement ou 
bien carrement la totale : une orches- 
tration complete apres un petit moment 
de reflexion. 

toujours plus loin 
avec les functions 

De nombreusesfonctions sont disponi- 
bles pour aller encore plus loin : 

— lecture d'une ou plusieurs pistes 

— reglagedu metronome et del a mesu- 
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— orchestration, 

— et formatage. 

L'edition de la piste C d'accords est 
particulierement efficace si elle est ef- 
fectuee avant de demander au pro- 
gramme de calculer une orchestration. 
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is differenies pour les calculs rythmiques. 



- reglage des canaux MIDI, 

- eopie, 

- chainage ou effacement des pistes, 

- transposition. 

- chargement ou sauvegarde totale ou 
'une seule piste, 

- edition de la piste d'accords. 



On peut importer une piste d'accords. 
Big Band reconnaissant les accords 
constitues de quatre notes au plus sur 
les fichiers Midifile. Ensuite. modifier, 
effacer ou inserer jusqu'a onze types 
d'accords differents pour ehaque note 
de do a si. dont Big Band tiendra evi- 



demment compte dans ses calculs. 
La logique est done simple: a partir 
d'une melodie, on calcule des accords 
qui serviront a fabriquer le reste de 
I'arrangement, ou bien on se passe de 
la melodie que Ion demandera a Big 
Bandtie proposer plus tard ! 
L'ecran symbolise un magneto mais 
sans touche "record" ce qui est regret- 
table. Quatorze choix de style d'orches- 
tration sont proposes : rock, funk, disco, 
slow-rock, ballade, paso, valse, tango, 
swing, .reggae, blues, samba ou bossa. 
Pour chacun d'eux. Big Band offre un 
choix assez seduisant, avec possibility 
de configurer son systeme midi de 
fagon differente, instrument par instru- 
ment : canal, velocite, programme, vo- 
lume. Cependant les resultats obtenus . 
ne doivent pas systematiquement etre 
consideres comme une fin en soi. Ils 
sont relativement stereotypes et ne sa- 
tisferont sans doute pas beaucoup les 
musiciens un peu exigeanls. 
En realite, les resultats sont tres ine- 
gaux. Cela va de "tchac tchac bourn 
bourn" a des arrangements que I'on 
aurait peut etre pas spontanement ima- 
gines. 

Mais attention, Big Band autorise la 
construction en un clin d'ceil d'un cadre 
de travail tres utile sur un sequenceur 
performant pour ensuite chercher des 
harmonies plus riches et des rythmi- 
ques plus subfiles. 

La section rythmique est la, avec des 
contre-chantsef riffs qui nedemandent* 
qua etre enrichis. Le travail est ainsi 
mache. Pour tous ceux qui ne sont pas 
des arrangeurs professionnels, c'est 
une aubaine. Pour tous les paresseux 
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qui attendentque Big Band egale Qui n- 
cy Jones, il faudfa attendre les prochai- 



M, de Intelligent Music, est un sequen- 
cer au gout etrange venu d'ailleurs. 
Tout a fait stimulant, il regenere les 
cellules grises. 

Alors que Big Band doit etre cansidere 
comme un logiciel d'assistance et d'ap- 
prentissage a I'orchestration. /West un 
out. I permettant de generer des se- 
quences, des phrases musicales et des 
rythmes de facon presque empirique, 
parfoisaleatoire(plusoumoinscontro- 
lee) pour obtenir un resultat d'une mu- 
sicalite souvent surprenante. 
En fait. avec /Won met une bombe dans 
ses "expanders" mais on ne sait pas 
toujours quand rri comment elle explo- 
sera ! 

Le processus defonctionnementcompor- 
te trois etapes : 

— Entree des donnees musicales de 
base dans un "pattern" et specification 
des ingredients que Ton va utiliser — 
notes, accords, etc. 

— Entree de certains parametres de 
configuration puis de variation de ces 
donnees. 

— Jeu et, a partir de I'ecran principal 
(parfois dun clavier Midi) et en temps 
reel, poursuite de la modification des 
parametres jusqua ce que Ion ait obte- 
nu satisfaction^ 

L'ecran principal regroupe toutes les 
fonctionnalites du programme, ce qui 
esttres convivial. Elles correspondent a 
six fenetres distinctes : 



: d'accents > 



— patterns et grout 

— controle global, 

— editeur de eye 
rythme. 

— variateur de notes (a I'mterieur d'un 
pattern), 

— stockage ou rappel de configura- 
tions 

Apres avoir verified les bra'nehements 
entre synthes. on rentre done quelques 
notes, sans s'occuper du rythme (ce qui 
sera fait ulterieurement). On program- 
me le canal midi. le son choisi. et Ton 
fixe le tempo. M va faire bouger tout 



celaavecla manipulation de type fene- 
tre permettant. pour chaque pattern, de 
fixer des pourcentages de variation 
aleatoire. d'inversion ou d'omission de 
notes. 

On pourra ensuite programmer la duree 
des notes sur chaque temps par pat- 
tern, leur velocite, des articulations 
(legato-slaccato) et des repetitions de 
patterns. Des grilles sont prevues pour 
positionner ces articulations et creer 
une sequence de toute piece, et sur 
plusieurs pistes. M improvise pour vous 
six morceaux sur quatre pistes distinc- 
tes. 

Une petite main tenant une baguette de 
chef-d'orchestre reconfigure les sono- 
rftes. Suivant I'endroit ou Ton clique, 
dans une petite case on a un orchestre 
different. 

Ce logiciel possede plein'de talents 
caches. M gdnere de nouvelles idees 
que Ton ne pourrait obtenir avec rien 
d'autre. II peut generer et lire des fi- 
chiers Midifile et trouve ainsi un pro- 
longement dans de nombreusesautres 
applications Midi. 

Passez vita chez votre distributee pre- 
fere qui, pour une bouchee de pain, 
vous remettra une disquette demo dont 
vous ne vous lasserez pas. 

Philippe Chazal 
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AUSTERES 

Midimix collection 

Vous possedez un Atari et un sequenceur courant ? Vous 
disposez d'un ou plusieurs "expanders" ? Le plus dur est fait. 
Avec la collection Midimix, une sono et un micro, vous 
pourrez faire des tournees "live", seal, sans orchestre et sans 
"roadies". Efficacite et cachets entiers assures. 
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II existait les partitions, les photocopies 
de partitions, la musique d'am- 
biance avec disc-iockey, le play- 
back comme au Club Med II faudra 
ajouter a cette liste la moulinette a 
tubes par sequenceur interpose. Un 
mange-disque binaire en "live" dont la 
cle de vodte est la collection de titre 
dument."sequences" par les musiciens 
de la soctete Starter et baplisee Midi- 

Chaque disquette contient les sequen- 
ces (songs) pour Pro 24. Notator et 
Studio 24 amsi que des pre-reglages 
pour les "expanders" MT-32 etTX81Z. 
Ces re'glages concernent I'assignation 
instrument/canal midi, Ces pre-reglages 
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sont optionnels et vous pouvez trafi- 

quer vos synthes pour cboisir vos pro- 

pres sonoriles. 

Le pre-reglage s'effectue par I'interme- 

diaired'un accessoire de bureau du ST 

livre pour ce faire et mis au point par 

JCD Midisoft : un Dump Midi. 

La mise en place est rapide et peut 

convenir a la scene. Pour ceux qui 

possedent des synthes exotiques cela 

sera un p.eu plus long, surtout pour la 

batterie. En revanche, e'est vraiment 

etudie pour les Rolandistes de tout 

pail 

Nous avons teste le tout sur un Atari 

1040et Pro 24 branches sur un D-110 

avec satisfaction. II a suffi de confec- 



"patch" — 



tionner en cinq minutes un 
selon I'expression Roland - 
plaisait en suivant les noms des pistes 
donnes et apparaissant dans le Pro 24. 
mats malheureusement absents de la 
notice. 

Pour etre plus precis, nous avons fait 
jouer YekeYeke de Mori Kante. Quinze 
pistes etaient programmers dont neuf 
pour la partie batterie/percussions. Si 
vous n'etes pas possesseur d'un "ex- 
pander" Roland, unetablevous indique 
les assignations note/instrument dans 
le "set" Roland pour que vous retablis- 
siez les sons originels. 
Pour parfaire t'iflusion. il manque des 
sons originaux absents des entrailles 
des MT-32 et qui pourraient faire notre 
bonheur et agrandir notre collection de 
sons. Dans le meme genre d'idee, des 
disquettes de batterie/percussions en 
tout genre ettous les rythmes seraient 
les bienvenus pour les passionnes de 
synthes non-batteurs ou tout simple- 
ment feignants ou maladroits. 
Les fichiers au format Midi-file sont 
prevus sans qu'il y ait une date precise 
annoncee. 

Mais pour les curiaux. les arrangeurs 
ou ceux qui veulent repiquer des "pat- 
terns" de batterie, des riffs celebres, 
etc.. ces disquettes sont inestimables. II 
faut noter que certains joumaux spe- 
cialises ont publie des petites annon- 
ces proposant ce genre d'eeuvres. Do- 
renavant, e'est au grand jour et a la 
barbe de la Sacem completement de- 
passee que I'on peut goCter aux, suc- 
ces... des autres. 

Le catalogue comporte pour I'instant 
une vingtaine de litres. Les genres 
concernes vont de la "variette" au jazz, 
Du classique est en preparation ainsi 
que des piliers du TOP 50. 
Prix des disquettes : 
de 1 a 2 : 89 F ttc, 
de3a5 : 85 Fttc, 
au-dela : 80 Fttc. 

_^ ' Jacques Eltabet 

'Starrer- — 107-111, avenue aeome.i 
d^nenciiau 92000 Nantem 
47 25.13 00. 
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24 AIGUILLES Q 
VALENTMMIXQUE7 



Jusqu'alors reservees a une minorite ou aux societes, les 
imprimantes 24 aiguilles comraencent a se democratiser. 
Les prix ont considerablement diminue, se rapprochant 
dangereusement de ceiix des 9 aiguilles classiques. 
La LC 24-10 en est un exemple. 



La Star LC 24- 1 reprend I'ergonomie 
et nombre de caracteristiques de 
sa petite sceur, la LC 10 (neuf 
aiguilles), avec quelques ameliorations 
bien entendu. Les specifications gene- 
rales sont tres satisfaisantes : 

— impression matricielle 24 aiguilles 
bidirectionnelle optimisee (ou umdi- 
rectionnelle si necessaire et pour le 
graphisme), 

— vitesse d'impression 1 42 caracteres 
par seconde en qualite listing et 47 
caracteres par seconde en qualite cour- 
ner. 

— I'interlignage est de 1/6 e de pouce 
en standard, programmable de 1 /8 e 
jusqu'a n/360 e de pouce ! 

— 1'ali mentation du papier s'effectue 
parfriction(chargementsemi-automatique 
feuille a feuille) ou par traction-pousse 
(Avec la commande "Paper Park", le 
papier continu est mis en attente, cela 
permet de revenir a l'atimentation feuil- 
le a feuille sans manipulations], 

— le nombre d'exemplaires imprirna- 
bles en un seul passage est limits' a 
trois. comme pour la p[u part des impri- 
mantes. 

— un chargeur automatique feuille a 
feuille, specifique a la machine est dis- 
ponible en option. 

CINQ POLICES DE CARACTERES 

Les dimensions de I'appareil sont un 
peu plus imposantes que pour la LC 10 
(410 x 328 x 120 mm). L'interrupteur 
de mise sous tension se situe en bas a 
gauche de la face avant (tres pratique 
d'acces). Le tableau de bord sur le 
dessus de la face avant. permet de 
sel ect ion nerdirectement Tune des cinq 
polices de caracteres d'origine — Brouil- 
lon.Courner, Prestige. Orator, Script — 
ainsi que la densite d'impression — ■ 

22 



Pica (10 cpi ou caracteres par pouce). 
Elite (12 cpi), Semi condense (15 cpi). 
Pica condense (1 7 cpi). Elite condense 
(20 cpi). Proportionnel et Proportion- 
nel condense. 



Un mode silencieux est disponible. 
Chaque ligne est alors imprimee en 
deux passes. Certaines combinaisons 
de touches donnent acces a des fonc- 
tions comme le blocage du style — 
empechent le logiciel utilise de modi- 
fier le style et la densite des caracteres 
ou permettent le vidage hexadecimal 
(dump) des codes envoyes a I'impri- 
mante. 

UNE INTERFACE CLASSIQUE 

Limprimante dispose d'une interface 
parallele Centronics 7 ou 8 bits autori- 
sant une connexion aisee avec les ST 
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La memoire tampon de 7 ko est egale- 
ment utilisable par des caracteres tele- 
chargeables crees parvossoins(50au 
maximum etjusqu'a 221 avec une carte 
d'expansion RAW). 

Grace a un connecteur sur I'avant de la 
machine, il est possible d'adjomdre des 
cartouches contenant de nouvelles po- 
lices de caracteres ou une extension 
memoire. Deux modes d'emulation sont 
disponibles en standard ; Epson LQ 
800 et IBM proprinter X24. Cela impli- 

ASCII standard (96 caracteres) et un 
jeu IBM (244 caracteres). selectionna- 
bles par micro-interrupteurs. 

La LC 24-10 impnme les graphismes 
en simple, double, triple, quadruple ou 
sextuple densite (densite maximale de 
360 points/pouce). El le peut egale- 
ment modifier la taille des caracteres 
(jusqu'a la quadruple hauteur, quadru- 
ple largeur). D'autres effets tel le surli- 
gnement sont realisables. 
La difference de definition avec une 9 
aiguilles en mode texte est irrefutable. 
De petits problemes d'interlignage ap- 
paraiftent avec ('utilisation de la fonc- 
tion Hardcopy du ST (le resultat, bien 



SPECIFICATIONS TECHNIQUES 

• Impress.on : 

—24 aiguilles, deplacement bidire 

— multifonre (5 jeux de caracteres! 



:0 nde|e 



— 47 cps 



n courrier Pica 
tampon : 7 ko 

• Interface : paraliele 

• Modes ^emulation ; Epson LO 800 
et IBM Proprinter X24 

• Alimentation papier : 

— friction (insertion semi -automatique) 

— et traction chargeur feuille a f 

• Prix generalement 
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qu'assez pale, est tout dememe utilisa- 
ble contrairement a d'autres 24 aiguil- 
les concurrentes). Ce probleme est 
specifique aux imprimantes 24 aiguil- 
les car la procedure de Hardcopy Atari a 
ete concue pour une neuf aiguilles. La 
routine devra done etre reconfigure 
pour une utilisation optimale. 
Les programmes ne possedant pas de 
drivers d'impnmantes 24 aiguilles [Degas 



Elite...) poserontegalementdes proble- 
mes d'interlignage (a vous de les modi- 
fier). En revanche, les impressions avec 
des programmes de PAO et de traite- 
mentde texte graphique {Signum} sont 
irreprochables. 

UN MATERIEL ROBUSTE 
ETBIENCONCU 

Comme les autres produits de la mar- 
que Star, la LC 24-10 est un materiel 
robuste et bien concu. La difference de 
prix (environ 1 000 F) avec une 9 ai- 
guilles n'est plus ('argument principal 
qui conditionnera le choix. Surtout 
quand la difference de qualite d'im- 
pression et les diverses facililes (plu- . 
sieurs polices, port cartouche, etc.) 
sont aussi significatives. 
Cette imprimante beneficie d'un excel- 
lent rapport qualite/prix. Que dire de 
plus sur les qualites de I'appareil sinon 
que. conquis par la machine, je viens 

Christophe Chatillon 
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SUR IA PISTE DU MS-DOS 

Un commutateur 80/40 pistes 



L'Atari ST a plusieurs cordes a son arc, 

entre autres, celle de pouvoir lire directement les disquettes 

au format MS/DOS del'IBM PC, 



Ni 



ugnore que les disquetles 
sont au format 5,25 pouces 
et en 40 pistes double-face. Or, 
e bureau, aux cotes de votre 
Atari, trone parfois un second lecteur 
de type 5,25 pouces double-face 80 
pistes de 720 ko. 
Ayant acquis le fameux logiciel 
d'emulation PCqu'est PC Ditto, vous 
vous demandez si vous pouvez utiliser 
ce lecteur pour relire directement des 
disquettes provenant d'un PC. La 
reponse est momentanement non I 
Car, la oil votre lecteur place SO pistes, 
un lecteur de disquettes PC n'en place 
que 40. Ainsi une piste PC correspond 
physiquement a la position d'une piste 
sur deux de votre disquette ST. Avec 
les 40 impulsions destinees a ce 
dernier, votre lecteur ne lirait que la 



PRINCIPE DE 
FONOTONNEMENT 

Ce montage s'adresse a toute 
person ne possedant un Atari ST, de 
modele quelconque et un lecteur 
externe 5,25 pouces (double face, 80 
pistes, 720 ko). Pour que votre lecteur 
de disquette avance ou recule ses tetes 
magnetiques, il regoitde I 'Atari un 
signal nomme STEP IMPULSE, qui est 
une impulsion electrique avangant les 
tetes du lecteur a raison de une piste 
par impulsion. 

Votre lecteur necessite done 80 
impulsions STEP IMPULSE pour alter 
de la piste 00 a la derniere piste, et lire 
ainsi toute la disquette. Le lecteur d'un 
PC de base (360 ko) en necessite 




swircHiR 
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moitie de la surface de la disquette. En 
clair, il en resulte une certaine 
incompatibility. 

Nous vous proposons un petit montage 
facile a realiser qui fera avancer votre 
lecteur de deux pistes a la fois, le 
rendant ainsi totaiement compatible 
PC. A vous les saines joies de 
I'emulation ! 



seulement 40, d'ou I'idee de doubler le 
nombre d'impulsions que votre lecteur 
80 pistes recevra de I' Atari ST 
(80/2 = 40 Si mes calculs sont bons) 
Pour cela, nous utiliserons un 
multivibrateur monostable et deux 
portes logiques associees a quelques 
composants courants et bon marche. 
Malgre ces noms barbares, il n'y a la 
rien de bien complique. Chaque 
impulsion STEP, venant de I'Atari, va 
au monostable qui cree une impulsion 
pour faire avancer le lecteur, impulsion 



suivie tres rapidement, d'une autre 
provenantdu second monostable. 
Ainsi, pour toute impulsion recue par 
le montage, ce dernier en emettra deux 
en destination du lecteur. 
Les lecteurs 80 pistes ayant tous {ou 
presque) un temps d'acces de piste a 
piste de 3 ms, nous obtenons, pour un 
avancement de deux pistes, un teVnps 
de 6 ms qui est le temps d'acces de 
tout bon lecteur PC qui se respecte. La 
resistance ajustable sert en theorie a 
ajuster le delai entre I'impulsion 
originelle et la seconde impulsion. Sa 
valeur n'est pas critique. En pratique, il 
suffira de la positionner a mi-course 
pour que le montage fonctionne 
parfaitement. 

Un interrupteur sert a remettre 
simplement et rapidement le lecteur en 
mode 80 pistes pour un usage normal. 

REALISATION 

Pour realiser ce montage, un minimum 
de materiel est necessaire. 

• il vous faut un petit fer a souder 
d'une trentaine de watts, 

• un peu de soudure fine pour 
electronique, 

• un petit tournevis plat, 

• un autre tournevis cruciforme et a la 
limite une pince plate. 

C'est tout pour le materiel de base, 
En ce qui concerne le montage, voici la 
liste des composants ; 

• 1 circuit integre SIM 74LS 123 (IC1) 

• 1 circuit integre SN 74LS 38 (IC2) 

• 2 resistances de 10 kohms 1/4 Watt 
(R1 etR4r* 

• 1 resistance de 22 kohms 1 /4 Watt 
(R2) 

• 1 resistance de 27 kohms 1 /4 Watt 
(R3) 

• 1 condensateur de 56 nF (C1 ) 

• 1 condensateur de 220 nF (C2} 

• 1 resistance ajustable de 10 kohms 
miniature (PI) 

• 1 inverseur unipolaire a deux 
positions (COMMUTATEUR) 
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• 1 circuit imprime ou une plaquette a 
trous pour le circuit 
A titre indicatif, le prix de revient de ce 
montage est de I'ordre d'une trentaine 
de francs. 

BRANCHEMENT DU MONTAGE 

Fort simple de conception, ce montage 
s'intercale entre I'Atari et le lecteur 
dans lequel il pourra, eventuellement, 
if place vu sa taille reduite. II n'y 



a que quatre fils a souder sur le 
lecteur. lis correspondent aux : +5V, 
OV, STEP venant de I'Atari, STEP allant 
au lecteur. 

L'interrupteur est place soit sur la face 
avant, soit sur la face arriere du dit 
lecteur. Nous laissons a I'utilisateur le 
libre choix de I'esthetique. 
Pour reperer les divers fils, basez-vous 
sur le brochage de la prise floppy 
fournie dans le manuel du ST ou sur 
les precedents montages parus dans 




1STn°7 et 8. Le circuit imprime 
propose n'est pas indispensable a la 
realisation du montage. Avec une 
plaquette a trous, montez les 
composants comme sur le dessin du 
circuit imprime puis effectuez les 
diverses connexions avec du fil isole\ 

UTILISATION 

En mode Atari ST, II suffira de 
positionner l'interrupteur sur la 
position 80 pistes pour disposer d'un 
lecteur classique 720 ko. Alors qu'en 
emulation PC, il n'y aura qu'a lancer le 
programme PC Ditto et a commuter 
l'interrupteur en mode 40 pistes pour 
charger et sauver directement les 
programmes au format MS/DOS du PC. 
Precisons, a titre indicatif, que ce 
montage fonctionne parfaitement sur 
plus d'une vingtaine d'appareils, 
equipes de lecteurs 5,25 pouces de 
marque Toshiba et de references FDD 
5603, FDD 5623 ou FDD 5653, ou de 
lecteurs TEAC modele FD 55 FG. Mais, 
il marchera aussi efficacement avec 
n'importe quel autre modele 
compatible avec le ST. Bonne 
realisation et bonne emulation... 

Bob 
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UN SCANNER 




ECONOMQUE 



II n'y a pas si longtemps, pour posseder son portrait sur 
ordiiiateur, il fallait des sacres talents de dessinateur et un 
bon miroir. Heureusement, les "scanners" sont arrives. 
Helas ! Ces fruits de la technique moderne atteignent 
souvent des prix redoutables. L'Image Scanner represente un 
nouveau pas vers la democratisation de ce type de 
peripheriques. 



L Image "scanner" (tire du verbe 
anglais to scan : balayer) se pre- 
sente comme un petit boitier a 
connecter sur le port cartouche du ST. 
Malgre sa taille reduite, I'aspect du 
digitaliseur est tout de meme assez 
surprenant. En effet. deux especes de 
cables souples et fins sortent de son 
boitier. Apres un examen attentif de 
I'objet. nous decouvrons. qu'il s'agit la 
de deux fibres optiques dont les extre- 
mites sont reunies par un morceau de 
gaine plastique. 

Rernarquoiis que ce scanner presente 
I'avaniage dene pas utiliser d'alimenta- 
tion externe. il prend I'energie neces- 
saire sur le port cartouche. 

PRINCIPE DE 
FONCnONNEMENT 

Apres lecture de la notice en anglais et 
quelques cogitations sur la question, le 
pnncipe de fonctionnement apparait 
■clairement. L'extremite des deux fibres 
doit etre fixee sur la tete d'impression 
d'une impnmante a aiguilles. Lebalaya- 
ge necessaire a I'exploration ligne par 
lignedu document est alorsobtenu par 
un pilotage judicieux de I'imprimante 
grace au logiciel fourni. 
L'une des fibres optiques amene sur le 
document la lumiere d'une diode infra - 
rouge. La seconde fibre optique re- 
cupere un pourcentage variable de 
cette lumiere. fonction de la lumiere 
reflechie par la teinte a I'endroit du 
document explore (le Wane est tres 
reflechissant alors que le noir absorbe 
presquetoute la lumiere). LeSTn'a plus . 



ors qua interpreter convenablement 
s signaux recus (apres passage dans 
1 montage electronique convertissant 
lumiere en tensions plus comprehen- 
ales pour un microprocesseur). 



LE LOGICIEL DE NUMERISATION 

Deux disquettes sont fournies avec le 
digitaliseur, l'une contient le program- 
me de saisie des images IMGSCAN, 
I'autre abnte4/M. un programme desti- 
ne a retravailler leS images. Le maigre 
manuel (en anglais] livre egalement 
dans la boite couvre tres imparfaite- 
ment I'explication des fonctions du lo- 
giciel (la documentation du second lo- 
giciel. AIM est sur disquette), 
• Le logiciel IMGSCAN fonctionne 
dans les trois resolutions, bien que. 
evidemment, la saisie d'images soit 
plus interessante en basse resolution : 
on dispose alors de 16 teintes (en 
monochrome, ce sont des trames plus 
ou moins foncees). 

Diverses fonctions sont proposees par 
ce programme. Un seul menu offre les 
facilit^s suivantes : 

— sauvegarde d'images aux formats 
Neochrome. Degas, ou 128 ko RAW 
DATA (notez qu'il est egalement possi- 
ble desauver, manipuler des images au 
format .IMG). 

— les commandes : "Auto Grey Adjust' 
qui etalonne la palette de gris judicieu 
sement en explorant une ligne du do 
cument. chargement. sauvegarde, mo- 
dification de la configuration palette e1 
imprimante (plusieurs drivers sont foui 
nis et vous pourrez creer le votre). 



— la derniere option, "DPI scanning", 
regroupe le choix de la resolution 
d'image (taille ecran. 75. 150, 216. 
300.360,1 000 DPI) ainsiqu'un sous- 
menu de gestion disquette avec tout le 
necessaire (formatage, effacement fi- 
chiers. renommer un fichier). 
Les commandes dispombles a partirde 
lecran principal offrent un reglage di- 
rect des teintes au choix sur la palette 
des 512 couleurs du ST par modifica- 
tion des valeurs RGB, le lancement du 
processus de digitalisation' (SCAN et 
RESCAN). un recalcul de I'image avec 
une nouvelle palette (RECALC) ainsi 
qu'une option VIEW pour admirer les 
images obtenues. 

La palette des couleurs, representee en 
bas de lecran, est accessible directe- 
ment en cliquant sur la couleur a modi- 
fier, deplacer, etc. Chaque teinte peut 
etre allouee a une portion au choix du 
domaine de digitalisation. L'echantil- 
lonnage 8 bits offrant 255 valeurs dif- 
ferentes, vous pourrez defmir le blanc 
entre et 35, un gris leger entre 36 a 
40, et ainsi de suite avec les 1 6 teintes. 
Cette fonction s'utilise a laide de peti- 
tes icflnes deplacant cette palette dans 
les deux sens ou la retrecissant/elargissant 
(par rapport a la plage de digitalisa- 
tion). Ainsi, il est possible de foncer ou 
edaircir I'image, et de regler la sensibi- 
lite a certaines teintes en particulier. 
Le coin superieur gauche est occupe 
par une fenetre servant a selectionner 
la taille de lechantillon a digitaliser 
(offrant par la meme, un effet de loupe 
ou de reduction du document! ainsi 
que sa position (pour commencer a 
analyser I'image au milieu de la feuille, 
par exemple). 

• Le logiciel sous GEM, AIM. fonction- 
ne en monochrome ou basse resolution 
et supporte jusqu'a quatre images si- 
multanees. Les formats d'image peu- 
vent etre de plusieurs types (IFF, NEO, 
Degas, ISTWord. ...). 
Une fenetre de commande fait a la fois 
office de journal, en affichant en clair 
les operations deja executees ou en 
cours, et d'editeur pour utiliser le Ian- 
gage integre. De veritables macro- 
commandes (enchainement de plusieurs 
operations complexes) sont possibles. 
Les traitements d'images envisagea- 
bles sont nombreux, depuis les opera- 
tions logiquesfOU, ET.OUEXCLUS IF...) 
jusqu'aux manipulations plus subfiles 
(erosion, dilatation, propagation, filtra- 
ges divers, trattement des contours...). 
II s'agit done d'un programme puissant, 
mais assez ardu a maitriser. 



UTILISATION 

II faut tout d'abord retirer le ruban 
encreur de I'imprimante, puis fixer cor- 
rectement l'extremite des fibres opti- 
ques sur la tete d'impression a I'aide de 



PRESENTATION 



ruban adhesif. Ce systeme de fixation 
du capteur optique oblige au bricolage 
et necessite de tatonner pas mal de 
lemps avant d'obtenir une position a la 
bonne distance du papier, sans frotter 
ou accrocher I'un des elements de.l'im- 
prirfianie. 

Heureusement, une petite fenetre affi- 
che en permanence la valeur de la 
couleur lue. Elle permet de calibrer le 
niveau du blanc et du noir (teintes 
extremes de la palette). Autres precau- 
tions, I'imprimante ne doit pas etre en 
mode line feed au torn at ique nienquali- 
te courrier. De meme. il est pratique 
d'inhiber la detection de fin de papier. 
Venons en au document a numeriser, il 
est presque obligatoire de passer par 
une photocopie avec un bon contraste 
de Tobjet oududessinasaisir(amoins 
que vous n'aimiezdechirer les pages du 
document original). La saisie de photo- 
graphies couleur (digitalisees en nuan- 
ces de gris) est possible, mais passe 
mal pour les couleurs rouges car la 
lumiere emise par le capteur est infra- 
rouge). 

Voila toutes les conditions reunies, un 
die sur la commande adequate, et e'est 
parti. L'image apparait ligne par ligne a 
partir du haut de lecran. Le processus 
debalayagede I'image par I'imprimante 
est tres lent. Comptez au moins cinq 
minutes pour saisir une image. 

NUMERISATION EC0N0MIQUE 

N'en doutons pas. grace- a son prix 
raisonnable, la mettant a la portee de 
tous, cette interface ouvre la porte a la 
banalisation des digitisations d'ima- 
ges sur ST — avec tous les avantages 
qui en decoulent (utilisation en PAO. 
graphisme, education... 
Dommage qu'un systeme efficace de 
fixation du capteur ne soit pas fourni en 
prime (un petit clip en plastique par 
exemple). Une fois resolu ce probleme 
de fixation, et les bons reglages de 
palette trouves, ce scanner donne des 
resultatstoutafait honorables,fournis- 
sant des illustrations de bonne qualite, 
Les quelques inconvenients de ce sys- 
teme de digitalisation disparaissent heu- 
reusement devant un argument mas- 
sue, le prix. Image scanner est moitie 
moins cher que le moins cher des 
scanners concurrents. 

A. L. 
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MATAHARI 
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tendu parler de la celebre espionne 
hollandaise au service des Francais. 
enire autres, qui sevissait au debut de 
ce siecle. Loriciets a decide d'adapter 
unedeses missions (don! nous tairons 
le nom, secret d'etat oblige) sur Atan 

Vous etes Mata Hari et vous devez 
delivrer votre fiance, retenu prisonmer 
dans I'immense propnete du sinistre 
docteur Now. Sa demeure est desservie 
par un seul ascenseur central. Pour 
acceder aux different etages. vous de- 
vrez trouver des cles dissimulees dans 
des coffres-forts. La residence de Now 
est helas ! bien protegee. Robots, gar- 
des, et infirm lers sadiques sont la pour 
vous compliquer I'existence. 
Outre les deplacements. votre petit per- 
sonnage connait deux actions : sauter 
pour eviter les balles perdues et les 
robots, et tirer. pour "degommer" les 
gardes. Toutefois. attention ! II ne faut 
pas tirer a tort et a tra vers et tuer tout ce 
qui bouge. En effet. certains coffres 
sont proteges par une porte a code. 
code que seuls les domestiques pour- 
ront vous donner, D'autres portes blin- 
dees s'ouvrent plus simplement. a I'aide 
de dynamite. 

RETOURENENFANCE! 

C'est ce qui vous arrivera lorsque vous 
decouvrirez les magnifiques graphis- 



mes du programme ! L'ecran est plein 
de details. On se croirait vraiment de- 
vant une maison de poupee. Lejeu est 
du type a plates-formes, vue laterals, 
avec plusieurs niveau* accessibles au 
joueur. Votre personnage repond bien 
aujoystick. II n'y a pas de scrolling entre 
les divers ecrans. dommage... 
Mata Han. blessee, se retrouve a I'infir- 
merie ou elle doit affronter un infirmier. 
Comme le bougre se bat bien, je vais 
vous donner une astuce vous en debar- 
rasser a tous les coups. Commence? le 
combat, puis tout en appuyant sur le 
bouton "Feu", onentez la manette vers 
la gauche. Vous voila sorti(e) de la 
bagarresans une egratignure. Unefois 
le bien aime delivre, apres avoir des- 
cendu ('horrible Now, vous verrez enfin 
Mata Han se deshabiller ainsi que son 
fiance. Meme Lonciels s'y met I 
Pour une fois, une societe d'edition de 
logicielsqumesefichepasdumonde ,. 
Mala Hari a ete totalement recree par 
rapport a la version Amstrad (plutoi 
mediocre, d'ailleurs). Ce logiciel est 
egalement meilleur qu' Impossible Mis- 
sion 2 sur de nombreux points, un bon 
produit done. Lonciels met decidement 
les bouchees doubles ces derniers 
temps (voir Turbo Cup et Star Trap). 

Stephane Joel 
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certains ont du se tromper de film.. 
Mais non, ils attaquent votre personna 
ge avec un bel entrain, en arrivant par l< 
haut de l'ecran. Les- robots, qui voya 
gent en groupe. sont les plus vulnera 
bles : leur ligne barre tout le passage 
mais il suffit d'en descendre un pour si 
glisser sur le c6te et les mitrailler de la 
sans risques. Les crabes necessiten- 
plusieurs coups. Les vampires sont in- 
fernaux. ils zigzaguent. vous tirent des 
sus. bref ils sont capables a eux seulf 
de vous gacher une partie I Pourtant 
vous avez six vies, chacune vous pe 
mettant d'encaisser deux a trois coups... 

INCIDENTS DEPARCOURS 

Divers obstacles vous bloquent la route, 
il est possible de les detruire en tirant 
(breve pression sur le bouton) ou en 
lancant une grenade (pression longue). 
Certains iont decouvrir des bonus, mi- 
traillettes, invmcib-ilite momentanee. bou- 
les de feu, elimination de tous les 
monstres a l'ecran, etc. D'autres, rien 
du tout I Pour corser lejeu. il y a aussi 
des trappes, des passages secrets, des 
pieges. et quelques autres bizarreries. 
Le plus difficile est encore de s'habituer 
au tir. II ne se declenche que lorsque 
Ton relache le bouton. Et le nouveau tir 
fait disparaitre le precedent, qui faisait 
encore des ravages sur l'ecran... Done, 




quand vous etes cerne. la panique vous 
fait retrouver vos vieux reflexes de ti- 
reurfou, etvous faites n'importequoi I 
Question d'habitude. 
Victory Road se joue avec un plaisir 
certain. Sprites nombreuxet originaux, 
scroll ingde qua lite, vitesse d'animation 
honnete, et tableaux varies et inventifs. 
Un peu a la facon des jeux d'arcade 
japonais. il y a une foule de trues a 
decouvrir ou a deviner. plus des mons- 
tres geants a chaque changement de 
tableau ou dans certains passages' se- 
crets... L'ensemble constitue un excel- 
lent jeu d'arcade. 

Alain skipbo 
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3 dans le detail de I'histoire. Le 
debut du "jeu" consiste a choisir une 
, - indeniablement matiere 
- jducation des petits, puisqu'ils vont 
I apprendre quelle. est la cadence de tir 
la portee utile, et le calibre de I'outil 
Une fois effectue le choix judicieux qui 
3 d'une parfaite maitrise des 
la guerre. I'arme bien en 
seenfin auxchoses serieu- 

ius etes le heros q 



doit) faire basculer la guerre, et mu 
pher la justice. C'est dit dans le manual. 
On se sent mieux en sesachant dans le 
bon camp, non ? Le premier tableau (ily 
en a trois). vous introduit sur le champ 
de bataille, le graphisme est digne des 
meilleurs programmes, ceux qui exis- 
tarent il y a trois ans sur 8 bits. Les 
mouvements sont p.arfaitement sacca- 
desetvosadversairesabsolumentidenti- 
ques les uns aux autres, tr.es reussis. 
Les bruitages, en veux-tu en voila, ren- 
dentefficacement tous les rales imagi- 
nables du mechant justement pourfen- 
du par le heros, Les armes aboient 



^ exrjlosions 
sont cr antes de verite C'lj^ue b.-uita- 
ge est unique, ga en fait done au moins 
trois pour ce soft merveilleux. Allez, 
soyonshonn§te,ilyaaussil'affreuxqui 
arrive sous votre nez(commentfait-il ?) 
en braillantsoitdisantdu russedigitali- 
se. super hein ! 

Aucun deplacement possible pour vous. 
et pas de defilement de l'ecran. Heureu- 
sement, I'ennemi n'en profite meme pas 
pour vous contourner. il semble sur le 
point de gagner la guerre, ce qui ne 
veut pas dire qu'il sache appliquer des 
tactiques elementaires. Les chars pas- 



sent la-bas. un peu plus loin, sans les 
munitions necessaires pour vous de- 
truire une fois pour toutes. quel bol I 
Les helicopteres sont fair-play et des- 
cendant en face de vous (sans tirer 
leurs missiles), attendant, sagement. 
apres votre premiere fusee, que vous en 
tiriez une seconde. En revanche, les 
malheureux ennemis qui passent de- 
vant vous, s'ils evitent parfois,vos tirs, 
peuvent henterde balles qui n'auraient 
jamais du les atteindre. 
Pas rfe doute. ilvaut mieux canarder par 
I'intermediaire d'un micro qu'avec un 
357 dans la rue. done que les violents 
n'hesitent pas, a defaut de chairfraiche, 
ils auront ici de quoi se repaitre (quoi- 
que. tantqu'a faire. il existe des softs du 
meme type, mieux realises). Pour les 
autres, les mollassons, ceux qui nesont 
pas des vrais hommes, il y a des logi- 
ciels qui pour le meme prix. sont a la 
fois beaux, inventifs et interessants. 

Cyrion 
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n avezcer- 
• tainement assez 
de subir. au travers de la petite lucarne. 
les soporifiques prestations d'un Guy 
pas si luxe ou d'un Sabatier super 
dentier. voire d'un Martin tres colledes 
fans. Voici une occasion de vous ven- 
ger. Branchez I'Atari sur ta peritel. char- 
gez Mad Show et invitez-vous sur canal 
13. 

Une television apparait (si, si...). C'est 
sur son ecran que se deroulera Taction. 
Comme il s'agitd'un vieux modele. il n'y 
a que hwt touches et pas de telecom- 
mande.Aucun besoinde cet accessoire 
pour feignants, grace au superbe pave 
numenquedu ST. Appuyezsurlechiffre 
correspondent a !a chaine et un bras 
sorti du coin droit de I'ecran s'empresse 
de presser la bonne touche pour vous. 
Lemission va bientot commencer. une 
fortaguichantespeakerineaulookneo- 
punk babille son texte incomprehensi- 
ble (pour changer), alorsqu'uneplante 
verdatre salive d'appetit. Ca y est, le 
plateau apparait. 

Le presentateur. Miguelito le nain, inti- 
me I'ordre de choisir I'option entraine- 
mentou competition, puislenombrede 
joueurset leurs noms, c'est luiqui nous 
guidera tout au long de I'odyssee dans 
ces ieux televises tout a fait loufoques. 
Dans le mode entrainement. vous joue- 
rez aux jeux d'arcade de votre choix, 
jusqu'a la mort de votre personnage. Le 
choix competition est particulierement 
recommande en cas dejeu a plusieurs 
(jusqu'a six joueurs). Une loterie d'un 
genre inedit (des petits monstres sor- 
tant au hasard d'une espece de tam- 



bourtaurnant) ajoute un peu de pi 
a la competition. En effet, si vous ga- 
eviterezde p"asser par I'epreu- 
ve d'arcade choisie et se sera le tour du 
joueur suivant, peut-etre suffisamme 
malchanceux pour devoir, lui, se mesi 
rer a Tune des epreuves proposees 
L'echecsignifie la mortet leretraitdela 
competition. 

Sur le plateau, lesympathiquecandidat 
est sangle sur sa chaise (impossible de 
s'enfuir, har, har) et coiffe du casque de 
tele-transport qui sert a Texpedier vers 
les diverses epreuves. Sa mine joyeuse 
au depart varie avec son niveau d'ener- 
gie vitale qu'il va perdrb lors des faus- 
ses manoeuvres au cours de la partie 
arcade. Le control e du personnage uti- 
lise un bon vieux joystick ou le pave 
numerique. Passons aux epreuves. 

LES QUATRE EPREUVES 

Mad virus — lei, une fois teleporte. le 
candidal volontaire obligatoire se re- 
trouve sur un tapis roulant arme d'un 
fusil a canon scie, Ce tapis roulant est 
contrale en vitesse et en direction par 
un cerveau geant qui pilote une main 
geante actionnant, elle, un joystick 
geant qui pilote le tapis roulant (ouf !). 
Helas ! le tapis traverse de part et d'au- 
t re des cages a virus qui vous gngnote- 
ront Tenergie en cas de contact. Seule 
maniere d'en sorti r,.tuer d'un bon coup 
detromblon I'horrible cerveau. 
Mad space — Cette fois, le teleporteur 
vous expedie vers un asteroide perdu 
dans I'espace. Equipe d'un scaphandre 
vert fluo et d'une epee laser, il faudra 
affronter un autre spadassin plutSt re- 
tors. De nombreux mouvements, coups 
d'epee, et sauts sont possibles. II faut 
voir les duelhstes sedeplacer avec une 
grace com iqueet des cris gutturauxdu 
plus bel effet, hilarant I 
Mad machine — Encore une epreuve 
sortie tout droit d'un etrange cauche- 
mar. Voila que nous sommes bloques 
dans une grande salle, bourree d'ins- 
truments mortels. Un ceuil mecanique 



surveille le personnage du fond de la 
salle. Le joueur equipe d'un grand bou- 
cliera pour tache' d'ecraser la tete d'un 
robot se deplacant en tout sens dans la 
piece. 

Seul probleme, les artefacts meurtriers 
qui tapissent la piece (lasers, missiles. 
minitanks, mains eirangleuses. arbale- 
te automatique...) s'activent directe- 
ment en fonction de Tactivite du per- 
sonnage. Plus vous bougez et plus les 
piegessedeclenchent. Pas facile, mais 
quelle jouissance lorsque la tete du 
robot s'ecrase dans un grand "Ss- 
deenng" sonore. 

Mad tunnel — C'est certainement lejeu 
le plus reussi des quatre. Aux comman- 
des d'un motorbug (un fauteuil volant 
tres maniable) vous etes propulse a 
I'unedes extremites du tunnel glauque. 
En face, a I'autre bout du tunnel, vos 
adversaires surgissent. eux aussi equi- 
pes en fauteuils volants. 
II s'agit d'un duel. A Taide de lames de 
scie circulate volantes ou de missiles, 
vous devez provoquer la chute du vehi- 
cule adverse dans le marigot qui oc- 
cupe le fond de I'egout. Cette mare 
abrite un crocodile bleu, friand des 
malheureux candidats frfjlant de trap 
pres son domaine. II faut egalement 
surveiller simultanement la jauge de 
carburant du motorbug p et refaire le 
plein, malgre les disques mortels qui 
volent en tout sens et des vrilles sortant 
parfois du plafond. 

LA MAD CONNECTION? 

Qui a dit que les developpeurs man- 
quaient d'idees ? En tout cas, ce n'est 
pas le cas de Silmarils. qui nous offre 
pour son 2 e soft sur ST un logiciel qui 
sort des sentiers battus. Voici une pro- 
duction originate, que ce soit pour les 
graphismes. lesonou les i dees derri ere 
chaque jeu. De plus, la qualite techni- 
que est correcte. le contort du joueur 
n'a pas ete oublie (programme charge 
integralement en memoire sur 1040. 
sauvegarde des High Scores, pause...), 
enfin une bonne dose d'humour est 
presente, rien ne s'oppose done a I'ac- 
quisition de ce jeu televise. Jeu, qui 
d'ailleurs a des chances de vous pro- 
curer de forts bon moments, surtout a 
I'occasion de competitions entre amis 
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OPERATION WOLF 



Le loup avec une grosse 
mitraillette 
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ncore une adap- 
tation d'un |eu 
de cafe me direz-vous ! Eh bien. pour 
une fois, el le est vraiment... cataclysm! - 
que I 

Un commando s'infiltre seul en pays 
ennemi pour remplir plusieurs mis- 
sions — deconnecter les transmis- 
sions, ravager un depot de munitions... 
— afin de liberer des otages. Seuls le 
paysage et les.adversaires apparaissent 
a I'ecran, Votre mitraillette et le lance- 
roquettes sont representes par un cur- 
seur(leviseur)deplacableavolonte.Ce 
programme appartient done a la cate- 
gorie des tirs sur cible. 
Pour remplir votre mission vous aurez a 
affronter une armee ennemie ultra- 
equipee (fantassins, parachutistes. ca- 
mions, chars, helicopter es, etc.).Toute- 
fois. prenez garde a ne pas tuer tout le 
monde, epargnez les divers innocents 
(enfants. infirmieres, fermiers) qui, dans 
te feu de Taction, se cohfondent avec 
les soldats. 

Sur la machine d'arcade, vous disposez 
d'une vraie mitrailleuse (Ndlr : pas de 
panique. ce n'est qu'une imitation vi- 
brante.,.), Bien entendu, la version ST 




n'est pas vendue avec une arr 
les graphismes, I'animat ion et le scena- 
rio sont pratiquement identiques a la 

borne de jeux. 

Au debut d u premier n i veau vous dispo- 
sez des ix grenades etde six paquetsde 
dix cartouches. II faudra les utiliser 
avec moderation car les reapprovision- 
ner.ients sont rares. 

CORIACE MAIS SUPERBE 

Les ennemis sont vraiment des coria- 
ces. Quelques parties seront necessai- 
res pour venir a bout du premier ta- 
bleau etjevoussouhaite bonne chance 
pour terminer les six etapes du jeu I 
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Lorsque vous eliminez beaucoupd'agres- 
seurs (armes de poignards, grenades 
ou mitraillettes], le programme vous 
accorde — a condition de fa ire mouche 
sur Tobjet affiche — une nouvelle re- 
queue, une boite de munitions ou une 
bouteiile de limonade pour reprendre 
des forces. Un indicateur vous rappelle 
votre etat physique. Si toutes les cases 
se remplissent, c'est la morf et le fatidi- 
que message de fin s'affiche sur I'ecran. 
Le graphisme est tout bonnement su- 
perbe, les "sprites" sont enormes et 
parfaitement animes. Je n'avais jamais 
vu ca ! Malgre les nombreux personna- 
ges a I'ecran. le deplacement du cur- 
seur est tres rapide, et ne parlons pas 
de Texcellent defilement lateral du pay- 
sage. Les bruitages, a base de digitaii- 
sations. et la musique sont plutot bons. 
Des sequences par lees ponctuent ega- 
lement les fins de tableau. 
Excusez-moi, mais je ne suis toujours 
pas revenu de mes emotions ! Pro- 
grammers et graphistes ont vraiment 
effectue un travail de titan (non, il ne 
s'agit pas decelui de Titus). Seul defaut 
du jeu ; le chargement, a se retaper a 
chaque fin de tableau (tres long, et en 
plus ilfaut souventjongler avec les trois 
disquettesdujeu). Cet inconvenient est 
en grande partie compense par I'excel- 
lente qualite du jeu. Je n'ai plus qu'une 
chose a vous dire :courezacheterOpe- 
ratton Wolf. 
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« I i parfois certai- 

^■* nes compilations 
de ieux reservent de bonnes surprises, 
la plupart d'entre elles semblent n'etre 
destinees qua ecouler quelques "flops" 
en profitant de la renommee d'un ou 
deux best-sellers places en couverture. 
Action n'echappe malheureusement 
pas a la regie. 

MASTERS OF THE UNIVERSE 

Les deux premieres disqueltes sont re- 
servees a Masters of the universe, jeu 
d'arcade tire du film du meme nom. 
Le personnage evolue dans unevilleou 
le mechant Skeletor (en noir) recherche 
huit accords en vue d'activer une cie 
cosmiquequi lui donnera lecontrolede 
I'univers. Votre mission, si vous I'ac- 
ceptez, est de retrouver ces huit ac- 
cords en affrontant les hordes de sol- 
dais de Skeletor. Bonne chance. Jim ! 



J E U X 

cords. La vital ite du personnage baisse 
avec les coups pris, mais de temps a 
autres. elle peut remonter en recupe- 
rant certains bonus (sous forme d'epees) 
dissemines dans la ville. 
Le graphisme est plus que correct et le 
scenario intere'ssant. C'est un des meil- 
leurs jeux de cette compilation. 

TRAILBLAZER 

Pour ceux qui preferent pousser a u lieu 
detirer. voici Trailblazer.psrcoursd'an- 
fer pour un ballon. A I'aide du joystick, 
guidez un ballon au-long d'une piste, 
laquelle est formed de dalles et de 
trous, dans lesquels il faut eviter de 
chuter. Chaque dalle a un effet pervers 
sur la trajectoire du ballon et le fait soit 
rebondir, soit accelerer, inverse les 
commandes ou encore ralentit ou fait 
revenir en arriere. Chaque effet est lie a 
la couleur de" la dalle touchee. 
Le but est de terminer le plus vite 
possible les dix parcours. Chaque par- 
coursest li mite au point de vue temps et 
nombre de sauts. Le joystick controle 
direction et vitesse de la balle. mais 
aussi le saut. Un mode entrainement 
permet de sefaire le pied. Onjouea un 
ou deux joueurs. Le score vane en 
fo notion de I a vitesse de la balle dans le 
parcours. Un editeur permet deconsirui- 




Deux compagnons interviennent de 
temps a autres pour vous indiquer la 
position de certaines cles, qu'il vous 
faut recuperer au plus vite. Chaque 
acquisition est marquee par un nou- 
veau tableau, et une nouvelle facon 
daffronter les soldats ou des adversai- 
res plus costauds . 
Ainsi. le personnage se bat au corps a 
corps dans un chantier de ferraille 
centre deux maitres d'armes, essuie 
unefusilladedansunmagasindemusi- 
que, ou affronte les soldats sur une 
plate-forme volante. Un temps limite 
est impose pour recuperer les huit ac- 
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DEFLEKTOR 

DeflBktor vous met dans la peau d'un 
physicien dont le seul mteret reside 
dans le trajet fascinant que pourrait 
avoir un rayon laser, "Pourrait" parce 
que le jeu est relativement difficile. II 
faut guider le rayon depuis le genera- 
teur jusqu'au recepteur grace a des 
miroirs pivotants. 

Eviter les mines et les retou'rs directs 
qui provoquent une surchauffe du ge- 
nerates, au risque de le voir exploser. 



mettent un terme au trajet du rayon, En 
certains points de la piece, des fibres 
optiques transferent le rayon vers d'au- 
tres fibres, et pas toujours ou vous le 
souhattez I 

L'energie du rayon diminuant avec le 
temps, il faut agir promptement, sinon 
tout est a recommences L'idee est ori- 
ginale, mais la difficulte demeure un 
peu trop elevee, meme apres quelques 
parcours d'entrainement. 
Apres avoir examine la creme de la 
compilation, on torn be bi en vite dans le 
laitcaille, 3D Galax e\ Northstaren sont 
la preuve. 

3D GALAX 

Des les premieres secondes de 3D 
Galax, je relisais la notice pour verifier 
que je ne m'etais pas trompe, Elle an- 
noncait un jeu "incroyablement realis- 
te" avec de superbes effets sonores... 
Je n'ai vu qu'un jeu incroyablement 
lent, avec une musique quelque peu 
anodine. 

Le scenario est classique : les aliens 
arnvent... au secours. vite. allons en 
descendre un max ! Aux commandes 
de votre vatsseau, vous voyez done 
defiler. au sens propre du terme, les 
formations d'envahisseurs. les unes 
apres les autres, inlassablement, de 
facon monotone. 

Si tout se deroule en 3D. seules deux 
coordonnees sont vraiment accessi- 
bles. la vitesse reste pratiquement constan- 
te, pas moyen de faire du sur place. Le 
graphisme n'est pas tres beau, et le 
deroulement du jeu vraiment trop lent. 

NORTHSTAR 

Apres un graphisme pauvre. . Northstar 
deverse devant vos yeux ecarquilles 
des myriades decouleurs vives et ecla- 
tantes. II faut nettoyer une base aux 
mains de I'ennemi et la reactiver. 
En chemin vers le centre de la base, 
votre cyborg devra eviter, ou pluto' 
eliminer, tout adversa ire vena nt ma len 
contreusement a votre rencontre. Vou: 
dispose*, au depart, d'un bras extensi 
ble, mais votre arsenal s'etendra lors 
que vous rencontrerez du materiel aban- 
don ne par d'eventuelssurvivants. 
Les graphismes sont corrects, mais on 
se lasse assez vite. A reserver aux in- 
conditionnels du "shoot'em up". Notez 
que chaque jeu est accompagne d'une 
notice en francais. 
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HELLBENT 



C'est l'enfer 



■ ncore un jeu 

^■S d'arcade... oui. 
mais quel jeu I En effet, il s'agit ici de 
revivre les exploits du celebre capitaine 
D. Hellbent (de Stellarfleet, bien sur), 
Aux commandes de son chasseur, il 
aneantit les usurpateurs de Kraellian 
(1'ignoble) dans le systeme stellaire 
d'Aldonicha, en I'an de grace 3530. 
L'appareil du capitaine Hellbent est re- 
presenteen vuededessus. Ilsedeplace 
a I'ecran dans les quatre directions, les" 
decors de la planete a mater defilent 
dans un scrolling vertical bidirection- 
nel du meilleur effet. Le chasseur a 
peine sortide la base, les minuscules — 
mais non moins agressifs — rebelles 
font feu de toutes parts. Les plus dan- 
gereux sont ceux qui. a court de muni- 
tions, utilisent leurs vaisseaux comme 
missile et viennent s'ecraser contre vos 
boucliers. II est done imperatif de les 
descendre avant. 

Tout ne doit pas etreliquide.memesi la 
fermeture est definitive... Les installa- 
tions au sol doivent I'etre, sauf les silos 
afuelet a energie. Grace a la configura- 
tion speciale de la soute. il est possible 
de recharger le niveau de combustible 
et les boucliers de protection en survo- 
lant les silos de ravitaillement. Un ni- 
veau a zero dans I'un de ces deux 
compteurs signifie le crash assure. 
Pour reussir. il convient d'avoir un es- 
prit de discernement. En effet, certai- 
nes installations, trop grosses pour et re 
demolies, barrent le ciel de leur hau- 
teur. Dissimulees dans lepaysage. elles 
provoquent de regrettables accidents 
les premiers temps. Les voir c'est bien, 
les eviter c'est mieux I 
Le vaisseau sort de la base en bas de" 
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ecran. et progresse vers le haut pour 
atteindre le passage vers le prochain 
tableau. II doit d'abord remplir une 
condition : detruire un quota de cibles. 
Un com pteur vi re a u vert pour indiquer 
qu'il est alteint. 

Dans la partie droite de I'ecran, sont 
indiques le niveau du fuel, des bou- 
cliers. le score, et le nombre de silos a 
prendre pour obtenir un bonus. S'ils 
sont trop a avoir ete detruits, adieu res 
bonus I Les reservoirs de fuel donnent 
un bonus au score, ceux d'energie, une 
vie supplemental. Un compteur. 
rouge au debut, vire au vert au fur et a 
mesure des cible abattues. Lorsqu'il est 
completement vert, le vaisseau peut 
sortir du tableau par une porte, et atta- 
quer le tableau suivant. 
Le scrolling est vertical, certes, mais 
neanmoins fort bien realise. Les decors 
sont tres'beaux. en particulier les om- 
bres portees, et le defilement- differen- 
ce! (certaines parties de I'image ne 
defilent pas a la meme vitesse), Ce 
dernier donne un effet de profondeur 
assez impressionnant. 
Les deplacements sont pilotes au joys- 
tick. La vitesse de I'engin est difficile- 
mentcontrolable. puisquedetres lente. 
elle passe sans intermediate a beau- 
couptropvitepourrnoiM.... je vais m'ecra- 
ser. En bougeant la manette dans le 
senscontrairede la marche, une dece- 
leration precede un magnifique demi- 

. La grande difficulte du jeu provient de 
trois aspects. Tout d'abord, I'obligation 
de surveiller en permanence le niveau 
de fuel et letat du bouclier. II faut sans 
arret rechercher des silos pour eviter la 
pannefatale. D'autrepart. les obstacles 
sont nombreux et difficiles a differen- 
cier des cibles au sol. Resultat. les 



crashs sont frequents les premiers 

temps. Surtout que beaucoup de construc- 
tions sont indestructibles. Enfin, les 
commandes du vaisseau sont extreme- 
ment sensibles. et les espaces a I'inte- 
rieur desquels il faut evoluer exigiis. 
Patience et dexterite deviennent deux 
qualites indispensables. 

TROIS TABLEAUX, 
TROIS SCENARIOS 

Le scenario de chaque tableau est diffe- 
rent. Le premier, classique. est un jeu 
de massacre Le second est parcouru 
de lasers dont ['apparition est signalee 
par une sirene. On se retrouve vite 
coince. il convient alors de gerer soi- 
gneusement son fuel et ses boucliers 
pour survivre. Le troisieme demande 
encore plus de dexterite, puisqu'il faut 
se frayer un chemin a coup de canon 
dans ledecor.Alamoindreerreur, c'est 
le decor (qui gagne a chaque fois). 
Les meilleurs scores sont enregistres. 
mais pas gardes d'une partie a I'autre. 
La notice est en francais, le jeu sur une 
disquette simple face. Les bruitages et 
la musique sont assez bons. 
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GFARAYTRACE 
ETIALUMEREFUSE! 



GFA Raytrace, edite par Micro Application, est le premier 
logiciel de synthese d'images sur ST utilisant la technique 
dite "du lancer de rayon". Sous cette traduction litterale du 
terme anglais raytracing se cache un concept simple : 
l'ordinateur calcule l'image en fonction de sources 
d'eclairage se refletant plus ou moins sur des objets et leur 
environnement. 



Le raytracing est un concept sim- 
ple, permettantd'obtenir des ima- 
ges tres realistes, mais necessi- 
tant de nombreuses couleurs et des 
calculs encore plus nombreux. II etait 
done jusqu'a present reserve aux gros 
systemes informatiques. 
GFA Raytrace reussit une belle perfor- 
mance en nous introduisant dans ce 
monde dombres et de lumieres. Les 
9 600 nuances de couleurs dispom- 
bles. les 1 5 sources d'eclairage, la di- 
versity de matiere des objets offrent 
une representation 3D tres realiste, 
pour des temps de calcul supporta- 
bles. 

Qui plus est, il permet de creer des 
animations par deplacement et modifi- 
cation des objets, des eclairages. du 
point de vue de I'observateur, bref de 
tous les elements de l'image. 

A LA CARTE, TROIS MENUS 

EDITEUR 

Comme dans tout logiciel de synthese 
3D. la premiere phase de creation 
d'une image est la modelisation des 
objets. GFA Raytrace met neuf formes 
geometriques simples a notre disposi- 
tion ; la sphere, I'ellipse. le triangle, le 
parallelogramme. ['ellipse tronquee (ou 
camembert). I'anneau, le cylindre. le 
cylindre tronque, et le cone. 
Toutes sont entierement parametrables 
en taille, angle, inclinaison autorisant 
une grande variete de figures dont I'ad- 
dition permet la creation d'objets com- 
plexes Le nombre d'objets n'est limite 
que par la capacite memoire de votre ST 
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Avant de placer votre objet dans I'uni- 
vers 3D, ilfaut lui attribuer unecouleur 
(parmi 512) et surtout un attribut. qui 
determinera la reflexion de la lumiere et 
done I'aspect de I'objet : mat, brillant, 
en rel'ief (uniquement pour les spheres, 
alors transformees en boulesde petan- 
que|, ou miroir (dans ce cas. l'ob]et 
refletera son environnement en fonc- 
tion de son pourcentage de reflexion). 
A noter, I'absence d'un attribut de 
transparence. 

Puis, vous devez positionner I'objet en 
fil de fer dans un espace 3D L'editeur 
dispose de quatre fenetres (une vue de 
face, de haut et de droite, ainsi quune 
vue finale qui montre I'objet en pers- 
pective). L'objet se place a la souris. le 
bouton de gauche permettant de varier 
les coordonnees hqrizontale et vertica- 
le, et le bouton de droite la profondeur 
dans I'espace, ce qui est tres pratique. 
De plus, les coordonnees sont affi- 
chees . n permanence. 
Une fois vos objets definis et places, 
vous devez les eclairer, puisque I'objet 
de ce logiciel est justement de calculer 
la reflexion de la lumiere sur les objets. 
Vous disposez de quinze sources d'eclai- 
ragefdontlacouleurestselectionnable 
parmi les 51 2) que vous placez ou vous 
le voulez. 

Vous pouvez encore ajouter un sol (ou 
plan) dans la partie inferieure de l'ima- 
ge (carrelage predefini par exemple) et 
un ciel dans la partie superieure, et 
meme plaquer un motif ou une matiere 
sur un objet. Tout ceci peutveni r d'ima- 
ges 2D aux formats GFA Artist, N6ocb- 
rome. Degas et meme Spectrum ) 



Enfin, une fois determine le point de 
vue de I'observateur, votre image est 
constitute. Mais atteindre d'un seul 
coup un positionnement convenable 
de tous ces elements, surtout durant la 
phase d'apprentissage, est pratique- 
ment impossible. Heureusement, la fonc- 
tion Ed iter permet de- retravailler tous 
les elements de l'image, en changean" 
leur couleurs, attributs ou positions, 
voire de les supprimer tout simple- 
ment. 

Une option Infos permet a tout instan 
de verifier tous les elements composan 
l'image. une option Utilitaires de gere* 
les acces disquettes. une option Rays 
caled'effectuer un zoom avant oue 
re dans la fenetre en perspective. Ehfin 
I'option Charger permet de charger des 
donnees (ce qui efface les objets el 
eclairages deja places en memoire] 
sols, ciels et matieres. et une autre 
option de les sauver. 

RAYTRACE 

Au terme de toutes ces operations de 
modelisation de I'univers 3D, on se 
precipite sur le menu Raytrace. pour 
enfin visualiser l'image. Etant donne le 
nombre de calculs effectues pour cha- 
que pixel de lecran, la construction 
d'une image plein-ecran peut prendre 
plusieurs heures selon sa complexity 
(nombre d'objets, de sources d'eel a i ra- 
ges, etc.). 

La encore GFA Raytrace fait preuve 
d'une conception remarquable. puis- 
qu'il permet de visualiser l'image finale 
a une echelle reduite [de 1/2 a 1/8 e 
d'image) afin de verifier le rendu de 
votre construction relativement rapide- 
ment, avant d'en decider le calcul plein- 

L'optionexec.raytr. declenchele calcul 
de l'image. L'affichage durant le calcul 
seffectue en seize couleurs, mais on 
peut visualiser le rendu en couleurs 
reel les en coursde route, I'interrompre. 
ou le relancer plus tard sans qu'il soit 
n^cessaire de recalculer la partie deja 
traitee. 

Une autre option, exec & sauver. per- 
met de lancer le calcul de l'image qui 
sera sauvegardee automatiquement une 
fois term i nee, cequi laissela possibility 
de vaquer a d'autres occupations I'es- 
prit libre. A noter que le format de 
sauvegarde est propre a GFA Raytrace. 
et done l'image ne peut ni etre retou- 
chee. ni melangee a d'autres. 
La fonction RVB permet de n'afficher 
l'image qu'en 256. 1 28 ou 64 couleurs. 
Quant a I'option Spot, une fois desacti- 
vee, elle permet aux matieres plaquees 
sur des objets de ne pas etre affectees 
par les eclairages. 

Enfin, I'option Cr6er anim permet le 
calcul automatique de toutes les ima- 
ges constituant votre animation, cequi 
nous amene au dernier menu, le plus 
puissant de ce logiciel. 
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ANIMATION Dans ce menu, vous de- 
cidez de I'objet ou de la lumiere a 
deplacer, de sa position de depart et 
d'arrivee, du nombre d'images compo- 
sant I'animation. L'ordinateur s'occupera 
du calcul des positions intermediates. 
Mais vous n'etes pas limite a un mouve- 
ment, tous les objets et eclairages peu- 
vent §tre deplaces simultanement et 
changer de couleurs. Ainsi, il est permis 
de combiner un mouvement de zoom, 
de varier la position de I'observateur, de 
deplacer un plan, changer Tangle de 
definition d'un objet oulesommet d'un 



cone, tout cela en meme temps I C'est 
genial I'interpolation, pas vrai ? Et bien 
siir, la visualisation de toutes les eta pes 
de I'animation sobtient par I'option voir 
anim. 

Malgre la longueur des calculs et I'im- 
possibilite de dessiner ses propres ob- 
jets, GFA Raytrace repousse encore un 
peu plus loin les frontieres de la crea- 
tion d'images de synthese sur ST. et 
avec quel brio ! II fonctionne aussi en 
haute resolution, ce que vous oublierez 
immediatement apres avoir compare la 
meme image dans les deux modes. Et il 



melange basse et moyenne resolution 
verticalement. ce qui — parait- il — est 
un exploit. 

La notice est tres claire et didactique, et 
le prix s'eleve a 495 F. ce qui met le 
Raytracing, jusqu'alors reserve aux gros 
et tres onereux systemes de creation 
d'images de synthese. a la portee de 
toutes les bourses, et cela aussi c'est un 
exploit ! 

O. Penant 
Micro Application — 58. rue du tg 
Poissonnieee 75010 Pans. Tel. ■ (1) 
A7 70 32 44 




GALACTIC CONQUEROR | 

An coeur des etoiks 



roisieme mille- 
naire... les prin- 
ci pa ux peuples huma ins se sont unifies 
pour former un empire intergalaclique 
qui a sous sasurveillanceune immense 
portion de I'espace. Au centre de ce 
secteur a ete const ruite Gallion. planete 
artificielle de recherche scientifique et 
d'entrainement mititaire. C'est la que 
vous avez subi votre entrainement de 
pilote. 

Aux quatre coins du secteur. tres, tres 
loin, quatre lunes ble'ues de surveil- 
lance. Ellesrenseignent en permanence 
I'Empire sur les moindres mouvements 
suspects. Etjustement. il seirouveque 
des envahisseurs commencent a se re- 
pandredansle secteur. lis conquierent 



HEUREUSEMENT, VOUS EMS LA... 

A bord de voire Thunder Cloud II. vous 
allez done bondir de combat en combat 
pour arreter invasion. Premiere etape. 
vous choisissez votre lieu d'interven- 
tion sur une carte du ciel, absolument 
magnifique d'ailleurs. En cliquant sur 
une planete. I'ordinateur de bord vous 
indique le type des vaisseaux ennemis 
presents et leur nombre. CNquez une 
seconde fois, et vous allez les retrouver 
pour de vrai I 

L'ecran de combat est classique. Votre 
vaisseau est vu de dos, reacteurs allu- 
mes. Le sol de la planete defile sous lui. 
Nmpression de vitesse etant donnee 
par le defilement variable de barres ho- 
rizontales. Reconnaissons que cette vi- 
tesse est hallucinante. et qu'il y a de 
quoi avoir le tournis quand vous faites 
plonger voire Thunder Cloud, qu que 
vous realisez des loopings ou des tours 
compiets de 360 degres sur le cote ! 



Techniquement, c'est parfait. on n'a pas 
vu mieux. Les programmeurs de Titus 
ontatteint la laqualite des jeuxd'arcade 
de cafe\ Pour Taction, pas le temps de 
souffler ! Crateres lance-missiles, bom- 
besflottantes. vaisseaux en tout genre, 
robots, pyl6nesdereperage, le ciel etle 
sol sont oocupes sans interruption ! II 
faut done tirer comme un malade. en 
evitant autant que possible les missiles 
adverses. 

Si vous etes louche; vous voyez alors 
s'allumer votre bouclier. inquietant. mais 
pas mortel. Juste avant que le bouclier 
nefaiblissedefinitivement. vous etes te- 
leporte sur Gallion pour reparations. Et 
le combal continue! Evidemment, en 
vous faisant detruire toutes les deux 
minutes, vous ne risquez pas de stopper 
I'invasion... Un pilotage judicieux et ef- 
ficace est done indispensable. 




VESSLES 

ETLANTERNES 

Selon le manuel. chaque mission de 
combat est divisee en trois phases, une 
premiere au sol. une deuxieme en or- 
bite. et la troisieme en plein espace, 
Mais ga. c'est de I'esbroufe pure et sim- 
ple. Les trois phases se ressemblent a 
s'y meprendre. la seule difference elant 
que seule la seconde permet le roulis a 
360 degres. 

En dehors de cela. il faut avoir lu ie 
manuel pour discerner les phases. Dela 
meme fagon, les differences entre les 
planetes et les missions sont tres fhe- 
oriques, et se bornenten fait a un chan- 
gement de couleurdu sol defilantetde 
la lune dans le ciel ! Les distinctions 
entre les vaisseaux ennemis sont trop 



subfiles pour servir a quelque chose 
dans des affrontements aussi brutaux 
Et il faut bien dire que, le premier emer- 
veillement passe. Galactic Conqueror 
devient vite terriblement repetitif. Vous 
pouvezsillonnerlagalaxieentoulsens, 
cela se passe partout de la meme fa- 
con ! De I'uniformite naquit I'ennui... 
Meme remarque quant aux pseudo- 
conseils strategiques de la fin du ma- 
nuel : pas de finesses, il faut toujours 
attaquer les ennemis les plus proches 
de Gallion. un point c'est tout I Le reste 
est de la poudre aux yeux. Alors. pour- 
quoi essayer de nous faire prendre un 
remarquable shoot-them-up. une mer- 
veille de technique, pour un jeu haute- 
ment strategique. a phases multiples, a 
terrains differencies ? 
L'objectivite nous oblige a dire qu'il n'y 
a en fait, dans tout le logiciel, qu'un seul 



ous sommes en 
3520. Les de- 
pots de merchandise de la Federation 
viennent d'etre pi lies par des pirates qui 
se sont empares de mineraux et bijoux 
precieux ainsi que de munitions et d'ar- 
mes. Aux commandes d'un vaisseau 
tres maniable. vous devez recuperer 
toutes ces marchandises en un temps 
limite. En cas de reussite. un vaisseau 
supplemental reeompensera vos ef- 
forts. 

En parcourant les galeriesdu depot, les 
pirates ont active tous les systemes de 
defense automatiques (canon laser, 
missiles...), et il faudra les eviter en 
meme temps que les vaisseaux enne- 
mis. Une fois les marchandises recupe- 
rees. vous devez les rapporter dans un 
hangar. En cas de depassement du 
temps limite. ou si la cargaison retrou- 
vee est insuffisante. un vaisseau (une 
vie) vous est ote. 

Lbrsque vous detruisez un batiment 
ennemi. il laisse tomber sa cargaison 
d'objets vol6s. II n'y a plus qu'a recupe- 
rer les marchandises en passant des- 
sus Certaines cargaisons permettent 
d'obtenir de nouvelles armes: Si un 
vaisseau ennemi I3che une boite jaune, 
en la recuperant vous augmenterez le 
nombre d'armes selectionnables grace 
aux touches de fonction. 
L'equipement du vaisseau comprend 
des bombes. accessibles par la louche 
F1 , qui detruisent les obstacles les plus 
imporlants. Appuyez sur F2 et vous 
obtenez des mines qui explosent uni- 




quement lors d'un choc avec les navires 
pirates. En cas d'urgence, pressez F3, 
vous serez protege' par un bouclier 
d'energie qui vous rendra invincible. 
Maiheureusement. cela n'est que tem- 



poraire I F4 produit des "bombes bon- 
dissantes*'qui tournent autourde votre 
vaisseau spatial, detruisant tout sur 
leur passage. Et enfin, F5 envoie des 
missiles a teles chercheuses. 



ecran de combat, et qu'un seul mode 
d'action. infinimentrepetes. Cequin'rjte 
rien aux fabuleuses qualites de ce Ga- 
lactic Conqueror presquemagiquetant 
il est techniquement sublime I Mais il 
ne faut pas melanger les genres. C'est 
un jeu detir spatial, rien de plus, rien de 

Jean-Michel Martian 



EDITEUR : 


Titus 


GRAPHISME : 


. . .exceptionnel 






DUREE: variable 

JOUABILITE: excellente 

PRIX: 225Fenv. 

J'achete a la vitesse de la lumiere. 



Toutes ces armes sont en quantites 
limjtees... attention au gaspillage I Le 
vaisseau estvu de c6teet il n'y a pasde 
defilement du decor, mais ce n'est pas 
bien grave car le passage d'un ecran a 
I'aulre est pratiquemenl instantane. 
Plusieurs indications sont donnees a 

— nombre de vaisseaux restants, 

— score, 

— quantite de cargaison recuperee. 

— mode d'arme en action et nombre de 
munitions, 

— enfin. temps restant pour finir le 
parcours. 

Les graphismes sont tres fins et colo- 
res. Les moindres details sont repr6- 
sentes. L'animation est rapide etfluide, 
le vaisseau se manie bien et repond 
fidelement au moindre mouvement de 
joystick. La difficulle du jeu est progres- 
sive et ne rebutera pas le joueur debu- 
tant. 

Disons-le tout de suite, ce logiciel est 
une reussite. Bien que le theme man- 
que serieusement d'onginalite. ce pro- 
gramme est tout a fait agreable. II ne 
faul pas etre magicien pour lui predire 
un succes merite aupres des amateurs 
d'arcade. Sice gen rede programme est 
votre tasse de the. et que vous avez un 
jeu a acheter ce mois-ci, je pense que 
Cybefnoid est un bon choix. S.Joel 





indispensables a votre ordinateur 



rangez-la dans votre 
PLONKER BOX, elle y 

porteede main et a 1'abri 

de la poussiere, cendres... 

Ref. 3001 , 30 F 



Cet accessoire ingenieux 

vous permettra, grace 

a son bras mobile fixe par velcro 

a lecran de votre ordinateur, de 

visualiser de face vos documents 

et ainsi d'en faciliter la frappe. 

▼ Ref. 3002, 75 F 




Poussieres, cendres, miettes... son! ennemis 

des circuits electroniques. Grace a cette 

fiousse vous protegerez votre Atari ST (520 

ou 1 040) et evherez les problemes de panne 

toujours tres desagreables el onereux. 

PVC OPAQUE. Ref. 4009, 60 F 

PVC SIMILI CUIR BLANC, Ref.4019, 80 F 




FILTRE ECRAN 

S'adapte facilement a votre ecran par 
fixation velcro. Ameliore la visualisation 
de lecran en supprimant les reflets. Tres 
reposant pour voire vue. 
Ref. 2007, 1 50 F 



* 




* 



Poste de travail micro-informatique 

complet, rationnel et efficace. II 

permet de travailler sans fatigue. 

grace a une bonne disposition deses 

differents plans, grace aussi a 

sa rigidite, a sa stabilite et a sa 

peinture anti-reflets. 

Sa construction entierement en 

bois supprime les 

disfonctionnements dus a 

I'accumulation de charges 

statiques. Son succes croissant et 

rimportance des series ont permis 

une rationnalisation de la 

production et un prix de vente 

particulierement interessant 

de 770 F. 

M Ref 7001 

Port Paris et region pansienne : 140 F, 

province : 180 F. 



KIT DE NETTOYAGE ► 
3" 1/2 

L'encrassement des tetes 

de lecture de votre lecteur 

de disquettes est inevitable 

et peut endommager 

gravement vos disquettes. 

Faites-lui regulierement une 

"toilette "grace a ce kit de 

nettoyage tres complet. 

Fourni dans un boitier 

pouvant etre utilise comme 

boite de rangement de 

disquettes 3" 1/2. 

Ref. 8001, 130 F 





TAPIS SOURIS A 

Ne transformer plus votre souris en 
ramasse-poussieres. Ce tapis, speciale- 
ment concu pour I'usage d'une souris, en 
tissu anti-statique double de mousse pro- 
longera la vie de votre souris. 
R6f. 4010, 55 F 




« DISK FILE 5 

Une grande boite de rangement 

n'est pas toujours tres pratique. Cette ^ 

boite de rangement concue pour contenir T* 

5 disquettes 3" 1/2 vous permettra de 

transporter vos disquettes en toute tran- .j 

quillite, mais aussi d'avoir un classement * 

simple et pratique, chaque boite conte- 

nant un type precis de disquettes (war 

game, arcades, tableur...). 

Ref. 8002, 40 F 

BOITIER DISQUETTES 3" 1/2 ► 

Pour ranger vos disquettes 3" 1/2. 

^J Couvercle transparent, intercalaires et fer- 

meture a cfef (livre avec deux clefs), ce 

boitier existe en deux contenances : 40 

ou 80 disquettes 3" 1/2. 

40 disquettes, Ref. 5004, 80 F 

80 disquettes, Ref. 5003, 95F 
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Degaine, cow-boy! 



1. 



[830. Arkansas. 
Bottes poussie- 
reuses mats eperons briliants. vous en- 
trez dans une petite villa. Un murmure 
survotre passage., vous etes chasseur 
de prime et id, en matiere de gibier, 
c'est la profusion. Un veritable repaire 
de bandits! Une affiche vous indique le 
menu :quatretetesdevauriens, plusou 
moins cotes sur le marche. 
Le principe de jeu ne mettra pas vos 
neurones a la torture. Dans quatre lieux 
successifs [village, canyon, gare. ville- 
fantfime). il vous faut descendre le 
maximum de bandits, etvotre score se- 
ra le total des primes, en dollars, ainsi 
recoltees. Alors vous avancez, plus ou 
moins serein et majestueux, le long 
d'un scrolling vertical tout a fait correct. 



1 i SI 

[k 8 J 

\y i 





qui faitdefileraulourde vous un decor 
variable, ne jouant pas un grand rdle 
dans faction. 
Les bandits arnvent en ordre disperse 



J E U X 

par le haut de I'ecran. et la fusillade 
commence. Au debut, ils ont plut6t le 
dessus. car votre pistolet tire bien len- 
tement pour leur nombre. Mais vous 
pouvez equilibrer ce rapport de forces 
en recuperant les cadavres de certains 
malfrats qui se transforment en bonus. 
Les bottes augmenteront votre vitesse. 
la carabine allongera la porteede votre 
tir. la dynamite detruira tout a I'ecran, 
I'etoiledeshenfevitera les balles multi- 
ples, et le pistolet ameliorera votre 
puissance de feu. 

Tout cela fonctionne tres bien. d'autant 
que. avouons-le. la recette est eculee, 
et que ce n'est pas en remplacant les 
habituels monstres ou aliens par des 
cow-boys de I'Arkansas que Ton nous 
fera croire a un jeu nouveau. 

PANITUESMORT! 



graphismessont simples ma is nets, etil 
n'y a rien a dire sur I'animation et ta 
vitesse de reaction. On regrettera quand 
meme que les bandits soient presque 
tous semblables... 

Des obstacles supplementairesviennent 
pimenter le combat, comme ces ro- 
chers ou ces tonneaux qui roulent et 
que vous pouvez juste eviter. Dans la 
gare et la ville-fantflme. les bandits em- 
busques sur les cStes posent aussi un 
sacre probleme... Enfin, il y a aussi de 
vra is duels, comme dansuii western qui 
se respecte. Le genre de jeu d'arcade 
qui gagne a etre joue longtemps. 



EDITEUR: Infogrames 

GENRE: shoot them up 

GRAPHISME: correct 

SON : ,- tres moyeri 

INTERET- honnete 

JOUABILITE: ....... tres bonne 

PRIX: 200Fenv. 

Je tire puis j'achete. 



KENNEDY APPROACH | 
Trafic aerien 



^L _ ontroleuraenen, 
^B ca vous tente? 
Alors preparez du cafe, tartinez des 
sandwiches... ce simulateur va vous 
mettre les nerfs a vif pendant un bon 
moment! 

A I'ecran, une vuedu secteur aerien que 
vous controlez, avec son aeroport prin- 
cipal, et les principales traiectoires de 
vol qui y accedent. La vont apparaitre 
les avions que vous devrez guider. Un 
tableau en haut de I'ecran vous donne 
toutes les indications sur chaque avion : 
sa lettre de reference, sa route d'arri- 
vee, sa destination, son altitude, et son 
statut (pret au decollage. pret a atterrir, 
ou en vol de croisiere). 
Vous devez vous conformerstrictement 
a chaque plan de vol. en evitant a tout 
prix les collisions et les crashs... A I'e- 
cran, les avions sont representee par 
des silhouettes qui se deplacent, po- 
sees sur une serie de petits traits hori- 
zontaux mdiquant leur altitude. Vous 
leur donnez des ordres a I'aide d'un 
curseur, deplacable au loystick, au cla- 
vier ou a la souris. 

Le curseur une fois clique, la silhouette 
devient une fleche que vous f aites pi vo- 
ter pour indiquer unchangementde di- 
rection. Vous pouvez aussi donner des 
ordres d'altitude, en faisant varier le 
nombre des traits horizontaux. Le sys- 
teme est extremement pratique, et sur- 
tout tres rapide, ce qui est essentiel vu 
les nombreuxcas de panique auxquels 
vous etes confronte. 
Par exemple. I'avion C et I'avion D arri- 
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vent simultanement pour atterrir. Vous 
decidez de faire attendre I'avion D en le 
mettant sur une trajectoire tournante 
pendant que I'avion C entame sa des- 
cente. Helas I un avion E arrive a proxi- 
mite de I'avion D en attente. Vous lui 
demandez de descendre pour que le 
croisement des trajectoires soil possi- 
ble. Mais simultanement. voici qu'un 
avion H veut decoller I Et I'avion C ap- 
prochedel'unique piste del'aero port... 
Bref, c'est affreux. II peuty avoir jusqu'a 
quinze avions a guider simultanement 
Ceux qui attendent trop longtemps en 
vol risquent la panne d'essence. ceux 
qui attendenttrop longtemps au sol ac- 
cumulent le retard, ceux qui volent a la 
meme hauteur risquent de se heurter. 
Et vous allez etre note sur tous ces cri- 
teres pour continuer ou non votre car- 
riere vers d'autres aeroports plus sur- 
charges encore I Ajoutez ace panorama 
effroyable des montagnes qui obligent 
a voler a une altitude minimale. et des 
orages mobiles qui viennent bloquer 
les couloirs aeriens. Des orages qui ne 
plaisantent pas. d'ailleurs: le moindre 
avion qui s'y aventure se crache inevi- 
tablement ! 

Une simulation terrifiante ma is extraor- 
dinaire. On n'en finira pasdefeliciter les 
prcgrammeurs pour la simplicite des 
manipulations, pour la clarte de I'affi- 
chage. et pour les degres de difficulte 
bien etages des differents aeroports. 



Iron trackers | 



Lachasseestouverte! 



T 



rdn Island est une 
'le terrible ou sont 
organisees des courses de Quad (vous 
savez. ces sortes de motos a trois roues) 
absolument impitoyables. II s'agit de 
traverser file en choisissant ses eta pes. 
Chaque fois que vous en franchissez 
une. voustouchez une certaine somme 
d'argent. Indispensable pour donner a 
votre Quad 1'equipement qu'il merite I 
Premiere ecran done, un plan de 1'ile. 
On peutjouerseulouadeux A deux, on 
fait la course en plus de combattre, 
c'est pire ! Mais d'abord. il faut passer 
par un rituel delicieux, a savoir la crea- 
tion de votre personnage. Vous allez 
pouvoir choisir la forme de sa tete. sa 
chevelure — iroquoise ou banane entre 
autres — , ses yeux, son nez, sa bouche, 
plus quelques decorations touiours ap- 
preciees, bandeau de pirate, lunettes 
de soleil "Mad Max", etc. 
Satisfait ? Vous avez I'air bien fere 











SON: 


sans importance 


DUREE ; plusieurs mois 

J'achete. Dans le genre, on ne fe- 
ra pas mieux. 




V 



■at* 




jr. 




Equ uez -n.Trtenant votre quad. Au 
choix. un bazooka pour descendre les 
ennemis. una mitrailleuse — moins 
puissantemaisdepluslongueduree— . 
un pistolet a huile pour retarder vos 
poursuivants. ou un booster, qui per- 
met de faire des sauts d'enfer au- 
dessus des obstacles. 
Tout se paye Quand votre personnage 
commencera sa carriere d'lron Tracker, 
il n'aura pas grand-chose... 

IRON DAKAR 

Vous etes pret ? En route ! Cliquez sur 
la ville que vous voulez atteindre, et 
c'est parti ! L'ecran se divise en deux 

moities horizontales, une pour chaque 
joueur si vous gtes deux. Vous voyez 



votre quad et un bout de route devant 
lui.Ouplutotun'boutdemaraisencom- 
bre de branches, de mains monstrueu- 
ses qui jaillissent, et de sables mou- 
vants,,, 

Cela semble infernal, et ca I'est ! Car le 
pilotage est plus que difficile. Le quad 
tourne, accelere ou ralentit au moindre 
mouvement de joystick. Franchement, 
les premieres parties vous mettent le 
moral a zero. En fait, on s'apercoit que 
la seule solution est de conduire dou- 
cement, en n'hesitant pas a s'arreter. a 
repartir, a accelerer, a freiner a nou- 
veau... Bref, il faut piloter ! 
Malheureusement, le graphisme, bien 
que soigne, n'est pas a la hauteur des 
pretentions du jeu. On a rarement vu 
une telle confusion ! Si bien qu'il est 



presque impossible de batir une tacti- 
que de pilotage, de prevoir les obsta- 
cles, etc. Deception, grosse deception. 
On se consolera avec les etapes sur 
autoroute ou dans le desert, moins 
confuses, mais toujours a la limite du 
jouable. Par chance, le quad et votre 
personnage sont resistants. Ils suppor- 
teront bien une trentaine de chutes 
ava ntde dec larerforf aits. Et encore, car 
si vous avez fait un trajet honorable, 
vous aurez le droit de payer une trans- 
fusion £ votre heros pour continuer 
I'aventure ! L'affichage du personnage 
avec des goutte-a-goutte dans le nez 
est d'ailleurs hilarant. 

PILOTESAULONGCOURS 

Un peu comme dans un jeu de rdle, 
vous pouvez garder le meme personna- 
ge d'une partie sur I'autre et le faire 
ainsi progresser en armement et expe- 
rience. Cetteformuleapporte une dimension 
supplementaire a ce qui pourraif n'etre 
qu'un banal logiciel de pilotage. Bref, 
nous voila bien embetes avec ce test ! 
D'un cflte, l'affichage de depart est 
genial, toutes les options de jeu sont 
fabuleuses, et il y a une foule de trou- 
vailles exceptionnelles. D'un autre cote. 
le pilotage est imprecis. confus, sans 
reel interet, et souvent exasperant d'in- 
j ust ice. Et en tout cas, bien trop difficile 
pour nous ! Alors ? 

Jean-Michel Man win 



EDITEUR : MicroTds 

GENRE: ..... pilotage/aventure 

GRAPHISME : ga depend 

SON : ....faible 

INTERET: grand: 

JOUABILITE : contestable- 

PRIX: 210Fenv. 

J'achete ou je n'achete pas ? 
That is the question I 



E D U C A T 



F S 



E D U C A T 
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L'annee 1989 s'annoncc toujours aussi prolifique en logiciels 
educatifs. Preuve du dynamisme des editeurs, cette serie de 
programmes qui investissent des domaines nouveaux telle 
l'initiation musicale, le code de la route, etc. Souvent 
rebarbative dans le passe, la presentation des produits s'est 
en outre sensiblement amelioree. 



GRAMMAIRE 

Langue francaise 



Une serie "langue francaise" couvre les 
chapitres fondamentaux du program- 
me degrammaJredu secondai re. Ellese 
compose de quatre logiciels allani de la 
6 e a la 3 e par soucide commodate, ma is 
ces modules sont utilisables a tous les 
niveaux. Chaque logiciel est compose 
de deux disquettes. Nous n'avons pas 
encore eu entre les mains le logiciel de 
sixieme aussi allons-riousvous presen- 
ter le programme des classes de 5 e . 4 e , 
et 3 e . 

Langue francaise 5 e aborde les six 
points suivants a travers 120 exerci- 
ces : les types de phrases (deux par- 
ties), les subordonnees relatives (deux 
parties), les complements circonstan- 
ciels. les mots paronymes. 




Langue Francaise 4 e traite des six 
points suivants a travers 120 exerci- 
ces :sujetet complement d'objet ; C.O.J. 
C.O.S, attribut ; voix active, voix passi- 
ve ; forme pronominale, construction 
impersonnelle ; revision des accords 
(adjectif et participe passe) : verbe et 
sujet. 

Langue Frangaise 3 e s'interesse aux six 
points suivants a travers 120 exerci- 
ces : subordonnees de cause et de 
consequence ; but opposition et temps , 
style direct, style indirect : analysedela 
phrase complexe ; revision des accords 
(participe passe apres "etre" et "avoir"), 
participe passe des verbes pronomi- 
naux. 

Pour chacun des themes abordes, 1'ele- 
ve effectue une gamme d'activites va- 
rices: identification, classification, reem- 
pioi et divers exercices lui permettent 
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de mieuxapprehender les mecanismes 
de notre langue. Les commentaires 
sont adaptes a ses reponses et consti- 
tuent un rappel des notions importan- 
tes decouvertes au cours des diverses 
sequences. Grace aux bilans, il fera le 
point sur ses acquis et organisera son 
travail en fonction de ses resultats. 
Le formateur quant a lui peut planifier 
un scenario d'activite suivant qu'il desi- 
re mettre les eleves en situation d'ap- 
prentissage ou de controle De plus, 
dans les modules4 e et3 e . unediteurde 
texte est mis a sa disposition pour 
modifier certains exercices et enregis- 
trer ses propres series de mots, phrases 
ou textes. 
Edite par Cedic/Nathan, 245 F. 



FRANCAISSONS 



Frangais sons est un logiciel utile pour 
apprendre a distinguer les sons qui se 
ressemblent a I'interieur de la langue 
francaise (par exemple pi et bl) afin de 
les employer a bonescient dans I'ortho- 
graphe des mots. 

Vingt-six families ont ete select ionnees 
(drettr, tetph.getgu. ill ety... etc.}. Le 
preambule a tout exercice est de choisir 
la famille de sons avec laquelle vous 
desirez travailler. 

Si vous avez par exemple choisi les 
sons s et ss, un premier exercice vous 
demandede lesclasser. Plusieurs phra- 
ses apparaissent surplombees de deux 
colonnes, une pour ecrire les mots 
contenanttdes sons en set Taut re pour 
les sons en ss. 



deux sons. Enfin un troisieme type 
d'exercice vous propose des phrases a 
trous suivies d'une serie de mots a 
replacer dans le corps des phrases, ces 
mots component bien sur i'un des deux 
sons prealablement selectionnes. 
Ce logiciel s'adresse aux eleves des 
classes de CP-CE1-CE2. mais il peut 
toutefois etre tres utile aux nombreux 
"cancres" en orthographe qui peuplent 
notre beau pays. 
Edite par Micro C. 220 F. 



EDUCATION MATERNELLE 



its de qua- 
< program- 
mes. 

• Le premier invite I'enf ant asefamilia- 
riser avec la graphie des lettres et a 
I'orthographe par le biais d'un album 
d'images ou chaque lettre est associee 
a un mot et au dessin representant ce 





Un deuxieme exercice fait apparaitre 
des mots a trous a completer par un des 



Ce programme propose trois niveaux. 

— Dans un premier temps, I'enfant 
feuillette uniquement les series d'ima- 
ges afin de se familiariser avec la cor- 
respondence lettre-dessin. 

— Un deuxieme niveau affiche une par 
une les images (lettre + mot+ dessin) 
et I'enfant doit retrouversur le clavier la 
lettre correpondante, puis la reproduce 
al'aidedela sou ris dans uncadreblanc 
prevu-a ceteffet. Unegomme permet au 
besoin de rectifier le dessin. 

— Les memes choses.lui sont deman- 
dees au troisieme niveau ou I'image 
affichee n'est plus le fruit d'un tirage 
aleatoire mais correspond au choix de 
lettre effectue par I'enfant. 

• Le second programme permet a I'en- 
fant d'apprivoiser les chiffres. Une pre- 
miere option fait apparaitre une rangee 
de cases alia nt de 1 a 9 sous un tableau 
rempli de dessins. Chaque nombre est 
lie a un objet. Par exemple, le chiffre 2 
au ballon. Lorsque I'enfant clique sur la 
case 2. deux ballons se trouvent enca- 
dres ; sur la case 4. quatre coccinel- 
les... etc. 

Cela lui permet de faire le lien entre le 
symbole du nombre et sa materialisa- 
tion visuelle par le biais d'objets fami- 
liers. D'autres options lui permettent 



partirageordonne, aleatoire ou specif i- 
que. de visual iser a la fois le nombre et 
I objet correspondent multiplie par ce 
nombre. L'enfant doit alter taper sur la 
barre d'espacement le nombre de fois 
correspondant au chiffre affiche et en- 
suite le dessiner a I'aide de la souris, 
Educ matemettes est un logiciel d'eveil 
tres bien concu. II aidera votre enfant a 
franchirle passage difficile del'appren- 
tissage des chiffres et des lettres. 
Quoiquetres simple de graphisme, une 
note de couleur a ete apportee qui le 
demarque des autres produits de la 
gamme. Micro C a fait un pas vers les 
tout petits et nous ne pouvons que les 
feliciter de cette heureuse initiative. 
Edite par Micro C. 220 F. 



AU TEMPS JAMS 



Au Temps /adisesxun logiciel d'aide a la 
redaction. II aide I'enfant a ecrire des 
recits se situant a differentes epo- 
ques , au temps des Celtes. des Bo- 
mains, des Francs, des Forgerons. des 
Dolmens et a lere de la Pierre. 
Lorsqu'il a choisi I'epoquea laquelle se 
deroule son histoire, une page d'infor- 
mations s'affiche (dessins et textes) lui 
donnant un apercu de la vie a cette 
epoque. II est ensuite invite a choisir 
son heros et le type d'aventure qu'il va 



cours a son imagination sans tomber 
dans le non-sens histonque. 
Edite par Carraz Editions. 
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Tout au long du recit, I'enfant regoit des 
conseils quant au contenu formel (la 
progression du recit) afin degarder une 
structurecoherentea I'histoire. Lorsde 
la creation de chaque paragraphe. il 
puise les informations historiques dont 
il a besoin par I'intermediaire de diver- 
ses rubriques : climat. habitat, metiers, 
portrait, vetements, aliments... etc. 
II apprend ainsi qu'a I'ere glaciaire "p/us 
de la moitie des gens meurent avant 
vingt ans.". qu'au temps des Celtes, 
I'habitat consiste en "quelques caba- 
nes isolees mais surtout des cites forti- 
fiees sur les collines et les plateaux". 
Ces precieux elements lui offrent des 
details pour elaborer son texte plus 
precisement. 

Ce logiciel ravira tous les jeunes — et 
moins jeunes — amateurs d'histoire. II 
concilie la possibility de donner libfe 



ERRATUM 
Les editions Carraz et Jeriko nous 

: Ont demande d'apporter un petit 
rectificatif. En effet, dans notre 

: dernier numero, une interpreta- 
tion erronee a ete faite quant au 
type dissociation existant entre 
ces deux societes. Notamment en 
ce: qui concerne les possibilttes 
d'apports mutuels dans I'elabora- 
ttbo de leurs futures creations. 
Chaque societe est independante 
dans le domaine de ia realisation et 
de rendition de ses produits respec- 
tifs, les seuls accords I iant les deux 
societes consistent uniquement en 
une etroite collaboration dans te 
domaine de la diffusion des pro- 
duits;' " 



CODE FACILE 



Apprendre ou reviser chez vous lecode 
de la route, tel est le but de ce logiciel. 
Des images de diverses situations aux- 
quelles se trouve confronte tout conduc- 



ted defilent devant vous, exactement 
comme dans une auto-ecole. Chaque 
photo est suiviede deux questions etde 
deux propositions de reponses par 
question, La reponsese fait en cliquant 
sur la case de son choix. A defaut le 
programme lance un test reglementaire 
chronometre sur 40 images mais vous 
pouvez installer vos propres parame- 
tres et choisir d'etre interroge sur 1 2, 
20, 30 ou 40 images, avec chronome- 
tre ou sans chronometre. 
A la fin de I'epreuve, le programme 
affiche votre nombre d'erreurs. ainsi 
que le temps moyen passe par image si 
vous n'avez pas utilise le chronometre. 
Vous avez alors le loisir de revoir les 
photos sur lesquelles vous avez ete 
teste mais cette fois accompagnees de 
la correction et d'une explication detail- 
lee. 

Code facile est une aide complementai- 
re appreciable pour tous ceux qui se 
la ncent dans la difficile quetedupermis 
de conduire et qui vivent loin d'une 
auto-ecole, ont des horaires difficiles, 
ou tout sim plementdesirent prog resser 
plus rapidement. 

Ce programme fonction ne uniquement 
en basse resolution. 
Edite par Coktel Vision, 220 F. 
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E D U C A T I F S 



Chaque sujet est precede d'un rappel 
des regies de base et des points essen- 
tiels a connaitre. L'eleve experimente 
ensuite ses connaissances lors de di- 
verses series d'exercices. Le program- 
me confirme ou corrige ses reponses 
en cas d'erreur. 




Maths 5 est prevu pour Stre utilise en 
haute et en basse resolution. 
Edite par Micro C. 220 F 



I'ecran (la region pansienne etant re- 
presentee a part, en gros plan), et la 
ville ainsi choisie setrouve reperee par 
un curseur, 

Apres un second die sur la souris une 
fenetre apparait. qui specifie le nom de 
la vilie et celui de son departement. 
Dans le cas d'une region, on obtient 
son nom, sa capitale, son nombre de 
departements ainsi que leur enumera- 
tion, etc. 

Pour les quatre chapitres, sans utiliser 
I'index. il est possible de choisir a I'aide 
de la souris un point quelconque de la 
carte de France et d'avoir aussit&t 
acces a la fiche de renseignements 
correspondante. 

Agrementede cartes soignees aux cou- 
leurs vives. Francegeo comporte une 
fouls de renseignements indispensa- 
bles a tous ceux qui ont le souci de 
mieux connaitre notre pays. 
La partie jeux, n'en portant que le nom, 
est plutot une section de controle des 
connaissances qui n'enleveen rien aux 
qualites educatives de ce logiciel. 
Edite par Micro Futur, 250 F, 



FRANCEGEO 



Comme ce nom I'evoque. Francegeo 
est un programme de geographie iran- 
caise presente avec originalite dans 
une pochette en forme de carte de 
France. II se manie a I'aide de la souris 
et fonctionne sur moniteur couleur. en 
basse resolution Dote d'une partie do- 
cumentaire (atlas) et d'une partie ]eux 
(tests). Francegeo se divise en quatre 
chapitres ; regions, departements, vil- ■ 
les telles que prefectures et sous- 
prefectures, fleuves et rivieres. 
La rubrique tests consiste a repondre a 
unesene de questions sera pportantau 
chapitre selectionne. Chaque bonne 
reponse est recompensed par deux 
points En cas de difficulty on peut 
faire appel a I'ordinateur qui indique la 
premiere lettre du nom a decouvrir. 
mais alors la note obtenue se trouve 
minoree d'un point. 




tale, ou inversementa partir d'une capi- 
tale. retrouver le pays et son drapeau. 
Chaque bonne reponse est gratifiee de 
20 points. 

En cas de difficulty on fera appel a 
I'ordinateur qui indiquera alors la pre- 
miere lettre, puis la seconde et finale- 
ment la troisieme lettre du nom recher- 
che. Mais chaque intervention fait per- 
dre cinq points. Attention aux fautes de 
frappe et dorthographe qui equivalent 
a une reponse fausse 1 
Dans chaque jeu, une option "localisa- 
tion" permet de visualiser le pays sur la 
carte et une option "informations" fait 
afficher une feuille d'informations sur 
laquelle figurent les renseignements 
essentiels relatifs au pays selectionne 
(demography, superficie, unite mone- 



MICROGEO 



Compose de deux disquettes simple 
face. Microgeo traite de la geographie 
mondial'e-. II fonctionne en basse reso- 
lution, a I'aide de la souris. 
En ouverture, sur une musique entrai- 
nante apparait une image du globe 
terrestre. puis la carte du monde ou 
chaque continent est represents dune 
couleur differente. Plusieurs fr 



xedu- 




catifs sont proposes, chacun d'eux 
comportant une dizaine de questions. 
Le temps de reponse est limits a 1 5, 30 
ou 45 secondes, selon le choix du 
joueur; 30 secondes etant la duree 
selectionnee par defaut. 
Ces|eux consistent a trouveretecri re le 
nom d'un pays en connaissant sa capi- 




taire, religion), ainsi qu'un texte d'ac- 
compagnement relatant revolution du 
pays au cours de I'histoire et mention- 
nant les ressources de ses sol et sous- 
sol. Ces elements etant fluctuants au fil 
des annees, les donnees portees sur 
ces fiches d'informations sont modifia- 
bles a volonte. 

Lequatriemeet dernier jeu est un puzz- 
le des cartes des continents decoupes 
en-40. 80 ou 1 60 pieces — 40 pieces 
etant ledecoupage par defaut. On peut 
y integrer des illustrations realisees a 
I'aide de Degas ou Ne~ochrome et ainsi 
creer ses propres puzzles. 
Si Ton n'utilise pas I'option "jeux", Mi- 
crogeo se compulse comme un atlas 
mondial. On selectionne un pays par 
son nom en cliquant sur la carte, et on 
accede ainsi promptement a sa fiche 
d'informations. 

A I'aide de ses jeux educatifs multicolo 
res permettant d'associer pays, capita 
les et drapeaux, et de reconstituer le: 
cartes des divers continents, ce pro 
gramme offre une approche attrayante 
de la geographie. Atlas et mine d'infor 
mations reactualisables pour les plu 
grands, Microgeo est a conseiller pou 
tous. 
Edite par Micro Futur. 250 F. 

Ghislaine Genes fay 



La rubrique atlas comprend un index 
alphabetique a I'aide duquel on selec- 
tionne les vil les don ties noms debute nt 
par une certaine lettre. Apres avoir 
effectue cette selection, une belle carte 
de France en couleur apparait sur 
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RETURN OF THE JEM 



Un jeu qui a la force ! 



X roisieme et der- 
• nier volet de la 
trilogie Star Wars. Return of the Jedi (en 
francais. le retourdu Jedi) tranche net- 
tement sur les deux logiciels prece- 
dents. Ici. point de graphismes filifor- 
mes. ni de vision en 3D. Le jeu se 
presente en graphismes pleins, aux 
couleurs chatoyantes et variees. L'an- 
gle de vue est de trois quart arriere. a 
partir d'une position surelevee. 
Ce volet marque egalement un mieux 
par rapport a "LEmpire contre-attaque" 
quifut, disons lefranchement, comple- 
tement rate. La documentation du jeu 
est en francais, m§me si elle est truffee 
d'erreurs de langage. 
LA MISE EN SCENE 
La presentation de I'ecran est ciassi- 
que. L'action se deroule sur les trois 
quarts gauche de I'ecran ; la partie 
droite de I'ecran comporte diverses in- 
dications concernant le nombre de vies 
restantes, I e niveau, le score etle bonus 
obtenu lors de la reussite du tableau. 
Au debut et entre chaque tableau, on 
trouve une fort bonne digitalisation de 
dialogues du film (en anglais). La musi- 
que ainsi que les bruitages du jeu sont 
bons sans etre particulieremenl remar- 
quables. 

LE SCENARIO 

Les differents tableaux sont largement 
inspires du film. C'est done, sans sur- 
prise aucune, que I'on retrouve la fa- 
meuse course a moto sur la planete des 
Ewoks. Vous devez vous y defendre 
contre les attaques des imperiaux. eux 
aussi a moto. On peut accelerer. ralen- 
tir ou tirer en plus des deplacements 
lateraux. L'action se deroule, avec un 
defilement diagonal de I'ecran (assez 
original et bien reussi). 
Evitez les obstacles — arbres et sou- 
ches qui apparaissent a I'improviste 
Sur les cotes, vous depassezde temps a 



JEUX 



autre un imperial qui vous prend en 
chasse. II s'agit de s'en debarrasser au 
plus vite. Balancez-le sur le cflte, tirez- 
lui dessus ou bien entrainez-le dans 
J'un des pieges tendus par les Ewoks. t 
Toute cette action saura bien vous 
maintenir sur le qui-vive. jusqu'a I'arri- 
vee dans le village Ewok. triomphale- 
ment applaudie. 



petit bouts. Arrive devant le bunker, 
vous detruisez la protection terrestre de 
I'etoile noire, dans laquelle le vaisseau 
peut alors s'introduire. 
Nous voici done au dernier tableau ou 
toujours sous le meme angle, vous 
controlez le raid du Faucon Millenium 
vers le centre de I'etoile noire. Le vais- 
seau fonce au travers d'un etroit corri- 




ontrole ensuite un engin de recon- 
naissance "biped e", a travers la foret en 
direction d'un bunker. Leprincipe est le 
meme qu'au tableau precedent pour le 
deplacement. Mais vous devez zigza- 
guerafrnd'eviter lesrondinsdeboisqui 
roulent en votre direction, les tirs de 
catapulte" destines a vous detruire. mais 
aussi les tirs d'engins simtlaires de 
I'Empire, disposes en barrage compact, 
et qui constituent le plus gros danger 
de ce tableau. 

Mais I'originalite reside dans le fa it que 
simultanement — par interruptions avec 
le tableau precedent — vous devez vous 
frayer un chemin avec votre vaisseau 
intersideral (le Millenium Falcon) au 
travers de la flotte imperiale, en direc- 
tion de la nouvelle etoile noire. Les deux 
tableaux se jouent en alternance, par 




dorou de multiples obstacles genent le 
passage. D'autre part, des chasseurs 
TIE. dont le moindre coup de laser peut 
vous reduire en cendres. vous poursui- 
vent. 

Arrive augenerateur central, untir dans 
le mille suffit. Ensuite. faites demi-tour 
et parcourez le corridor en sens inver- 
se. Attention, la moindre erreur serait 
fatale ! En effet derriere vous. la four- 
naisede I'explosionse propage.Sivous 
reussissez a vous en sortir entier, vous 
assisterez a I'explosion de I'etoile noire, 
avant de recommencer au debut d'un 
niveau plus complique. 
Sans argument tapageur et sans connai- 
tre la borne d'arcade dont ce program- 
me se vante d'etre I'adaptation, ce jeu 
est neanmoins fort sympathique, II n'a 
aucun defaut apparent et sa grande 
louabilite en fait un jeu agreable a 
utiliser par tout un chacun. Les fanati- 
ques des deux premiers tomes ne sau- 
raient rater celui-ci. Un bon jeu done 
par lequel on se laisse vite prendre. 

N.Cetkovic 
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Jeux de reflexion 

LES NEURONES EN FOLIE ! 



Les jeux de reflexion, tout un programme ! II y a la, 
assurement de la matiere (grise) pour un nouveau super- 
dossier ! De par l'intertt du sujet, nous pourrions facilement 
en parler tout un an et bien malin, celui qui pourrait en 
faire le tour complet ! Surtout qu'apres une longue periode 
de calme plat, quelques nouveautes commencent a 
apparaitre : Dames grand mairre, Saigon 3,.- 



Loin d'etre tatalement exhaustif, 
notre dossier se veut avant tout, 
une reference de base pour les 
"biases du joystick" et tous les autres 
nombreux adorateurs d'exercices intel- 
lectuals. II est regrettable de constater. 
le peu d'innovations (et les trop rares 
nouveautes...) dans le domaine du |eu 
de reflexion. Nombreux sont ceux qui 
re'grettent le desinteret general des 
maisonsd'ed it ions pour ce type de jeu, 
aux depens de jeux "plus muscles". 
Neanmoins.de temps en temps, aux co- 
tes des Grands Dues de la reflexion. 
surgissent des jeux qui. associant la 
convivialitea I'ingeniosite.sefray'entun 
chemin jusqu'aux plus inconditionnels 
des joueurs d'echecs. En effet, ces jeux 
represented une nouvelle generation 
de jeux de reflexion qui essayent d'atti- 
rer a eux, des joueurs de tous bord. 
Comme vous I'allez constater. ici point 
desectarisme I Mais assez parle. main- 
tenant, a vous de cogiter ! 



Les jeux 
d'echecs, 



Nombreux sont les programmes d'echecs 
a avoir vu le jour sur ST. Sous des pre- 
sentations souvent fort soignees, bardes 
de gadgets en tout genre, ces program- 
mes sont pour certains de grands classi- 
ques dignes de toute bonne logitheque, 
pour d'autres, d'insondables gouffres de 

Offrant la meme gamme de niveaux de 
reflexion, ilsontpourtant des niveaux de 
jeu fort differents. Afin de les comparer 
efficacement, nous les avons fait jouer 
I'un contre I'autre, et le resultat vous est 
livre en exclusivite, dans ce dossier. 




CHESSMASTER2000 



Beau mats... 

A son apparition, ce logiciel fit fureur. 
Tous admiraient son cote esthetique. 
Mais depuis, bea.ucoup d'eau a coule 
sous les ponts, et maintenant que cha- 
cun a pu se pencher sur le sujet a tete 
reposee. la conclusion est mains en- 
thousiaste. 

Dans ce logiciel. tout a ete concu afin 
de rendre le programme agreable au 
debutant avec presentation en trois di- 
mensions, synthese de parole, musi- 
que. consei Is. etc. Helas. Ice programme 
n'est pas du tout du niveau des deux 
precedents. La raison en est surtout sa 
recherche, en cours de partie, reduite a 
peu deprofondeur (deux a trois coups). 
Tres joli graphiquement, e'est sans nul 
doute le plus convivial des jeux. En ef- 
fet, il existe un mode dans lequel Chess 
master essaye d'apprendre les echecs 
au joueur. en disputant une partie. Afin 
de diversifier la difficult^, il peul louer 
les meilleurs coups ou agrementer la 
partiedecoupschoisisauhasardparmi 
des coups moyens. afin de donner au 
jaueur adverse. I'apparence d'un "jeu 

II est vrai que, graphiquement, ce logi- 
ciel est incomparable (sur ST, du 
moins...!. Mais avant de se precipiter 
dessus. il est bon de s'interrogersurce 
que Ton veut en tirer. Pour un joueur 
occasionnel qui aime se divertir de 
temps a autre, alors d'accord, sinon... 
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Eternel second 

Sargon a une presentation qui sans etre 
rebarba.tive est sans nul doute la plus 
austere. Ici, point de vue en trois di- 
mensions et on est tente au premier 
abord de croire que I'esthetique a ete 
sacnf ie sur le sanglant autel de I'eff ica- 
cite Helas I cela n'aura pas etesuffisant 
pour faire de Sargon 3. le vamqueurde 
ce tournoi, 

Indeniablement tres puissant lors des 
ouveriures (notammeht en raison de 
ses bibliotheques fort completes), ce 
programme sombre en milieu de partie 
a un niveau ou il n'ajamais pu inquieter 
veritablement Psion chess, restant de 
son propre avis, co nstamment sur la de- 
fensive. 

Afin de comparer veritablement, on 
pourrait dire que Sargon a un style de 
jeu fortement defensif avec toutes les 
contra intes que cela impose — manque 
d'espace pour evoluer. peu d'attaques 
possibles. Aussi. lorsqu'il se retrouve 
faceaunadversairequi nele laisse pas 
souffler, il est pousse a I'erreur (ce qui 
s'est produit contre Psion chess). 
Du point de vue technique, il dispose 
des memes fonctionnalites que ce der- 
nier. Notons, a son avantage, la possibi- 
lity supplementary d'etudier toute une 
gamme de problemes sur toutes les 
phases du jeu (ouvertures. milieux de 
parties, fin de parties, mats.) ainsi que 
I'impression ou la sauvegarde dans un 
fichier texte des coups joues. 



Sa faiblesse: I'algorithme utilise doit 
etresensiolementdifferentdeceluides 
autres versions. En effet. la version Ma- 
cintosh est sensiblement plus puissante. 
Cette modification entraine aussi I'ap- 
parition dans son jeu. de coups techni- 
quement incomprehensibles. 
Le tableau est loin d'etre noir pour Sar- 



gon. C'est un bon logiciel qui sait "be- 
tonner" sa defense, ce qui le predestine 
a tous ceux qui auraient quelques pro- 
blemes a conclure efficacement leurs 
attaques. A mon avis, Sargon est suffi- 
samment complet et puissant pour sa- 
tisfaire tout joueur, quel que soit son 




PSION CHESS 



ImperiusRex! 

C'est le grand vainqueur de notre tour- 
noi. Iln'aapparemmentcommisaucune 
erreurtoutau long des trois parties dis- 
putes et emporte done brillamment le 
titre de meilleur logiciel d'echecs sur 
ST, 

Psion Chess est, il faut le souligner. un 
ancien logiciel. Provenantd'uneconver- 
sion du regrette QL (Sinclair ait son 



ne cede pourtant pas un pouce 
vis-a-vis de ses concurrents. 
Signalonspourcommencer que c'est le 
seul logiciel teste dont I'auteur a pris la 
peine de faire une traduction. La docu- 
mentation, maisaussilejeusontenbon 
francais ce qui est un avantage inde- 
niable (surtout lorsqu'on ne lit pas un 
mot d'anglais !). 

Ledamiertridimensionnel apparait des 
le debut de la partie et on peut directe- 
ment commervcer a jouer. Gere entie- 
rement a la souns, le programme pro- 
pose une vue 2D ou 3D (la vue 2D est 
un peu petite, mais reste utilisable), 
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1. e2-e4.e7-e5 
4.f1-c4.c3xb2 
7.d5xf7+.e8xf7 
10. blxd2.b8-c6 
13.f3-g5-hf7-g8 
16 b2-c3.c6xe5 
19.f4-f5.c6-d4 
22 e4-g5.d3-c5 
25.d2-f3.d4-e4 
28.d2-c4.e2xb2 
31. c4-e5.e6-c5 
34. e5-c4.d2-e2 
37.f1-f4.e7xf7 
40. c4-e5.f7-f5 
43.e2-e3.b7-d6 
46. e3-c3.d7-d1 + 
49 g2-g4.f5-h4 
52 c3-c2.h4-g6 
55. c4-cl.f4xh3 
58. c1-a1.d3-b3 
61.f1-e2.g1-g2+ 
64. a1-d1.b6-b5 
67. d8-d6+.f4-e6 
70. b2-b3.d4-d3 
73.b4-d5+.f6-e5 
76.c2-b2.d4-d3 
79 f2xh1.d2-d1/Q+ 
82. c4-b5.g5-g4 
85. s7-b8.e4-c6 
88... MAT 



2. d2-d4.e5xd4 
5. dxb2.d7-d5 
8. d1xd8f8-b4+. 

11,g1-f3.h8-d8 

14 g5-e4.b5-f4 

17.a1-b1.b7-b6 

20. c3xd4.d8xd4 

23. g5xe6.c5xe6 

26. f3-d2.e4-e2 

29. c4xb2.d8-d2 

32.f1-d1.c5-b7 

35.f1-f5.g7-g6 

38.f4-d4.a7-a5 

41.d2-e2f8-g7 

44.c6-d8.f7-d7 

47.g1-f2.d1-d2+ 
50. h2-h3.g6-g5 
53. e1-f1.g6-f4 
56 c6-a7.c7-c5 
59.b5xa3.b3-g3 
62. e2-d3.h3-f4+ 
65. d1-d8.b5-b4+ 
68. d6-d1.e6-d4 
71.c2xb4.d3-d2 
74. d5-e3.e5-d4 
77 b2-b3.h2-h1 
80. b3-b4.d1xh1 
83. b5-a6.g4-g3 
86. b8-a7.g2-g1/0+ 



3. c2-c3.d4xc3 
6. c4xd5.g8-f6 
9 d8-d2.b4xd2+ 
12 e4-e5.f6-h5 
15.0-0 T4-d3 
18.f2-f4.e5-c6 
21.f5-f6.c8-e6 
24.f6-f7+.g3-f8 
27. bl-b2.a8-d8 
30. b2-c4.d2xa2 
33. d1-f1.a2-d2 
36.f5-f1.e2-e7 
39. d4-d2.a5-a4 
42. e5-c6.f5-f7 
45. d8-c6.d6-f5 
48.f2-f1.g7-f6 
51.f1-e1.d2.-d6 
54. c2-c4.a4-a3 
57.a7-b5.d6-d3 
60. a3-c2.g3-g1 + 
63.d3-c3.g2xg4 
66 c3-b2.g4-g2 
69.d1xd4.c5xd4 
72. b3-c2.g2-f2 
75.e3-d1.f2-h2 
78. d1-f2+.d3-e2 
81. b4-c4.h1-e4+ 
84. a6-a7g3-g2 
87.a7-b8.gl-b6+ 



avec un jeu de pieces tout a fail stan- 
dard. La gestion s'effectue naturelle- 
ment: cliquez une premiere fois pour 
prendre la piece puis une deuxieme fois 
pour la relacher sur la case d'arrivee. 
Les menus deroulants donnant acces 
aux differentes options du logiciel ne 
sont visibles que si la souris monte en 
haut de I'ecran. Toutes les options ne- 
cessaires au bon deroulemenl d'une 
partie sont disponibles: retour en ar- 
riere, conseil, sauvegarde. changement 
de camp, etc. 

Le programme peut. egalement, etudier 
une proposition de nul (si vous lui en 
iaites une, evidemment !) el vous pou- 
vez positionner I'echiquier afin d'etu- 
dier un probleme ou un mat. II est pos- 
sible d'avoir une evaluation de la situa- 
tion:"a n'importe quel moment de la 
partie. ainsi que les differentes solu- 
tions envisagees pour sa suite. 
Les tacticiens apprecieront la possibili- 
ty d'imprimer les coups joues. Afin de 
ne pas terminer sur un tableau unifor- 
mement rose, on pourra lui reprocher 
une petite faiblesse en fin de partie. 
Mais je m'empresse tres vite de vous 
informer que c'est la un trait commun a 
'tous les logiciels testes. 
■ (cf partie detaillee). 
Malgre une victoire, longue et quelque 
peu etriquee. contre Sargon 3, Psion 
Chess est, a mon avis, une acquisition 
primordiale pour tout joueur d'echecs 
qui se respecte... il est tout simplement 
le meilleur! 



Partie : Sargon 3 (Blancs) contre Psion 
Chess (Noirs) 

Nous vous iivrons la, le detail de la "fi- 
nale" de notre tour noi qui. jen'endoute 
pas, interessera plus d'un passionne 
des echecs. 

Note: 

0-0 signifie Petit roque du roi. 
/Qsignifie une promotion en dames. 
+ Indique une position d'echec au roi. 
Quant au reste, nous ne doutons pas 
que vous saurez I'etudier avec plus de 
precision que nous ne pourrions le faire 
' ici. en raisondu manque de place. Pour 
les puristes.sachezqu'un temps moyen 
de quarante-cinq secondes par coup 
avait ete regie et que la partie a dure 
environ une heure et vingt minutes. 






Tres peu connu en France, ce logi 
n'a jamais eu un essor commercial im 
portant dans notre beau pays, et pou, 
cause. D'un niveau plus que reduit, i 
n'a meme pas pour lui I'avantage de l< 
convivialite de Chessmaster. 



;ente < 
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es. predecesseurs. sa scule veritable 
spocificitc res.de dars ses oossibiHtes 
grapmcucs hssc; n:eressan:uS, il faut 
I'avouer, On peut en et'et 'econfigurer 
completement la position spatiale du 
damier, son orientation, son inclinai- 
I son, changer les pieces, les couleurs, 

etc. Mais, helas !. ce ne sont que des 
gadgets. 

Du point de vue technique, il n'apporte 

vraiment rienau joueur d'echecs meme 

moyen. car il est souvent amene a faire 

sions comme des erreurs depreciation etdejeu as- 



sez grossieres. De plus son systeme de 
gestion de deplacement est assez la- 
mentable. On deplace un carre blanc 
sur le damier pour saisir une piece, en 
cliquant dessus. puis on redeplace le 
carre pour poser la piece. De plus, la 
gestion de souris fonctionne par a 
coups, ce qui rend I'utilisation du logi- 
ciel fort penible. 

J'ai beau chercher. je ne vois aucun 
point positif danscejeu qui m'inciterait 
a vous le conseilier. Non. vraiment. de- 
sole ! 

CLASSEMENT FINAL 

ler Psion Chess avec 3 points. 
2 s Sargon 3 avec 2 points. 
3 e Chess Master avec 1 point, 
4 s Kempelen: point 
Signalons encore qu'ilexiste sur ST un 
logiciel de base de donnees d'echecs. 
Chess Base, qui permet I'etude appro- 
fondie d'une quantite impressionnante 
de parties grace a des criteres selectifs 
tres developpes. II est, en fait, possible 
de demander a la machine d'examiner 
toutes les ouvertures a la francaise 
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Le non indique le vainqueur et le chiffr 
nonbre de coups entiers necessaires. 



faites par Anatoli Karpov a ucoursdesa 
derniere coupe dumonde.Le program- 
me effectue alors un tn sur sa base de 
donnees et ressort toutes les parties 
correspondant a ce critere. II ne vous 
reste plus qu'aed iter une deces parties 
eta I'etudier. 

A noter que ce programme n'est destine 
qu'a I'etude de parties. En effet, il ne 
joue pas du tout. De plus, oriente vers 
un public fort specialise, ce logiciel est 
tres cher (environ 1 200 F) 



Malgre la grande vanete de logiciels 
d'echecs sur ST, on regrettera nean- 
moins que le meilleur soit un logiciel 
qui date de 1986 et que, depuis, nul 
n'ait su prendre la re^leve. Or, parallele- 
ment, les performances des machines 
specialisees pour les echecs ont forte- 
men t prog resse, grace a une plus grande 
sophistication de la programmation. 
A quand les programmes des Mephis- 
tos et autres sur notre becane prefe- 
ree ? Pour bientot. esperons-le... 



Les classiques 
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HIPPO BACKGAMMON 



A la portee de tous ! 

Le Backgammon, ou Jacquet suivant le 
milieu social, est un jeu qui beneficie 
d'une image de marque elitiste. En 
effet, il semble s'adresser aux prati- 
quants de petits clubs tres fermes. Au- 
jourd'hui, grSce a I'informatique. I'oc- 
casion se presente de populariser ce 
|eu encore peu connu. 
Hippobackgammon est livre dans une 
boite d'aspect "tres professionnel". Nean- 
. moins, a son lancement, le programme 
rompt la monotonie par des graphis- 
mes agreables et chatoyants. 
Rappelons-en brievement les regies. 
Deux joueurs s'affrontent sur un pla- 
teau divise en quatre "zones" ou tr6- 
nent six triangles, alternativemsnt, co- 
lores. Un des joueurs a les pions rou- 
ges. I'autre les blancs et chacun a une 
zone propre. Apres avoir lance deux 
des. le joueur deplace deux pions des 
valeurs obtenues. Les deux joueurs se 
deplacent dans des directions oppo- 
sees. Le but du jeu est de ramener. le 
premier ses quinze pions, dans sa 
zone. 
Grace a des combinaisons strategi- 



ques, il est possible de bloquer ou de 
"prendre" des pions adverses. Ses fi- 
nesses font de ce jeu un classique 
alliant subtilement hasard et reflexion. 
Des I e premier abord. le logiciel est tres 
convivial. Gere entierement a la souris, 
il possede parmi ses menus, une option 



permettant aux debutants (dans mon 
genre..) d'apprendre les regies du Back- 
gammon. Heureusement, les principes 
du jeu se comprennent rapidement. 
Reste la finesse.,. Dece point de vue, et 
apres plusieurs parties, il semble bien 
que I'ordinateur possede une bonne 





technique, lui assursnt un bon niveau 
de jeu (malgre des tirages de des par- 
fois desastreux...). 

Contrairement aux jeux de dames et 
d'echecs, il n'existe ici qu'un seul ni- 
veau, mais il est possible de I'ameliorer 
avec peu d'efforts, comma nous allons 
le voir par la suite. Le chargement et la 
sauvegarde d'une partie en cours sont 
deux des options disponibles. Le seul 
defaut apparent est I'impossibilite de 
jouer contre un adversaire humain. Les 
seules choix prevus sont humain-robot 
ou robot-robot. 
La g rand e part icu la nte du logiciel est la 



capacite a programmer son propre 
robot de backgammon en affectant des 
coefficients positifs pi us oumoins grands 
aux bonnes attitudes repondant a des 
problemes decisionnels. A ('inverse, les 
mauvaises manies sont evaluees par 
des valeurs negatives. II est ainsi possi- 
ble de redefinir totalement le type de 
jeii de son robot et de lui faire affronter 
les autres robots preprogrammed. 
A ceux que la pratique de ce grand 
classique interesse, je ne saurais que 
conseiller HtppoBackgammon qui leur 
procurera, sans nul doute. le partena- 
riat si recherche. 




DAMES GRAND MAITRE 



Qualite et puissance... 

Apres Dames 3D, Cobra Soft nous pre- 
sente un nouveau logiciel de jeu de 
dames. Ils'agit la du premier programme 
STfranco-sovietique (en-ces temps de 
"glasnost" tout peut arriverl). Elabore 
avec I'apport technique du grand maf- 
tre russeAgafonov, Dames Grand Mai- 
tre se presente comme un logiciel de 
pointe. dans ce domaine. 
La presentation du logiciel est sobre : 
une boite cartonnee noire illustree de 
lettres grises. Premiere surprise, tout le 
texte sur la boite noire est en alphabet 
cyrillique. voila qui est original. Ouf, au 
dos du boitier, nous avisons le nom du 
soften francais(tout lemondenelit pas 
forcement couramment le cyrillique._..). 
Une documentation, en bon francais. 
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accompagne le logiciel. El le est breve 
mais concise et permet de maitnser ra- 
pidement toutes les possibilites du lo- 
giciel. 

Une fois le programme lance, apparait 
I'echiquier ma rron sur fond jaune ocre. 
En haut de I'ecran. les options se pre- 
sentent sous forme de cases sur les- 
quelles on peut cliquer afin de parame- 
ter convene blement le niveau, la situa- 
tion de depart, le temps de reflexion 
mais aussi le camp de chacun des 
loueurs. 

D'autre part, on constate I'existence 
d'une bibliotheque d'ouvertures. Cela a 
un grand avantage, car au debut de la 
partie. le logiciel repond de maniere 
foudreyante. t-ant que Ton reste dans le 
domaine desa bibliotheque. Dechaque 
cote de I'echiquier, s'affichent les temps 
de reflexion respectifs de chacun des 
protagonistes {temps global, temps pour 
le coup actuel|. 
Le niveau du logiciel se parametre par 



deux methodes de selection differentes. 
La premiere determine le nombre de 
demi-coups etudies par I'ordinateur 
avant de rendre sa reponse. La seconde, 
plus conventionnelle, en fonction d'un 
temps de reflexion maximal. Le niveau 
global du programme semble bon. voire 
meme excellent aux d ires desesconcep- 
teurs. Je n'ava nee ce dernier argument, 
qu'auconditionnel.n'ayant dispose pour 
mes tests, que d'une version bridee (5 
demi-coupsmaximumetuneminutede 
reflexion) qui ne m'a pas permis d'ap- 
preciertoute la qualite du logiciel. 
On sent, en tout cas, la volonte de Co- 
bra Softdefoumiratous lesjoueursde 
dames, quels qu'ils soient, un parte- 
naire dun niveau plus qu'interessant. 
Cetle idee est renforcee par un fait im- 
portant. Cobra Soft a en effet cree une 
version competition de son logiciel. 
pour partici per aux grands tour nois in- 
ternationaux A chaque fois", qu'une 
nouvelle version decemodele competi- 
tion sera creee, I'ancienne servira a la 
miseajourdu programme grand public 
(je presume qu'i I existera des possibili- 
tes de mise a jour pour les possesseurs 
de I'ancienne version, mais pour I'ins- 
tant mystere...! 

Neanmoins. quelques defauts, plus ou 
moins graves, persistent. 

— D'un point de vue informatique. si- 
gnalons la gestion de la selection des 
pieces (a I'aide des touches horizon- 
tales du curseurj qui semble plus qu'e- 
trange et peu conviviale. 

— D'un point de vue technique, il est 
etonnant que lorsque Ton demande un 
conseil. la machine recalcule compie- 
tement le "meilleur coup" (elle devrait 
I'avoirdejacalculedansses previsions) 
etqu'ellelejoueautomatiquement, sans 
vous laisser juge de la qualite de ce 
choix. Est-il vraiment necessaire d'im- 
poser au joueur la cbntrainte d'un temps 
de reflexion supplemental ? 

— Le troisieme defaut est ti'un tout 
autreordreetassezsubjectif.maisil me 
semblequ'ilfaillequand meme le signa- 
ler. Ils'agitduprixdu logiciel (490 F). II 
faut reconnaitre que le logiciel est de 
grandequalite mais vaut-i I cetle somme, 
alors que le prix moyen d'un logiciel de 
jeu de reflexion, voire m§me le meilleur 
logiciel d'echecs, est aux aientours de 
250 F, A mon avis, le prix est excessif. 
Signalons, neanmoins, pour les clubs, 
qu'ils beneficient aupres de Cobra Soft 
de conditions d'achat plus avantageuses 
(390 F). 

Dames Grand Maitre est un logiciel de 
haute qualite, qui nedemeriteen rien le 
titre de meilleur logiciel de dames sur 
ST mais on est en droit de se demander 
si I'investissement sera rentable, sur- 
tout pour les joueurs du dimanche. 
Pour les "pros". Dames Grand Maitre 
repondra sans nul doute a leurs be- 
soins. 
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TRIVIAl PURSUIT 



La rangon du succes 

Apres setre vendu a des centaines de 
milliers d'exemplaires sous forme de 
boites de jeu desocieteet apres I'appa- 
ntion de multiples extensions, il etait 
tout a fait naturel de voir apparaitre la 
version informatique de ce jeu Mais 
quelle deception ! 

Signalons tout d'abord que j'adore ce 
jeu en raison de la qualite particuliere 
du jeu desociete aussi biendu point de 
vue realisation que presentation. Mais 
revenons a nosmoutons. Une fois lejeu 
charge et tous les noms des partici- 
pants (minimum deux) saisis. on arrive 
au jeu proprement dit. 
A gauche de I'ecran. le plateau de jeu : 
les cases toutes petites n'ont garde du 
plateau dejeu original que les couleurs 
symbohsant les questions. Des legen- 
des. en bas de I'ecran, rappellent les 
matieres associees aux couleurs. Entre 
les pistes ou se deplacent les pions. 
sont places des chiffres de 1 a 6. Leur 
utilite? Tres simple, un petit person- 
nage arrive sur le c6te droit de I'ecran et 
lance une flechette qui atterrit sur un 
des numeros.Cejetsymbolrsele lancer 
d'un de. II n'y a plus, alors, qu'adeplacer 
notre pion. 

Pour la question, changement de de- 
cor. On se retrouve dans une pidce 
meublee avec une chaine HiFi a droite 
de I'ecran pour les questions musicales 
ou dans une piece sombre pour les 
questions visuelles. projetees sous 
forme de diapositives. Les autres ques- 
tions apparaissent dans une bulle de 
bandedessinee.Jusque-la.riend'anor- 
mal ! 



En cliquant sur la souris une fois la 
question posee. le personnage donne 
la reponse et vous demande si e'est ce 
que vous avez repondu. Eh oui. la res- 
ponse, il suffit de la faire a haute voix I 
Stupeur et stupefaction ! 
Trivial Pursuit n'est rien d'autre qu'une 
version toumant sur micro, avec les 
memes specificites que lejeu de socie- 
te et rien de plus. On ne peut meme pas 
msistersurle nombre de questions car 
il y en a moins sur ordinateur (3 000) 
que dans lejeu (6 000], 
Ma question estalors simple : pourquoi 
acheter un logiciel qui coute plus cher 
que le jeu de societe et qui n'apporte 
nen de plus ? A moins que vous n'ado- 
nez les adaptations informatiques.,. 



MICRO SCRABBLE 



Classique mais fort 
bien fait... 

Micro Scrabble est I'exemple type de la 
bonne adaptation d'un grand jeu clas- 
sique, mais a part cela qu'en dire ? Tout 
lemondeconnait le scrabble, cejeude 
lettres a disposer sur un plateau. Cha- 
cunedeces lettres a une valeurspecifi- 
queetselon la case occupee sur le pla- 
teau la valeur de la lettre. voire celle du 
mot entier, double ou triple. 
Signalons que I'ordinateur dispose de 
dix niveaux seion lesquels il utilise une 
gamme plus ou moins grande de mots 
de son dictionnaire fort important 
(100 000 mots annonces), La repro- 
duction du scrabble origmel est par- 



faite et toutes les possibilites ont ete 
conservees ; echange des lettres. pioche 
dans le pot restant, etc. 
Un seul defaut mais classique dans ce 
type de jeu, le programme neverifie pas 
la validite de votre reponse et cela se 
comprend. Meme avec un dictionnaire, 
deux fois plus epais, il ne pourrait 
connaitre tout le vocabulaire. 
Neanmoins, saluons I'excellent niveau 
de ce logiciel. tres convivial a I'utilisa- 
tion et ou tout le positionnement des 
mots sur le damier s'effectue par I'in- 
termediaire de la souris. On a vraiment 
I impression d'etre devantun jeu conven- 
tion nelde Scrabble. Pou r tous ceux qL 
les jeux (de mots) amusent I 



POWER PLA* 



Lorsque les dieux 
s'en melent... 



Jeu de questions "a la Trivial Pursuit", 
Power Plays neanmoins su renouveler 
agreablemeni le genre par des trou- 
vailles intelligentes qui font de ce jeu, 
un excellent produit, 
Signalons tout d'abord qu'en achetant 
le logiciel, fort bien presente dans sa 
grande boite noire, vous disposez non 
1 seulementdujeu mais aussi du compi- 
lateur qui vous servira a creer des b 
bliotheques de questions personnal 
sees, prolongeant ainsi fortement I 
duree de vie de votre jeu. 
Vous allez incamer un des quatre dieux 
romains impliques dans cette competi- 
tion. Chacun a, sous ses ordres, quatre. 
divinites mineures qu'il deplacera sur 
un echiquier de 64 cases aux couleurs 
variees Sur le damier, quatre cases 
blanches symbolisent des teleporteurs 
interconnectes. Mais attention, les dis- 
placements les uti I isantse font a I eatoi- 
rement, 

A chaque deplacement, lejoueurdevra 
repondre a une question choisie parmi 
plusieurs matieres. Le systeme de re- 
ponse est relativement simple : a cha- 
que question, I'ordinateur fait corres- 
ponds quatre reponses dont une seule 
est la bonne. Ces reponses sont dispo- 
sers aux quatre points cardin aux d'une 
rosace des vents fictive. Pour repondre, 
il suffit de pousser la manette dans la 
direction de la reponse. En cas dereus- 
site, le pion se deplace et gagne de-la 
force. Votre tour de jeu s'arrete alors et 
on passe a I'adversaire, sauf en cas de 
duel. 

Unechoseamusanteesta remarquer, si 
vous ne faites que jouer un des pions, 
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les autres s'enervent et decident au 
bout d'un moment de parti r a I'aventure. 
Un d'entre eux. au hasard, se deplace 
alors dans una direction, tout seul. et 
vous fait perdr,e votre tour de jeu. 
La force est, en effet, une caractensti- 
que im porta rite da ce jeu. Lorsque deux 
pions adverses tombent sur la meme 
case, il y a duel. Symbolisee par des 
epreuves des forces diverses (tir a la 
corde avec une crevasse empliede lave 
au centre, pousserun rocher.enequili- 
bre instable sur l : adversaire. etc.). 



Le duel est une epreuve ou une ques- 
tion est posee.simultanementauxdeux 
joueurs et c'est alors leur rapidite a re- 
pondre qui entre en jeu. Si un joueur 
repond juste et en premier, il sape un 
point de force a son adversaire. sinon il 
en perd un. S'il ne repond pas le pre- 
mier, c'est I'attitude de son adversaire 
qui est predominate. Lorsqu'un joueur 
amasse 1 5 points de force, il se meta- 
morphose en un etre plus puissant, lui 
permettant de ne pas mourir si ses 
points deforce torn bent a zero, Dansce 



cas. il reprend sa forme anterieure. Le 
but de ce jeu est. vous I'avez compris, 
d'exterminer ses adversaires. 
Power Play est un jeu qui. auvudeson 
theme, aurait pu n'etre qu'un vulgaire 
ersatz de Trivial Pursuit Mais il n'en est 
rien. Combinant les jeux de connais- 
sances. de damiers. de strategie rnais 
aussi de rapidite, il ne manque pas de 
seduire surtout lorsque Ton y joue a 
trois ou quatre personnes. N'hesitez 
pas a I'essayer et que les dieux soient 
avec vous I 



La nouvelle vague, 

Les puristes me retorqueront, a la lec- 
ture decetitre, qu'il n'existe pas de nou- 
velle vague de jeu de reflexion, que cene 
sont que des jeux d'arcade camoufles. 
Mais il n'en demeure pas moins qu'un 
bon nombre de jeux se situent nean- 
moins sur une frontiere plus proche de 
la reflexion que de I'arcade. 
Que ces jeux se pratiquent en solitaire 
ou a pliisieurs, ils font appel a une cogi- 
tation qui se veut (et doit etre) rapide et 
efficace. 



SHANGAI 



Lorsque le Mah Jong 
se fait patience... 

Le seul lien de Shangai avec le Mah 
Jong, -c'est que ces deux jeux utilisent 
les memes pieces. Ce point commun 
mis a part, il n'y a absolument aucun 
lien entre les deux jeux. Mais, on ne le 
regrette pas I 
Subtil melange de memory et de pa- 

autres jeux de reflexion. 
Lorsque le programme demarre. on de- 
couvre une pyramide constitute de ces 
dominos chinois qui sont utilises en 
Mah Jong. II faut insister sur la quality 
graphique de^ces dominos qui, malgre 
leur petite taille, sont tout a fait visibles 
(et fort agregbles, par ailleurs...). Pour 
vous, humble et miserable joueur. le but 
t de votre non moins miserable quete est 
de nettoyer cette pile, representant le 
grand Dragon sacre ! Meme Confucius 
y laisserait des plumes ! 
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Pour ce faire. il va vous falloir associer 
des pions identiques par paires. afin 
d'ar river a les retirer dela pyramide. Je 
vols deja les petits malins s'exciter, 
pensant que ce casse-tete n'a de chi- 
noisquelenomlMaisqu'ilssedetrom- 
pent : pour les retirer, les pions doivent 
pouvoir coulisser librement sur leur 
gauche ou leur droite. D'autre part, il 
n'existe que quatre exemplaires de 
chaquepion. Aut ant vous dire qu'il faut 
prendre des precautions en ret i rant deux 
pions afin de ne pas bloquer le retrait 
des deux autres. 

Comme son nom I'indique. la pyramide 
est const itueeded iff erentsniveaux que 
Ton distingue par une lisierede couleur 
(verte. rouge ou jaunej, differente sui- 
vant la hauteur. Pour retirer une paire. 
on clique sur un domino puis deux fois 
sur le second, la paire dispara it alors si 
le choix est convenable. 



II existe plusieurs ma meres depratiquer 
le "Shangai": tout seul ou en challenge 
avec la possibility de laisser un temps 
reduil de reponse. pour pimenter lejeu. 
Sous des apparences forts simples, se 
cache un jeu d'une extreme complexite. 
En effet. il n'est pas simple de retirer 
tous les dominos qui trainent sur le ta- 
pis. Souvent. un pion sur le sommet 
d'une pile bloque le deroulement du 
jeu, vers la fin de la partie, il n'y a alors 
rien d'autre a faire que de recommen- 
ces De plus la possibility de challenge 
permet de re.nouveler un peu le plaisir. 
Un seul regret, en couleur, il faut une 
cerlaine habitude pour distinguer les 
differents niveaux de hauteur de la py- 
ramide. defaut qui disparait lorsqu'on y 
joue sur un moniteur monochrome. 
Neanmois, cejeuestundesplusgrands 
classiques. A pratiquer sans modera- 
tion I 




Pentaminos en folies 

Adapte directement d'un logiciel sovie- 
tique, Tetri& merits probablement, le ti- 
ps du logiciel le plus innovateur en la 
matiere. Le principe de Tetris se base 
sur les combinaisons d'emboitement 
des pentaminos. Mais, je vous vois 
froncer les sourcils. avec ('ineluctable 
question sur toutes les levres : mais 
qu'est ce qu'un pentamino ? 
A f'ongine, c'est une petite figure en 
bois. II en existe de plusieurs formes et 
leurseulecaracteristique commune est 
qu'ils s'emboftent les uns dans les autres 
de plusieurs manieres possibles. Vous 
devinez done que cette caractenstique 
ne sera pas etrangere au but du jeu I 
Dans Tetris, toute Taction se concentre 
dans une partie rectangulairede lecran 
oil les pentaminos tombent sans arret 
Afin debien les distinguer, chaque type 
a une couleur differente. A I'aide de la 
maneltedejeu.on peut les guider dans 
leur chute — vers la gauche ou la droite 
— _ou encore les faire pivoter sur eux- 
memes afin de les presenter dans une 
position favorable, avant qu'ils nes'em- 
pilent "au fond de ce rectangle". 
A gauche de lecran, s'affichent des 
barres decouleurs symbolisant le pour- 
centage de pentaminos tombes pour 

Le but du jeu, aiseau debut si le joueur 
sy prend bien. est d'empiler les figu- 
rines en creant des lignes horizontals 
continues en travers du rectangle 
Lorsqu'une telle ligne est creee. elle 
disparait. faisant descendre d'un cran. 
tout ce qui se trouve au dessus. II faut 
done, elimmer les pentaminos en les 
effagant ligne apres ligne. 
Sur la gauche de I'empilement, un indi- 
cates rappelle le total des lignes effa- 
cees. Chaque fois que ce total passe 
' —j tranche des dizames supe- 



neur 



jeu 



augrr 



automatiquement et la chute des pieces 
saccelere, laissantamsi moms de temps 
de reflexion au futur meilleur emboite- 
ment des pieces. 

Une option pour debutants permet I'af- 
fichage dans une petite fenetre sur le 
cote de la figure qui va tomber. Cela 
simplifieun peu lejeu, en permettant de 
prevoir I'empilement a I'avance. 
La musique agrementant le jeu est 
charmanteau debutmais. helas I ellese 
reveletresviteentetanteetonneresiste 
pas a la tentation de couper le son afin 



de se concentrer sur la chute des fi- 
gures. 

Tetris a su redemontrer une regie d'or. 
un peu oubliee. en ces temps modernes : 
il n'est pas necessaire de faire compli- 
que pour faire bien I Je ne compte plus 
le nombre d'heures passees a scruter 
lecran et la chute des figurines, 
Un seul defaut, les lunettes sombres 
pour reposer les yeux ne sont pas com- 
prises dans le prix du logiciel et I'ecran 
utilise des couleurs "flashantes". Mais, 
malgre cela, si vous ne le connaissez 
pas encore, courez vite I'acheter ! 



Bizarre, bizarre... 

II est des jeux dont la fonction est evi- 
dentedes les premieres minutes de pra- 
tique. Mais Eye n'est pas de ceux-la ! 
Presente dans une superbe boite car- 
ton nee— ou deux beaux yeux feminins 
semblent vous fixer — ferm^e par un 
elastique qui vient delicatement s'm- 



sans doute le style! En se forcant, on 
decouvre quelle ne nous apprend que 
le strict necessaire, 

C'est done dubitatif que je demarre le 
logiciel, decouvranl au tout debut du 
jeu. une figure geometrique semblable 
a celle du carton du depart. Apres avoir 
entre le nombre de joueurs, je dispose 
quatre pions de ma couleur sur des 
cases du plateau. Ah, oui I le plateau est 
constitue de deux grandes spirales et 
de trente-deux cases de couleurs si- 
tuees entre les helices. Le but du jeu est 
d'occuper les quatre cases de sa cou- 
leur, tout en empechant ses adversaires 
d'en faire autant. - 

A ce moment-la, mon petit doigt com- 
mence a me susurrer de mechantes 
c hoses sur I e com ptedu logiciel maisje 
le fais 'vite taire I Une fois les pions dis- 
poses, on peut deplacer un pion d'une 
case ou tourner I'helice d'un cran, cette 
dernieredecale alors tous les pions. De 
toute evidence, le jeu est complexe 
("trop complexe" me susurre. a nou- 
veau. mon petit doigt), Au bout d'une 
demi-heure de jeu. je n'arrive toujours 
pas a gagner. Un certain sentiment de 
lassitude commence a m'envahir, habi- 
lement entretenu par les picotemenis 
de mon petit doigt. 




cruster dans des encoches... 
evidence, I'aspect esthetique 
ete subtilement soigne. Que 
augures, pour la suite! 
La boite ouverte. on decouvre 
portaht d'etranges figures 
(sans utilite pour le jeu... un 
pour I'esth^tique), une docur 
et une disquette. Signalons 
uneraison inconnue. ladocu 
laisse une impression sopoi 
ne donne pas vraiment envie 



de toute 
du jeu a 
de bons 



un carton 
colorees 
iquement 
nentation 
que pour 
nentation 
ifique qui 
de la lire. 



Je n'ai pu achever mon article, m'etant 
litteralement endormi sur mon ST. Eye 
est un jeu qui doit plaire a ceftains. 
Mais, derriere une apparence de so- 
phistication, se cache un jeu qui, centre 
I'ordinateur, est minteressant. En effet, 
apres quelques parties contre ce der- 
nier, j'ai trouve plus d'un moyen de le 
faire jouer en ma faveur. Quanta yjouer 
a plusieurs. son apparente complexite 
et la banalitedu theme en ontdecou ra- 
ge plus d'un. moi y compris ! 
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Etre ou tie pas etre... 

Ce n'est qu'apres majntes reflexions 
que j'si retenu La Sentinelle, dans ce 
dossier. Ce jeu change du melange ha- 
b-ituel des'jeux precedents, a savoir ra- 
pidite-reflexian, 

lei le joueur doit faire preuve de re- 
flexion mais aussi de stralegie. Beau- 
coup me retorqueront que bon nombre 
delogicielsde simulation, wargameseX 
autres auraient alors eu leur place ici... 
Mais, tant pis ! Ce qui estfait. est fait. 
Vous incarnez un robot, piege dans une 
dimension inconnue. votrebut est bien 
entendu de vous en echapper. Helas I 
pour ce faire. il vous faut d'abord de- 
truire la sentinelle qui surveille cette 
dimension. Percheesurle plus haul des 
sommets. elle tourne lentement et lors- 
qu'elle vous a dans son viseur, elle as- 
pire votre energie, fluide vital a voire 
survie. La ou la situation.se complique, 
c'est que vous ne savez pas marcher. 
Votre seul moyen de deplacemenf est 
de recreer un double de vous-meme, 
n'importe ou dans votre ligne de vue 
(sauf dans le vide, bien sur...)etde vous 
y teleporter. 

Une fois arrive la-bas. il ne vous reste 
plus qua dissoudre I'ancienne forme 
qui vous rapportera I'energie depensee 
pour la creation de cetle nouvelle enve- 
loppe, 

En effet. ce jeu est base sur I'energie. 
Pour en gagner, vous pouvez dissoudre 
les rochersou arbresqui|alonnentcaet 
la le paysage. On peut meme s'enrichir 
en energie en "devorant" la sentinelle. 
Du meme point de vue, vous pouvez 
creer des arbres, des rochers ou des 
robots. Mais pour creer ou absorber un 
objet. il faut en voir la base. Le principe 
va done etre pour vous de chercher a 
gagner des positions de plus en plus 
elevees, en usant des obstacles natu- 
rels (corniches, pitons. etc.) ou artifi- 
ciels (en creant un empilement de ro- 
chers). II est bien evident que cette der- 
niere solution consomme enormement 
denergie. 

Ayant atteint une situation aussi elevee 
que la sentinelle. il ne vous reste plus 
qu'a la dissoudre et a prendre sa place 
avant de vous transporter dans une 
autre dimension. 

Signalons quecejeufait appel au prin- 
cipe des fractales et que tous les gra- 
Dhismes sont, bien entendu. en formes 
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plemes. D'autre part, le joueur peut a 
tout moment, en points nt avec la souris 
sur' le ciel, obtenir non seulement une 
vue aenenne de tout I'univers dans le- 
quel il evolue, mais aussi I'orientation 
actuellede la sentinelle. Cela lui permet 
done d'echafauder une stralegie de de- 
placement. 

Superbement realise, tres convivial a 
I' utilisation, La Sentinelle est un des 
grandsclassiquesparmileslogicielsdu 
ST(etdebeaucoupd'autres machines). 
D'autre part, la multitude deniveauxdif- 
ferents (9 999 sur la version Atari) ga- 
rantit de longues heures d'un plaisir 
sans faille I 




II est des jeux, sans qualiteaucune. qui 
marquent la memoire collective. Au 
contraire, il en estd'autresqui. bien que 
d'excellente q ua I ite. n'onl jamais connu 
lesucces merite. Hexappartient a cette 
derniere famille. Moi meme. j'ignorais 
toutde ce jeu (jusqu'a son existence...) 
ily a encore une semaine. Aussi quelle 
ne fut pas ma surprise de decouvrir un 
jeu tout a fait agreable et meme tres 
prenant. 

II est vrai qu'au premier abord, la pre- 
sentation est sommaire. voire mauvaise 
au regard des productions actuelles 
Mais toute chose a son contexte. Hex a 
presque trois ans. Aussi faut-il se gar- 
der du vague instinct repulsif resultant 
de la presentation entierement text uelle 
du jeu. C'est a peine si une bordure co- 
loree orne le texte qui introduit le logi- 
ciel et ses options. 

Parmi ces dernieres. notons la sauve- 
garde d'un personnage du jeu. les re- 
gies, etc. Huit personnages sont sauve- 
gardablesen vue de poursuivre la parti e 
ulterieurement. Sur la droite de I'ecran. 
les high-scores. Passons done, bien 
vite sur cette presentation peu attirante 
mais fonctionnelle. et attaquons-nous 



Vous etes t 



licorne, ; 



un damier 



d'hexagonesauxcouleursvariees. Vert. 
rouge, violet et bleu sont les couleurs 
qui ytronent. Votre butestderecolorier 
ce damier tout en vert en sautant de 
case en case. Vous pouvez sauter sur 
un hexagone adjacent ou bien sur place 
afin de cumuler les effets de votre de- 
placement. 

Apropos, medirez-vous. quels sont ces 
effets ? Eh bien, a chaque fois que vous 
sautez sur une case, deux cas se pre- 
sented : 

— cette case est isole-e des autres cases 
dememecouleuret. dans ce cas. elle se 
transforme en une autre couleur sui- 
vant le cycle Rouge-Violet-Bleu-Verl- 
Rouge ; 

— la case est contigue a d'autres bexa- 
gones de meme couleur, auquel cas les 
cotes lateraux de I'hexagone se colo- 
rent en jaune, signequelacaseestse- 
lectionnee. II faut alors selectionner 
toutes les cases de meme couleur pour 
passer a la couleur survante du cycle. 
Signalons deux facteurs importants. 
Votre vitahte diminue au cours des de- 
placements, et votre energie augmente 
a chaque fois qu'une case prend la cou- 
leur verte. 

Jusque-la, nen de bien complique I Si- 
gnalons ma inten ant qu'ily 1 00 niveaux 
a franchir et que. au fur et a mesure, 
apparaissent des adversaires fort intel- 
ligents dont le but est exactement 
contraire au votre: colorier en rouge 
tout le damier. Aussi, seuls ou a plu- 
sieurs ils viennent vous nuire. en defai- 
sant constamment votre ouvrage; Vous 
jouez alors tour a tour avec vos adver- 
saires informatiques qui, s'ils gagneni 
vous feront retrograder d'un niveau. 
D'autre part — et c'est la que le jeu 
prend toute son ampleur — , I'energie 
sert a acheter des sorts (au maximum 
cinq), qui vous servent a changer des 
cases de couleur, bloquer votre adver- 
saire. ou a vous deplacer plus d'unefois 
dans un tour. etc. Ces sorts, nombreux 
et vanes, sont proposes a la fin de cha- 
que tableau reussi. Leur achat et leur 
utilisation coute un certain nombre de 
points denergie. Lorsqu'e vousarriveza 
zero, c'est perdu. 

Autre probleme lie a ("utilisation deces 
sorts, vos adversaires disposent ega- 
lement de leur propre panoplie magi- 
que et ils I'utilisent fort bien. La strate- 
gie a utilizer doit etre la plus rapide 
possible tout en economisant au maxi- 
mum I'energie pour les tableaux sui- 
vants et bien sur en tenant compte des 
particularites de vos adversaires. 
Malgre une anciennete toute relative. 
Hex est un jeu auquel on prend tout 
simplement plaisir en raison de ses 
possibilites strategiques. Si, au debut 
on a quelques difficultes a demarrer, le 
declic se produit vite et on n'a de cesse 
d'yjouer. Bref, un jeu sympalhique... 




Les jeux de cartes (ou presque) 



STRIP POKER 2 



Vade retro, Satana! 

Ne nous abusons pas! Le deuxapres le 
titre signifie uniquement que par rap- 
port a la version un, on a change les 



partenaires femmines, naturellement ! 
Desole. mesdemoiselles I Cela ne mar- 
que en rien une amelioration du jeu. 
Les deux charmantes creatures que Ton 
affronte dans ce jeu. repondent aux 
doux prenoms de Sam (non, non. non. 
pas Samantha Fox...) et de Donna. Ce 
poker se "jouant a deux, il vous faut 
choisir un partenaire entre ces deux 
charmantes jeunes femmes. 



Chacun debute la partie avec un credit 
de 1 00 dollars. A chaque fois qu'un des 
deux joueurs tombe a zero de credit, il 
doit vendre un vetement (Ah I Ah I Ah I : 
rire sardonique...). A tour de role, les 
deux adversaires distribuent done cinq 
cartes par personne. On peut alors mi- 
ser, relancer. appeler ou abandonner. 
Si on relance. il faut augmenter la mise 
de 5 a 25 dollars suivant ses gouts. 
Cette et ape passee. il faut appeler, vous 
echangez alors un certain nombre de 
carte. Pour ce faire, il suffit de cliquer 
sur les cartes a defausser ce qui a pour 
effet de les retourner, faces cachees. 
Vous recevrez alors autant de cartes 
neuves. et c'est reparti pour une serie 
de mises avant de decouvrir son jeu. 
Strip Poker 2. comme tous les jeux du 
meme type, s'use vite. La qualite de jeu 
limitee fait qu'il n'est pas tres compli- 
que de battre nos charmantes adver- 
saires. Et, avouons-le. une fois battues. 
elles perdent beaucoup de I'attrait ori- 
ginel. Heureusement, pour les fanati- 
ques du genre, signalons I'existence de 
quatre "Data Disks" pour cette version, 
contenant, au total, huit autres adver- 
saires, tout aussi charmantes que les 
premieres I Mais enfm, est-ce bien rai- 



La 

reflexion 

finale 



Voila, ce dossier sacheve. Maissachez 
bien qu'il n'est que momentanement 
ferme. Des qu'une nouveaute verra le 
jour dans ce domaine, nous ne man- 
querons pas de vous en informer. 
Que les inconditionnels du genre se re- 
jouissent, du 1er au 9 avril 1989, ils 

^ pourront s'adonner a leur jeu de re- 
flexion prefere (et a bien d'autres en- 

\ core...) au Salon des Jeux de Reflexion 
qui se tiendra Porte de Versailles. La 
point d'ordinateur (du moins a ma 
connaissance...), mais des joueurs hu- 
mains el cela vaudra quand meme le 
detour I 

N. Cetkovic 





Tableau recapitulatif: ■..-...;■ - : -. : ■ 

1 : Nombre de joueurs 

2 : Gdhftguration necessaire (:C: Couleur M: Monochrome) 
3: Editeqr 
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5 : Appreciation 
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Titre 


1 


2 


3 


4 


5 




Psion Chess 


1 a2 


520C&M 


Psion 


220 




S argon 3 


1 a 2 


520CSM 


D&KSiracklen 


250 




ChessM aster 


1a2 


52 OC 


Electronic Art 


290 




Kempelen Chess 


1 a 2 


520C 


Andromeda Software 


N.C 




Dames G. Maltre 


U2 


520C 


Cobra Soft 


490 




Backgammon 




520C 


Hippopotamus 


240 






Micro- Scrabble 


1 a 2 


52 OC 


Leisure Genius 


220 




Trivial Pursuit 


t a 6 


520C 


Domark 


290 




Power Play 


1 a4 


520C 


Arcana 


200 




Tetris 




520C 


Minorsoft 


200 




Shangai 


1a2 


520CSM 


Aclivision 


240 




Eye 


MA 


52 OC 


Endurance Games 


179 




The Sentinel 




520C 


Firebird 


200 




Hex 




520C 


Mark of the Unicorn 


225 






Strip Poker 2 




520C 


Anco 


180 







GRAPHISME 



GRAPHISME 



OoriteEi 



iprite JJiditor 

LES Ll/HNS SE DECHAINENT 



L 'animation s'effectue par logiciel 
(cas du ST) ou directement a 
I'aide de circuits electroniques 
specialises (C64, MSX). Pour creer ces 
fameux lutins, les programmes ciassi- 
ques de DAO sont utilisables. Mais, 
helas ! le confort n'est pas forcement 
des meilleurs. ces logiciels etant sur- 
tout orientes vers la manipulation d'ecrans 
dans leur totalite. 

Les utilitaires de Sprite EditoronX pour 
ambition de faciliter la creation des 
"sprites", leur stockage et animation, 
cette derniere procurant souvenl quel- 
ques ennuis au createur de jeux Basic. 

L'EDITEURDE SPRITES 

Dans la boite se trouvent un petit ma- 
nual plutot succinct et une disquette 
contenant lediteur de sprites et plu- 
sieurs autres utilitaires. 
Le programme Editorseri a la creation 
des sprites, il offre egalement d'autres 
fonctions telles la compilation et ['ani- 
mation d'images. II utilise les facilites 
habituelles du GEM : bo'tes, menus 
deroulants. etc. 

L'option FILE du menu offre le choix du 
format d'images : Degas, Neo, Art Di- 
rector ou Bit image (format sauvant 
I'ecran bit map sans palette). 
DISC permet le chargement ou la sau- 
vegardedel'imagedansle-formatchoi- 
si et le choix du lecteur. 

MENU STAR 

II regroupe les fonctions suivantes : 
Compile compresse la taille memoire 
d'une image. L'operation s'effectue en 
neuf passes et le taux de compactage 
s'affiche. Ce compilateur (ou plutot 
compacteur. I'appellation est ici impro- 
pre) bien qu'assez rapide, s'est avere 
decevant apres plusieurs essais campara- 
tifs mettant en ligne Tinystuff (le plus 
efficace) et l'option compression de 
Degas Elite. 

Tant que I'image a compacter n'est pas 
trop complexe. les performances en 
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La creation de "sprites" ou lutins est un passage presque 
obligatoire pour tout programmeur de jeux ou graphiste 
amateur d'animations. Un lutin, c'est une partie d'image qui 
sera deplacee ou animee (voire les deux a la fois) 
independamment du fond. 




_ain de place approchent cells de 
Degas. En revanche, en utilisant des 
images riches en informations (digitali- 
sations). les performances sont deplo- 
rables. Les routines n'arrivent pas a 
obtenir de gain de place et ceci alors 
que les deux autres compacteurs of- 
frent une reduction de taille sensible 
(surtout avec Tiny). 

Cecompacteurgraphiquene sera done 
utile qua ceux n'en possedant aucun 
ou qui doivent utiliser le systeme d'ani- 
mation maison (a base d'images compac- 
tees). 



Decompile sert au decompactage d'ima- 
ges au format programme (ainsi que 
des images au format Tiny). 
Resolution permet le changement de 
resolution d'une image (3 resolutions). 
Swap image autorise le passage de 
I'une a I'autre des deux images suscep- 
tibles de prendre place en memoire. 
Visu image et CIs image servent res- 
pectivement a voir ou a effacer une 
image. 

Palette permet de redefinirla palette de 
couleurs image (avec transfert de cou- 
leurs et degrades automatiques entre 







couleurs, charg./sauv. palette, reta- 
blissement de la palette originale, ...), 
Block sert a decouper une partie de 
I'ecranparuncadredeplacealasouris. 
La cdpie de blocs est possible en mode 
transparent (pour afficher le bloc de- 
vant ou dernere lefond d'ecran). Autres 
fonctions de bloc, le chargement et la 
sauvegarde. 

MENU DEMO 

Le menu Demo contient des options 

permettant I'execution d'une sequence 
d'images programmers (Executer). L'op- 
tion Creer donne acces a une boite 
offrant plusieurs fonctions : creation 
de sequences d'images a base de pages 
ecrans compilees (jusqu'a 99, melange 
possible de basse et moyenne resolu- 
tion et reglage de la temporisation 
inter-images), ajout d'image ou d'une 
demo complete, effacement d'image, 
enfin chargement ou sauvegarde d'une 
sequence. 

LEGENERATEURDE SPRITES 

Les fonctions les plus interessantes du 
programme sont celles de creation de 
sprites. A savoir : creer. charger, (des 
banques de sprites, la recuperation au 
format Pro Sprite Designer est possi- 
ble), sauver. et effacer un sprite. 
Creer : une page de travail apparait 
avec une zone destinee au dessin du 
sprite (avec ou sans grille pour posi- 
tionner precisement les pixels). Le coin 
superieur gauche est occupe par une 
representation taille reelle du sprite en 
creation (max. 70x65). Les outils de 
I'editeurdespritessont represents par 
des petitesiconesen bas a gauche sous 
un selecteur de sprites permettant de 
travailler sur chaque dessin d'une ani- 
mation. 



En plus des fonctions classiques — 
pinceau. remplissage. reglage des cou- 
leurs, decoupede blocs —.des comman- 
des plus specialises existent : taille de 
grille reglable, decalage pixel par pixel 
de I'image dans les quatre directions, 
rotations a 45° et fonction miroir sur 
I'axe des X ou des Y. Une petite camera 
permet ['animation, chaque image est 
alors projetee a ta cadence choisie en 
■ ta il le reel leet dans la loupe de creation. 
Enfin, per simple modification de la 
taille de la grille, les dessins peuvent 
etre agrandis ou rapetisses, ecrases 



verticalement ou horizontalement a vo- 

lonte. 

Regrettonsle manque de fonction UNDO 

pour la derniere operation effectuee 

(pouitant implementee astucieusement 

dans la partie gestion de palette). Cette 

partie du programme est en tout cas 

pratique d'emploi. 

Le generateur de sprite marche en 

basse resolution, les autres routines 

acceptent. sites, tous les modes. 

LES AUTRES UTILITAIRES 

Crea-D permet de transformer les ban- 
ques de sprites en donnees utilisables 
en Basic ou en Assembleur. 
Decompil est un utilitaire de decom- 
pactage d'images Degas (format PCI .„) 
Demoview est un "Slideshow" autori- 
sant I'execution d'animations ou I'affi- 
chage de graphemes au format Sprite 
Editor. ' 

Linkeur. programme dedie a ['assem- 
blage de banques de sprites, sprites 
separes, blocs, sert a former une seule 
banque et done des animations plus, 
longues. "* 

Malg re quelquesfai blesses, cet ensem- 
ble de logiciels aux nombreuses possi- 
bility (recuperation d'images de for- 
mats divers, creation simple d'anima- 
tions. sprites en format compatible 
basic, ...) sera utile aux personnes qui 
nedisposent pas encore de programme 
decetype. Prix : 395 F ttc. 

A.L. 

ESAT— 57. rue du Tondu 33000 Bor- 
deaux. Tel. : 56 96 35 23. 



TELECHARGEMENT 



ATARI ST 



messagerie 
INTERNATIONALE 



36-15 codeQSD* ST 



LISTING 



LIST I N G 



REVISION 

DE 

VOCABULAIRE 

Le but de ce programme est l'apprentissage 

ou la revision du vocabulaire d'une langue etrangere. 

II est ecrit en Gfa Basic 2.02 



Pbo* i! n m i 




Soto Attentel<l 
Emtl'l 


And A02M 






Dlcotl 






























Print M.Fffj 


































Endiil 

Add vs. in- 


.,„ 


Inc NnbPtxl 
Gotg Enr_lran 








Open "i'MIJ.-uocab.B 






«ssss 


WHLECTURE 


DU 


FICMIC 


Input "j'pmh 




























opt 












FQ I ''Voi^f**}'"'* 1 


jpLlnfl 




Sound l,ai 








If upB?rilDlcf 0rn 


Got n'lN coll 




Prim "LEnisrn 








Enom OT 



Goto Nouvene_LeLon1l 



« OICTIDNNAIRE *«*****# Print "RETDUR AU MEhlTI 



i ....... ,....,. ..,,,. 






Dens un premier temps, il faut 
creer un fichier comprenant les 
mots frangais et leurs 
equivalents dans la langue de votre 
choix. L'exercice educatif, tres simple, 
consiste a retrouver la traduction 
correspondant au mot demande a 
partir de I'expression frangaise ou du 
terrae etranger (si la legon est cr6ee en 
entrant d'abord le mot etranger). 
Un dictionnaire permet de retrouver 
une traduction a partir de l'un des mots 
frangais ou I'inverse. 

LE PROGRAMME 

Le vocabulaire est inscrit dans un 
fichier (VOCAB.FIC) oil figure 
6galement le numero de legon, Chaque 
legon est accessible directement grace 
a un second fichier (VOCAB.PTR) ou 
sont notes les numeros de legon, le 
pointeur de la legon et le nombre de 
couples de. mots (mot frangais et sa 
traduction). 

Le menu principal comprend les 
options : 

— Creation du fichier (creation de la 
premiere legon), 

— Lecture d'une legon (pour reviser le 
vocabulaire), 

— Nouvelle legon a creer (pour ajouter 
des legons), 

— Dictionnaire enfin Correction d'une 
legon (en cas d'erreur de frappe lors de 
la saisie), 

— et I'option Sortir pour quitter le 
programme. 

Le vocabulaire sera 

SB 



n majuscules ou 



ind iffe>emment i 

en minuscules. 

L'eleve dispose de trois essais pour 

trouver la bonne reponse. 

Une notation tenant compte des essais 

invite l'eleve a revoir la legon s'il 

n'atteint pas le score minimal de 

1 2/20. 

Ce programme fonctionne en 

monochrome et moyenne resolution 

couleur. De nombreuses ameliorations 

sont bien sur possibles : ajout de 

graphismes, utilisation des menus 

sous GEM, etc. 

Hubert Martin 



■ — INITIALISATION 1 ! 

ClsSl 

CIear-11 

On Break Contl 



Colo 



11 



Bin 



3,332.396,Gomme$1l 



- PRESENTATION! 

ill 1.2.111 
IS, IB, 288.1281 

le IB, 19, nil 
le 18,1 



,19.111 

Circle 272,111.111 
Oefflll J..2.M 
Pdg* 35. 37. 266, 1B7H 
Oefflll 0.2. 811 



Qraphmode 211 

Deficit 1,9. 8, 1311 

Taut 78.55, "V C R B "1 

Text 55,8e, "version GFA 2"H 

Deficit 1.8.0.111 

Text BB.9S."Pflfl : HUBERT "II 

Deftext 1.B.0.13H 



For 1 



n=m 



i 61 



12=12+1211 
13=13 + 1111 

14=11+1511 

Sound 1.15, nil, T1 
Sound 2,15,MI2,T1 
Sound 3.15.HI3.T1 
Sound l,15,al4.T1 
Next T1 
Sound 1,01. 
Put 328 . 8 . GommeJII 
Deffill 1.2.41 
Graphmode li 
Box IB,2B.28B,16B1I 
Box 12,22.278,15811 
Pbox IB, 5, 288, 3211 

e 28,18,41 
Circle 278,18,41 

t 103.22,"CN0I5IH "II 
Box 102.5.174,311 
" t 50. 56. "CREATION du fichi 
t 50,72. "LECTURE dune lee 
t 50. 88. "NOUVELLE lecon a 
1 50.106. "OICTIONNAIRE'l 
t 58. 124. CORRECTION d'une 
t 50,140. "SORTIR du progra 
Oeftext 1.0,0,111 



**CREATI0N d Input MJtM 



E SUA LA TQLCHE '-' POUR Ct 



Prim M.Ufl 




Input "TRADUCTION CORR I GEE 






Input ■HOI FRfiHCMS 
Input "TRADUCTION 


''!tS 




Print - APPUIE SUR L 

INUFR 1 

Print " APPUIE SU r i 


I OUC HE • POUR CO NT 
TOUCHF. - POUR CORR 


EndUl 

If «K>4] Or Mto45 Or AS=!7R 


r*T i,T U11 SUfi E 


C PDUR FINK "1 


En0?f1 *"'" 




LISTING 



__ 



LISTING 



LE SUPER 
FORMATEUR 

Void un programme utilitaire pour formater vos disquettes, 
en depassant la fatidique limite des 357 376 octets en 
simple face, ou celle des 726 016 octets en double. Le 
supplement de place obtenu est souvent plus utile qu'il n'y parait, 
surtout que les disquettes restent utilisables tout a fait normalement. 



Ce iogiciel fonctionne aussi bien 
en basse qu'en moyenne 
resolution couleur et egalement 
en haute resolution monochrome. II est 
compatible avec les Atari 520 ST ou 
1040ST, STF, Mega ST. 
Les quatre niveaux de formatage 
supportes par le programme sont ; 

— formatage normal sur disquette 
simple face (357 376 octets) 

— formatage etendu sur disquette 
simple face (398 336 octets) 

— formatage normal sur disquette 
double face (726 01 6 octets) 

— formatage etendu sur disquette 
double face (807 936 octets) 
Toutes les commandes se font par 
I'intermediaire des touches de fonction 
et de la touche Return et sont 
precisees a I'^cran. 

Les differentes couleurs (sauf en 
monochrome, bien sur) d'ecriture du 
texte affiche vous renseignent sur les 
touches que vous pouvez utiliser : 
couleur rouge ; touche active pour le 
moment 

: touche de selection 



: touche inactive pour h 



ileur noirE 
utilisateur 
couleur verte 
moment 

Ce Iogiciel detecte toute erreur avant, 
pendant, ou apres formatage, et vous 
lindique a I'ecran avec possibilite de 
revenir au sommaire pour cho'tsir une 
nouvelle selection plus appropriee. 
Cet utilitaire est fourni sous forme de 
chargeur en Basic GFA avec les codes 
Langage Machine necessaires a la 
creation du programme 
FORMATER. PRG (une fois ce dernier 
cree, c'est lui qu'il faut executer) en 
Datas. 

Ce chargeur comprend Egalement une 
routine de recherche d'erreurs par 
blocs de 256 octets, qui servira a 
determiner le bloc fautif en cas 
d'erreur de saisie, 
Pour vous, les fanas d'assembleur, 
nous donnons aussi le listing en 



assembleur standard. Ce dernier a 6te 
cr6e en PC relatif avec I'aide de 
Tassembleur Profimat de chez Micro - 
Application, et il est en principe 
compatible avec tous les assembleurs. 
Erie Girard 



1 Super fonnateur par Eric 



.11 

$.Chr$(A)! 



Endifl 

Uend! 
QTesterrll 
Lset Bln$=fl$! 
Rec=Rec*l! 

Put 81 .Red 

If C<221 

Boto Debul 
Else! 



"rocedure Testerr! 
If C=l find B018965! 

^ErrblottOl 
Eridifl 
If C=2 find B023982! 

®Errbloc(C)RI 
Endifl 
If C=3 And B0191651I 

@ErrhlQt(C)1l 
End-in 
If C=4 And B02B638! 

©ErrblaclOI 
End if II 
If C=5 find BOZ0721SI 

eErrblntlC] 1 ! 
Endif! 
If C=6 find BOZKStfl 

@Err-blor_(C)l 
End Ifll 



If C=7 find BOZB3411 

gErrblotiClt 
Endifl 
If C=B And 80198981 

SErrbloclC)! 
Endif! 
If C=9 find B018924! 

SEr-rblncIC)! 
End ifll 
If E=1B find 6023228! 

®Err-bloc(C)l 
EndH! 
If C=ll find B0215471 

SErrbloclOl 
Endif! 
If C=12 find B0284351 

@Errblnc(C)l 
Endifll 
If C=13 find B019875! 

OErrbloclOII 
Endifll 
If C=14 find B019616! 

isErrbl at (C)1 
Endifll 
If C=15 find B01827.il 

9Errb!oc(C)1 
Endifl 
If C=1B find BO239101 



BErr 



jettJI 



Endifl 

If C=17 And BOZ042911 

@Er-rblot(C)l 
Endifll 
If C=18 find B018722! 

^ErrbloclOl 
Endifll 
If C=19 find BO17810! 

eErrbloLlOII 
Endif! 
If C=2B find B017336<ii 

OErrbloctOlI 
Endifl 
If 6*21 And B07794! 

SErrbloctO! 
Endifll 



IE BLOC "iCl" E5T OK"! 



Prin. . 
C=C*11t 

b=bi 

Return! 

'1 

Procedure Errblcc(C)! 

Print "ERREUR BLDCi ":Ct 

eErreurl 
Return! 
■11 
Procedure Errem-ll 

Cl05e Sill 

Print "CDNTROLET. CE BLOC ERRONE' ! 



* DftTB BLDC 1 ****** 



21.CB.flfl.BBl 
Data 83, BB, BB.ee, [ 
.2A,SF,B6,B41 
Data 2B.2O.aa,0C.( 



,flO,f 



B.B8.FE.4 



Cata B7,B8,82,ai 

.48.55.42,671 

Data 3F,3C.8B,4A,4E,41,[ 

,26.4r\4F,Ffll 



,15,E 



8, 7 All' 



Data 14,fiC,48,7fl, 14,86.' 

.19.flB.4B.7fll 

Data 17.9C48.7fl.14,! 



4B,47.Ffl.l4,FjB 



SE 


FC 


BB 


ir 


V 


V 


SB 


4D 


3G 


aa 


BB 


22 


49 


FA 


14 


aa 


G4 


37 


14 


Oft 


aa 


51 


CB 


FF 


47 


FA 


1G 


76 


3B 


3B 








42 


A7 


3F 


B4 


4E 


2F 


22 


43 


03 


BB 


22 


3B 


BF 


C4 


El 


BF 


DC 


Gl 


BF 


A4 


Gl 


Gl 


08 


BB 


61 


BB 


BB 


Gl 


GO 


BB 


7A 


6S 


7C 


4B 


FA 


BF 


Gl 


88 


as 


BB 


80 


G7 


68 


3D 


as 


B5 


33 


BC 


BA 


22 


7A 


Bfl 


A2 


7A 


7C 


3D 


4B 


BF 


6C 


Gl 


7fl 


28 


7C 


7C 


7B 


4B 


7fl 


2B 


7C 


4B 


FA 


BF 


4E 


41 


54 


BB 


1C 


BB 


7D 


BB 


Dl 


69 


A2 


38 


8E 


44 


Gl 



BE 


4B.FA,0E.SC61,BB 


84 


4B,FA,8E,24,61,BB 


FA 


BE. 3E. 51. S3, 39, F0 


FA 


8F.A7.61.ee, B9.EB 


3C 


8B,19,4E,41,S4,BF 


3C 


8B,AB,4B,FA.8F:9G 


2B 


7C,78,4B,FA,BF,73 


48 


D3, FC.S0, 58,14.38 


19 


4E.41,54,8F,3C,aa 


11 


4E,4E,S4.8F.E1.BB 


32 


81,8B,2B,FC02.7a 


BC 


B9,BB.B1.88.3F,3C 


Bl 


61,BB,B9,9G.3F.3C 


44 


BB.BB,G7,BB,F0.7fl 


28 


4B.FA,BD,BC,61,BB 


5 HHHan 

2e.4B,FA,BD,94.61.BB 


BB 


El, SB. 09, 12. 7A. 33 


BB 


Bl.BB.B7.54.3B.3fl 


FA 


BE,23,Gl,00.aS,FB 


FF 


Bl.BB.B8.E2.Gl.aB 


FA 


BE. 83. 61, BB. 88. OB 


BB 


B8,C4.Gl.BB.B5,flB 


SB 


88, 44, aB, BB.G7.88 


EG 


20, 7fl. 10, 28,22.48 


88 


2fl,8e, 42, 98, B1.C9 


B2 


67.2B,7fl,18,IC3C 


7G 


3fl,3C,Bl,6B,3C3C 


GG 


6a,lC,7A,B8,3C,3C 


5G 


7fl. 28. 3C3C,8e, BE 


BB 


B7,84,?A.28.7C.78 


SB 


7B,88,7A,0A.7E,08 


BB.Gl.eB.B8.Sfl.7fl,2B 


BB 


BB.14.61.8B.B7.EB 


BB 


BB. 84. 41. Ffl, 17, 54 


9B 


Bl,C9,55,Ffl,3F,3C 


B9 


61.8e.e8,26.3F.3C 


FA 


17.3B,2B,CB.2B.FC 


2B 


20,FC,B3,FB.B5.0a 


19 


4£.41.54,8F,3C00 


87 


4E,41,54,8F,0C8B 


EC 


61.BB,BG.D2.7A,B8 



Data eC.2C,61,fl0,07,B6,61.ee.0?.52,7A.8t 

,7C2e.4B,FA1 

Data e8.ECGl,ee.a7.7G,7A,88.7C,28,4B.Ff 

,BB,F8,61.BB1 

Data e7,EA,7A,B8,7C38,4B.Ffl.BC,lCGl,B( 

, 87. 5E. 61,881 

Data 05,AC38.3A.8E,D2,67,20.7A,28.7C7f 

.4B.FA.BC5B! 

Data Gl,BB,B7,4B.3fl,3Cee.De,7C,78,4B,Ff 

Data 07,3fl,61,Be,e2.F4,60.1C7fl.28.7C,5t 

.4B,FA,8C,3B,*1 

Rem ***#* DATA BLOC 7 *****! 

Data G1.8B,B7,28.7fl,28,7C,58.4B,FA.0CBi 

,G1,00.B7,1C1 

Data 61,BB,83,F8,3F,3C.8B.e7.4E,41,54,8F 

,8C80.Bfl,44! 

Data aa. ao. 67.80. fb 46. ec, as. as ic.ee, ai 

Data 8E. 78. 22,43, 03, FC, BB.ee. 70, BB,D1,FC 

.B8.ee. 2fl, 8811 

Data 42. 98, 81, C9. 66, FA, 61, 00, 06, 52, 30, 3f 

,BE.5fl.67,BBl 

Bata 0B.Z2,7A,18.3C,3C,ee,6E.4B,FA,0A,F; 

.Bl.ee.B6,CCl 

Data 3fl,3Cei.6e.3C,3C.0e.BE,4B,FA,BB,0f 

.61,09,B6,BC<1I 

Data 6B,lC7A.08,3C3Cee.B4,4B.FA,0ft.a; 

.61.8B,BG,AC1 

Data 7A.28.3C.3C,B8,BE,4B,Ffl,Bfl.EC61.B! 

.06,9E,61,0O1 

Oata B5,DA,7fl,2B,7C78.4B,Ffl,BC55,61,BI 

.06,8E,76.001 

Oata 78,00.7A,B9.7E.ei,3F.3CBB.19.4E.41 

,54,8F,3C,BB'l 

Oata Gl,ee.eG,EB,7fl,2e,3C3Cee,Ae,4B.Ff 

,ec,44,Gi,eeii 

Data B6.6fl.61.BB,06.36,7fl.2B.?C78,4B,F( 

, bc, 21 . 6i . eel 

Data B6.5A.41,FA,15,AA.22,48.D3.fC,B8.8l 

,14,BB,42.981 

Oata Bl.C9.GG,Ffl,3F.3CBB.19.4E,41.54.8F 

,3C,BB.7fl.e91 

Oata E1.0e.BG,7C3F,3C,BB.11.4E.4E.54,BF 

,El,8B,41.Ffl,*l 

Rem ***** DATA BLOC 8 ****** 

Data 15,86,2B.CB.28,FC,B2,02.81.e8,2B,F( 

,82,78, BB;AB1 

Oata 2B.FCe5,F8,e5,ee,2B,BC,B9,00.B2,B( 

,3F,3G,BB,13 I I 

Oata 4E,41.54,8F.3C,08,7fl.Bl.Gl.O8.B6.4i 

,3F,3C, 00. 07=11 

Data 4E. 41. 54, 8F,eC 80, BB, 44, 80,00,67.61 

, FA, 28. 68. EC! 

Data 61,80,05.28,7fl,08,7C3B,4B.FA.Bfl.9. 

.G1.8B.B5.DC1 

Oata Gl.ee.e5.fl8.7fl,e8.7C,28,4B,Ffl,8fl,4 

,61,66,85,001 

Data 7fl, B8.7C, 28, 4B, Ffl, Bfl, 4E.61.ee. 06. C 

,7fl,B8.7C,381 

Data 4E. Ffl, Bfl, 5A. 61. 80, 05. 64.61,00,04,0 

,38, 3A, 00, 2811 

Data 67.20,7A.28.7C,78,4B,FA.BA.D1,61,B 

,B5,9E.3fl.3C1l 

Data eQ,0B,7C78.4B,FA,8A,D8.61.ea,B5.9 

,61, 00.01,4A1 

Data 60.1C7A.28.7C,5B,4B,FA.0A.B1,61.B 

,B5,7E,7ft,2Bl 

Data 7C, 58, 4B, Ffl, Bfl, Bft, 61, 00. 05. 72,61.8 

,82,4E,3F,3C1 

Data ea,B7.4E.4i,S4,8F,BC,80.0B.44,BB.e 

,67,00. F9. 961 

Data aC,8e,ee.lC,BB,BD,66.E6,2B,7A.6CC 

,22,4B,D3,FC1 

Data aB l 8e,7D,QB,Bl.FC.ee.ee.2fl,B8,42,9 

.B1.C9.E6.FA1 

Data 51,Be,04.fl8.3B.3fl.0CBB,67.2B.7A.l 

.3C3CBB.BE.*! 

Rem ***** DATA BLOC 9 *#***! 

Oata 4B,FA,O9,4fl,61.ee.a5,24.3fl,3C,01,6 

,3C,3C,B0,BE1 

Data 4B,Ffl.a9,G2,Bl,0a,B5,14.GB.lC7fl,B 

, 3C3C.88, 84! 

Data 4B,FA,B9.2A.61,8e,e5,84,7A,28,3C3 

,BB,BE.48.FA1 



fifl 



LISTING 



LISTING 



Data 99, 44, 61, 66, 84, FB, 61, 88. 84. 32, 7A. 26 
,7C,78,4B.Fft1 

Data Bfl.ftO.61,90,04,EG,76.e8,78,B8.7A.BA 
,7E,B1.3F.3C! 

Qala 6B. 19, 4E, 41. 54, 8F. 3C.8B.51.ee. 85, 38 
.?A,2e.3C,3C1l 

Data B8,AB,4B,FA, 8ft. 9C61, BB, B4.C2. 61,06 
.84,BE.7A,2B1I 

Data 7C7B,4B,Ffl,eA.79,61.Be.B4.82,41.FA 
,14. B2, 22,4811 

Data B3.FC,ee.0B.14,BB,42.98.Bl.C9.66.FA 
,3F,3C.Be.l9 t S 

Data 4E.41.54,8F,3C8e.7A.09,61,ee,04,D4 
, 3F.3C.ee. 1111 

Data 4E.4E,54,8F,E1.8B,41,FA.13.DE.2a,C6 
,28,FC,B2,B21I 

Data 01,BB,2e.FC.e2.7B,BB,48,2B,FC,B6.FB 
.eS.Bfl.2B,BC1l 

Data Bfl,ee.e2.eB.3F,3C,aB.19,4E,41,54.8F 
,3C9B,7A,811 

Data 61.Be.e4.9C,3F,3C.ee.97,4E,41.54,8F 
, BC8B.ee. 4411 

Data eB.ee.57,9B,F8,88,GB,EC47.FA.BCBe 
36, BC, 90, 3811 
Data 37.7CBB,Bl.BB.92.37.7C.6e,7F.BB.8G 

.37.?A,aCB4,*1l 

Rem ***** BATft BLOC IB ****#1 

Data BB,0C,47.FA.BCBB,49.FA.B9,7C76.7E 

,42,44,18,1C1 

Data 36 . C4, 57 . CB . FF . Ffl . 47 . Ffi . BB . D8 . 37 . S3 

, 47 , Fft . 0C . EE1 

Data 36.FC,09,28,3G.BC.0B,B2,22.3ft.BB,9e 

,76.73, 4E, 4211 

Data 47,FA.BB,B8.3&,8C,BB,B8.37,7C00.81 

.8B.B2,3?,7C1I 

Data BB. 7F.88.BG, 37, 7ft. BB.BC. BB.BC. 47, FA 

.BB.CB.49.FA1 

Data B9,54.?6.7E,42,44.18.ie36,C4.57,CB 

.FF.FA.47.F(W 

Data ee,93,97,53,4?.FA.9CA6,3G,FC.B1.28 

.3E.BC.9a, 8211 

Data 22,3A,8B,48.7B.73 1 4E,42.47 1 FA.BB.70 

. 36, BC 00,8811 

Data 37.7C.8B.B1.0a,B2,37,7C,9B,7F.B9,B6 

,37, 7ft, BB. 741 

Data BB.eC.47.Ffl,aB.7B.49,Ffi,B9.26.76,7E 

,42.44, 18. 1CRI 

Data 3G.C4.57,CB,FF.FA,47,FA.6B.4B,97.53 
47.FA,9C,5E1I 

Data 36.FC,BB.28.36,BC.Be.8C.22.3A.6B.Ba 

.70.73,4E,421I 

Data 47,Fft.eB.28,36,BC,eB.0B,37,7C,0B,Bl 

,BB.B2.37,7C1 

Data BB. 7F. 88. BB, 37, 7ft, BB.2C.BB.ee, 47 ,Fft 

,aB,3B.49.FA1 

Data B8.F7.7S,7E,42.44.18,1C3G.C4,57,CB 

,FF,FA.47.FA1 

Data eB.99.97,53.47.FA,BC16,3G,FCB8.FB 

.36,BC,a3,8C*1l 

Rem ***** DftTft BLOC 11 *****<) 

Data 22.3fl.BA.BB,7B.?J,4E.42,4E.75.47,Fft 

,BA.DE.3G,BC1 

Data Be.0B.37,7C.Be.ei,aa,B2.37.7C,BB,7F 

.66,86.37,7(111 

Oat a 0fl , E2 . 88 . 8C . 47 , Fft . Bfl . E6 , 49 , Fft . 08, 5fl 

,76, 7E, 42, 441! 

Data 18,lC,36,C4,57.CB.FF,FA,47,FA,aA.B6 
,97,53,47,FM 

Data 0B,CC,36.FC.e8,28,36.BC.80,64,22.3A 
.8A,5E,7B,731I 

Oata 4E,42.47.FA,BA,96.36.BC,BB,B8.37.7C 
,BB.Bl,B8.e21 

Data 37, 7C.8B.7F, BB.eS. 37 ,7ft, Oft. 9fl.BB,eC 
,47,FA,8A,9EH 

Data 49.FA,B8,32.7S,7E,42.44.18,1C3G.C4 
,57.CB,FF.Ffl1l 

Oata 47, Ffl, Bfl. 6£, 97, 53. 47. FA, BB, 84. 36, FC 

,aa.28.36,ecii 

Data BB.6C,22,3A,Bfl.26.70,73.4E.42,47 l Ffl 

. Bfl , 4E . 36 . BC1 

Data eB.98,37.7C.B6.Bl,BB,82,37.7C,BB,7F 

.08,85, 37, 7A1I 

Data 9A. 52, BB.8C. 47, Ffl. 6ft. 56, 49, Fft. 08. 04 



,76,7E,42,441I 

Data 1B,1C,36,C4,57,CB.FF,FA,47,FA.BA,26 

.97.53.47.FA1I 

Data BB,3C.36.FC,aD,28,36.BC,Ba,78,22,3ft 

.99, BE. 79. 7311 

Data 4E,42,47.Ffl,eA.06.35,BC,BB.88,37,7C 

,B8,01.BB.821I 

Data 37 7C.00. 7F , B3, B6,37.7fl.eA, BA, BB.BC 

.47,Ffl,eA.0E,*1l 

Rem ***** DATA BLDC 12 *****1I 

Data 49,FA.B7,D5.7G.7E,42,44.18.1C.3G,C4 

,57.CB,FF,Fft1l 

Data 47,Ffl.e9.0E,97 1 53,47.Ffl,BA,F4,36,FC 

.B9.28.3G.BCII 

Data 00, SB, 22, 3A, 09. 96,78. 73, 4E, 42. 4E. 75 

,47.FA,99,BC1I 

Data 36. BC. 66, 55, 37. 7C08.ee. 88, 82, 37, 7C 

,88, BB. 88,851 

Oata 37.7A,B9,BE.88,0C.22,3A,B9,72.7e.73 

,4E.42.47,Ffl1l 

Data B9,9A.3G.FC3B.13.3G.FC.9B,BB,36,FC 

.0B,B1.36.FCSI 

Oata BB,aa,36,BC,BB,0a.ZZ;jfl,a9,4E,3B,3E 

,BB.C8,4E,421I 

Data ]B,3fl.eC.9ft.42,67,4E,41.S4.SF,4E,75 

,47.FA,B9,6C1 

Oata 36.BC,e0,15,37,7C,ee,B0,00,a2,37,7C 

,BB,B1.08,061I 

Data 37,7A,B9,7B,ee.8C,47,FA,B9 1 74.3G.BC 

.BB,00,22,3fl1l 

Data 09,lft.78.73.4E,42.3a,3fl.eCG4.47,FA 

,09.3E.36,BC1 

Oata Be,Ba,37.7C,fl8,Bl,ee.02.37.7CBB,7F 

, ae . ee . 37 , im 

Bata 99, 42, BB.BC. 47. FA. 09, 46. 49, Ffl. 86. 32 

.76. 7E, 42.4441 

Data 1B,1C36.C4.S7,C8,FF,FA.47.FA.B9,1G 

,97.53.47,FA1 

Data Bfl,2C3B,Fcea,B8.36.BC90,48,22,3fl 

,BB,CE.78,711I 

Data 4E,42,4?.FA,ea,FS.35,BCBB.16,37,7C 

BB.00,BB,B2.« ( 1 
Rem ***** DATA BLDC 13 *****1 
Oata 37. 7C, 80.01,88, 06, 37. 7A.0B, FA, 0B.BC 
,47,FA.08.FE1I 

Data 36,BC,B8.B1.22,3A,a8,A4,7B.73.4E.42 
.36,3A,0B,EE1I 
Data 47.Ffl.88.CB,3B,BC,ee.eB.37.7CB8.81 

BB.B2. 37.7C1 
Data e0.7F,BB,B6,37,7A.BB,CCBB,0C47.FA 
88.00, 49, FAH 
Data 05 05 76.7E.42,44,18.1C.36.C4,57,CB 
,FF,Ffl,47,FA1l 

Oata 88 A0. 97 , 53, 47.Fft.09, BB, 36, FCBB.BB 
,36.BC.88.4B1I 

Data 22,3A,B8.58,7B.73,4E,42.4E,75.47,FA 
.08.7E.36.BC1I 
Oata BB 16.37.7CB0.BB.8G, 02. 37, 7C, 08,81 

8B,06.37,7A1I 
Data 08 B2 , 00. BC47.FA, 38, 86. 36, BC.BB. B2 
,22.3A,BB,2C1I 

Bata 70 1 73.4E.42.30,3A,BB.7B.4E.75.47,FA 
.B8,4E,36,BC1I 

Data BB.16.37,7C,aB,BB.B8,82.37,7CBB,Bl 
, BB , BB , 37 , 7A1 

Data 88, 52, BB.BC 47. FA. 88,56, 36,BC.eB. 91 
.22.3A.07.FC1I 

Data 7e.73.4E.42,3B.3A.BB.46,4E,7S,47.FA 
.B8,1E.36,BC1I 

Dat3 00,16,37,7C.8B,B0,0B,B2.37,7C.00.01 
.00.B6.37.7A11 

Data B8, 22, 99, DC, 47. FA. 88, 26. 3S, BCBB.ee 
,22.3A,07.CC1I 

Data ?B,73.4E.42,39.3A,BB,16,4E,75.47.FA 
.07.EE,36,BC*1I 
Rem ***** DATA BLDC 14 *****1I 
Data 0a,lG.37,7C,8B,ee.e0.92.37,7C,BB.Bl 
,86,86,37, 7A1I 

Data 07,F2.90.0C.47,FA,07,F6,36,BC00.93 
.22,3A,97,9C1I 

Data 7B,73,4E.42.39,3A,Bfl.E6.4E.75.47,FA 
, 97 . BE, 36.BCSI 
Data 6e.08,37,7CB8.81.eB.B2,37,7CB8.7F 



,BB, 86,37. 7A1I 

Data e7.C2,BB.eC.47.FA,B7.C6,2B,40.76.7E 

,42,44, 18, 1C1I 

Data 35,C4,57.C8,FF,Fft.47.FA,a7,98,97,53 

. 47 , FA . B8 . AEt 

Oata 36. 05, 36, 86. 22. 3A.B7, 54. 78,73,46.4?. 

,4E,75.3F,B51I 

Bata 3F,3C,ee.BO,3F,3CeB.09.3F.3Ce8,01 

.3F.06,42.A71I 

Data 48,7A.9E.FC3F.3C,0a.69.4E.4E,DF,FC 

,BB, 60.88. 14U 

Data 4E,75,41,FA.B7,18,30.C3.3D,C4,3B.C5 

,3e.C6,3B.87H 

Data 47, Ffl, B7. 48. 36. BC. 69, 15, 37. 7C, 99, BB 

,B9,B2.37,7CH 

Data ee.ei,aB,B6.37 1 7A,B7,4C.BB.aC47.Ffl 

.B7.58.36.BC1I 

Data 9a,B1.22.3A,a6,F6,70,73,4E,42.3B.3A 

,8A,4B.47,FA1 

Oata B7.1A,36,BC.ee.a8,37,7C.ee.Bl,aa,B2 

,37,7C.9fl,7F1l 

Data 88, BB, 37. 7A, 97, IE. ee.BC 47, Ffl. 67. 22 

.49,FA,B5,24H 

Data 7B.7E.42,44,18,lC.36.C4,57,CB.FF,Ffi 

,47,Ffl,e6,F2.*1l 

Rem ***** DATA BLOC 15 ****m 

Data 97.53,47.FA.BB,B8.36,FC.90,20.36.BC 

.ee.ee 22. 3A1 

Data 86, flfl. 70, 73, 4E. 42. 41, Ffl. 66.94.35,18 

.38,18,3A,1BH 

Data 3C.1B,3E.10.3F.3CE5.E5.2F,3C,87.65 

,43.21. 3F.3C1I 

Data BB,B1.3F.B3,3F,64.3F,B5,3F.e6.42,A7 

.43. 7A, BE. 401' 

Oata 3F,3C.09,0fl,4E.4E,DF,FC.00,03,9a,lfl 

,4ft,40,GB,BB1l 

Data 01,lC47.FA.aS,96,36.BC9a,16,37.7C 

Data 37.7C,eG.91,BB.86.37,7A,e6.9A.99,BC 
. 47 . FA . B6 . SE*( 

Oata 3G.BC.Ba,ae,22.3A,B6,44.70.73,4E,42 

,3B,3fl,e9,BE1l 

Data 47,FA,B6.6a.36,BC8e.eB,37,7C,ee,91 

,66,02, 37, 7C1 

Data a8,7F.e0.86,37.7A.B6,6CB8,eC.47,Ffl 

,96,7B,49.FA1 

Bata B4 72, 75, 7E.42, 44, 18.1C36, C4, 57..CB 

.FF.FA.47.FA1I 

Data 06, 4B, 97. 53, 47, Ffl. 87. 56, 36, FC.ee, 20 
36.BC.88.8C1l 

Data 22 3A.85, FB, 76. 73, 4E, 42 , 41, FA. 95, E2 

,35,18.38.1811 

Data 3A,1B,3C,1B.3E.1B,41.FA.B4,3A,22,48 

,Dl.FC,aa,B81l 

Data BB, IB. D3. FCBB.BB.flB.il, BE. 11, 88.39 

,57,B6,BG.U1 

Data BB 81. 6B, B8.12.BC Ba.3B.B6.lfl, 0B, 81 
BC44,BB.4F,*1I 

Rem ***** BATA BLDC 16 *****1 

Data 57,86,52.44,6B.Be.FE,SCBC47.60.BB 

,57,2a. 16. BCf 

Data ee.38,12.BC.ee,3a,45,FA,B3.FA.D5,FC 

,B8.6B.88.1S1I 

Data 14,BC,Be,32.75 1 Bl,7E.ee.7B,aB,6B.06 

,F£.66,lB,BC1t 

Data BB, 38,12, BE.BB. 31,53, 88, IB, BC, Bfl, 31 

: 47.FA,e5.AC1l 

Data 3S,BCBB,1G,37.7C,BB,B8,8B,92,37,7C 
88. 61. 9B. 9611 

Data 37,7A,B5.BB,flB,aC47.FA,fl5,B4,36,BC 
.00,B2,22,3fl1l 

Data B5,5fl,7e.73,4E,42,39,3A,08.fl4.4E.75 
,54,8F,BC.4B<« 

Data FF . FF , &6 , BB . 4B. Ffl , B3 . BF . 60 , flB. DO , B8 
,BC,48,FF.fE1l 

Data 66,flB,4B,FA.03,C1.6B.eO.eB.AA,BC4e 
.FF.FO. 56,8811 

Data 4B,Ffl,B3.C4.6B,Be.ee,9C,3C48.FF.FC 
. .66,9B,4B.FAH 
' Data a3,C4.66,9B,8B,8E.9C,4B,FF,FB.66,38 

,48.FMS,E3«I 

Data 6e,ee,9a,8B.BC,4B,FF,FA.6G,B8.4B,FA 
,B3,C5.GB.aall 






Data B0,72,BC40.FF.F9,G6.86.4B.FA,83,C9 

,68,64, BE.4B1I 

Data FF,F8,SS,86,4B.FA.B3,CB,68.5B,aC4a 

.FF.F6.65.B61I 

Data 4B.FA,B3,D2,6B,4C,eC,49,FF,F4 G6 35 

,4fl.FA.,B3,D81 

Oata 6B,4e.eC.4B,FF,F3,66.65.4B,FA,83.DC 

,6B. 34,80. 4B.*4I 

Rem ***** DATA BLOC 17 *****1I 

Data FF.F2, 66,86,46. FA, B3.EF, 66. 2B.BC 46 

,FF.F1,66,B91I 

Data 66,08, 4B, Ffl, 84,88,68. 1A.0C 48 FF FB 

. 66, BB.BB.QBT 

Oata 4B,FA.e4,aF,68,aCBC4e,FF,EF,66.0B 

,F1,3B,4B,FA1I 

Data 04. 11, 47, FA, 64. BG, 36, BC 66, 15. 37, 7C 

,00,00.08.3711 

Data 37.7C.BB,31,BB,86.37.7A,34,Bft.33,BC 

, 47 , Ffl,B4.BEti 

Data 35,BC.ee.81.22,3fl,04.64.7B,73,4E 42 

.39,3A,B7,AE1I 

Oata 47, FA, 04, 88. 36. BC, 00, 88. 37, 7C 08. 81 

,00,02, 37, 7E1I 

Data e0.7F.BB.B6 1 37.7A.B4,8CBe.BC47 l FA 

,84.98.28.4011 

Bata 76,7E,42.44.18,1C,36,C4,57,CB,FF,FA 

,47, FA, 84,6211 

Oata 97,53,47,FA,95,78.3G,FC,09,2a,36.BC 

,99,64. 22, 3A1I 

Data 94,1A,7B,73.4E.42,2E,3C66.89,FF FF 

,53,87,66. FC1I 

Data 3F,3C,BB,FF,3F,3C.88.36,4E 41 58 8F 

,4A.88,67.0A1 

Data 8C8B.ee.44,BB,BB,G7.00,F0,9C47.FA 

,B4,1E,36,BC1I 

Data 09.16,37,7C.ee.8B,3B,82.37.7CBO.81 

,ee.e6.37.7Aii 

Data 64.22,B9,BC47,FA.B4,25,36.BC.aa 88 

, 22, 3A. 83,0011 

Data 7B,73.4E,42.3a,3A,87,18,47,Ffl,G3.FB 

,36, BC.BB, 88, K1I 

Rem ***** DATA BLOC IB *****H\ 

■II 

Data 37.7C.BB.31,BB,e2.37,7C,BB,7F.BB,B6 

,37.7A,B3,F41 

Data 99,BC4?,FA.B3,F8,28.40,75,7E,42.44 

,18,1C.36,C41I 

Data 57, CB. FF, FA, 47, FA, 03, CA, 97. 53. 47, FA 

, 04 , E0 , 36 . FC1 

Data BB, 28. 36, BC.BB .64.22.3A. 03, 82, 78. 73 

,4E.42,2E,3C1I 

Data 8B.BB,FF,FF.53,B7,66,FC68.09,FE,E8 

,53.55,56,4511 

Data 52. 2D. 46. 4F, 52,40. 41. 54, 45, 55. 52, 2B 

,75.31,20,3811 

Data 29,3fl,2B,43.4F.5B,59,52.49,47,48,54 

.26.49,20.3111 

Data 39. 38. 38, BB, 41, 75. 74. 55, 75, 72. 28, 47 

,49,52.41.521 

Data 44, 28. 45. 52, 49 ,43, 26, 3A. 20, 28, 20. 2B 

.20,2B,2B,2B1I 

Data 90, 00, 46. 4F. 52. 4D. 41, 54. 41. 47, 45. 00 

.4E.4F.S2.4D1I 

Data 41. 4C, 20, 53. 49. 40. 50, 4C 45. 26. 45, 41 

,43.45.20,3AU 

Data 20. 46. 31, 00, 45, 54, 45. 4E, 44, 55. 28. 53 

,49,4D,5B.4Gl 

Oata 45, 20. 46, 41, 43, 45. 20. 3A.2B, 46,32.68 
.4E.4F,52,4D1I 

Oata 41,4C.2D,44,4F.55,42,4C,45,28,45,41 
,43,45,20,3A1I 

Data 28, 46, 33. 00, 45 ,54, 45, 4E, 44, 55, 28, 44 
,4F,55,42,4C1i 

Data 45, 2B. 46, 41, 43, 45, 28, 3A, 20, 46 ,34. 03 
,52,45.54, 4F,*1I 
'II 

Rem ***** DATA BLOC 19 #****1I 
Data 55, 52,26.41,55,2a, 42, 55, 52, 45, 41. 55 
.28,28, 20, 3AH 

Data 28, 46, 31. 36, 66, 52. 45. 54, 4F, 55, 52, 26 
,41, 55, 26. 531 

" a 4F,4D.4D,41,49,52,45,2B,3A,28,46,31 
,08,46,4F1I 



Data 52. ID , 41, 54, 41, 47, 45, 23, 4E.4F, 52, 40 
,41. 4C, 20, 5311 

Data 55. 52, BB, 44, 49, 53. 51. 95. 45, 54, 54. 45 

.23, 53,49. 4011 

Oata 58, 4C, 45. 28,45, 41, 43, 45,66. 46, 4F. 52 

.40,41,54,4111 

Data 47, 45, 26. 45, 54. 45. 4E, 44, 55, 28, 53. 55 

,52,80.44,4911 

Data 53, 51, 55, 45, 54, 54. 45. 20. 44, 4F, 55, 42 

.4C4S.20.461I 

Data 41. 43. 45, 30, 49 ,4E, 53, 45, 52. 45. 5A, 20 

.4E, 41.28.44H 

Data 49,53,51,55.45.54.54,45,28,41.28.46 

.4F,52.4D,411I 

Data 54, 45, 52, 86,44, 41. 4E 53,2B,4C 45 26 

.4C45.43.541I 

Data 45.55.52,2B,44,55,2a,4D.4F.40.45,4E 

,54,38,58.521 

Data 45, 53, 53. 45. 5A, 29, 4C, 41 ,28, 54. 4F. 55 

,43.48,45,2811 

Oata 52, 45, 54, 55. 52. IE. BB. 51, 55, 41, 4E. 44 

,28. 56. 4F, 5511 

Data 53.2B,53,45,52,45.5A,2B.5B.52,45,54 

,B8,46.4F,521I 

Oata 40. 41, 54. 41. 47, 45, 20, 45. 4E. 20, 43, 4F 

.55, 52, 53, 86, *1 

Rem ***** DATA BLOC 20 *****1| 

Data 45, 4F, 52, 4D. 41. 54. 41. 47, 45,26 54 45 

,52.40, 49, 4E1I 

Data 45. 00. 45, 4F, 52, 40,41. 54, 41, 47. 45, 26 

.53,49.53.54^ 

Oata 45,26.36.31.29,46,41,43.45.28,31,26 

,4-1,46,46,4511 

Data 43, 54, 55. 45. BB. 45, 52. 52, 45. 55, 52, 2B 

, 47,45. 4E, 4511 

Data 52. 41.4C, 45, B8. 40.45. 43, 54, 45, 55 52 

, ZB, 4E, 4F, 4E1 

Oata 2B, 58, 52. 45, 54 ,B8,4F, 52,44.52,45,28 
' .43.4E,43,4F1I 

Data 4E,4E, 55, 66, 45. 52, 52, 45, 55, 52, 20, 43 

,2E.52,2E,431I 

Data B8.4F,52,44,52,45.26.49,4E,43.4F 52 

.52,45,43.5411 

Oata BB.50.49.53,54,45.26.4E.4F.4E,2B,54 

,52, 4F, 55,5611 

Data 45, 45, 86. 40. 45. 44, 49, 41, 28. 49. 4E, 43 

,4F,4E.4E,551I 

Data Bfl.53,45,43,54.45.55,52.2B,4E.4F 4E 

. 28,54. 52, 4F1 

Oata 55, 56. 45. BB, 45, 52,52.45.55. 52, 28, 44 

,58.45. 43, S2t 

Data 49, 54, 55, 52, 45, 9B. 45, 52, 52. 45, 55, 52 

.2B.43.4F.55H 

Data 52. 41, 4E, 54, 45, 66.44. 49. 53. 51, 55, 45 

.54,54,45.261 

Data 53,52,4F.54,45,47,45,45.2e,45.4E,2B 

,45.43.52,4911 

Data 54.55.52,45,66.44.49.53,51,55,45.54 

.54,45.26.43,*1I 

Ram ***** DATA BLDC 21 *****1| 

Data 48, 41, 4E, 47, 45, 45. 28, 45, 4E, 26. 43, 4F 

,55.52,53,2811 

Data 44,6B,4F,5e,4S,52.41.54,49,4F,4E,ee 

,59,45,52,491 

Oata 5B, 48. 45, 52, 49,51. 55, 45. 26, 49, 4E 43 

,4F,4E.4E,S51t 

Data 33, 4D, 41, 55, 56, 41, 49. 53, 28, 53, 45, 43 

,54,45,55,5211 

Data 86, 49, 4E, 53, 45, 52, 45, 52. 29, 55, 4E, 45 

, 29,44,49. 53>fi 

Data 51, 55, 45. 54, 54, 45, 26, 44, 41. 4E, 53, 26 

.4C,45,2B,4C1I 

Data 45, 43, 54, 45. 55. 52, 23, 44, 55, 26, 40. 4F 

,40.45. 4£, 5411 

Data 66. 68. 83, BB, BB.68.ee. 89, 93, 33, 86, 88 

.BB.BB.BB.eei 

Oata BB, B6. 60. 6B, Ba.ee, BB.ee. 66. B3, BB.BB 

.ee.ea.BB.BBii 

Data B8.Bl,BB,B1.88.01.BB,81,BB.ei.8e,ai 

.SB, 61. 00, Bill 

Data 08. 61, 88, 31, 88, 62. 68. 03, 33, 08.86, 00 



6EM.INIT MOUEA.L 4(A7],A51 
MOUE.L JC(A5),DB1I 
ADD.L 514(A5).081I 
AQO.L $1C(A5],DB1 
flODI.L ttlBBB.DBH 
ANDI.B BJFE.DBH 
LEA -ie4(A5.DB.L),A71l 
MOUE.L D8,-(5P)1 
PEA (A5)1l 
CLR.U -(SP)1I 
HDUE.U B$4A,-(SP)1I 
TRAP BUI 
ADDfl.L B12.5P1I 
MDUEA.L A7.A31I 
LEA UDIPB+28,A71I 
PEA PT50BT1I 
PEA INTDDT1I 
PEA PTSIK1 
PEA INTIK1I 
PEA C0NTRL1I 
PEA ADDR0DT1I 
PEA ADDRIN1I 
PEA INT0UT1I 
PEA INTIN1 
PEA GLDBALU 
PEA C0NTRL4I 
PEA UDIPB1I 
PEA AESPB1I 
MOUEA.L A3.A71I 
LEA C0NTRL.A31 
MCJEM B18,(A3H1 
MOUE.U SB, IA3J+1I 
M0UE.I4 81,(A3M1| 
MDOE.N B0,(A3)+1I 
M0VE.L4 H8,(A3)1 
MOUE.L AESPTR.D11 
MOYE.U 8$C8,DB4I 
TRAP B21I 
LEA AP_ID,A31 
MDUE.U INT0UT,(A3)1 
LEA C0NTRL,A31I 
MOUE.U B77,(A3)+1I 
M0UE.14 BB,(A3)+1 
MOUE.U 85, (A3]«H 
MOUE.U B6,(A3)+1I 
MOYE.U B8,(A3)1 
MCUE.L AE5PTR.D11 
MOUE.U BSCB.DBII 
TRAP B21 
LEA INTDUT.A31 
LEA GR_HANDLE . A41 
MWE.L (A3)*,(fl41+q 
MOUE.L (A3)'.(A4)4ll 
HOUE.U (A31.(A4)1I 
LEfl C0NTRL,A3H 
HDUE.U BIBB, (A311I 
MOUE.M tt6,2(A3)1l 
HOUE B11,GIA3)1 
MOUE.U BR_HANDLE,12(A3)1I 
LEA INTIN.A41I 
LEA MDRK_IN,A31I 
MOWEO B10.D31 
MDUE.N (A3)t,(A4)*1l 
OBRA D3.B-41 
MOOE.L U0IPTR.D11I 
MOUEO B$73,D8H 
TRAP B21 

LEA U0RL0UT.A41I 
LEA INT0DT.A31 
MOUEO 844,031 
MflyE.U [A3)*,(A4)*1 
OBRA 03.8-411 
LEA PTSDUT.A31 
KOUEO 811,031 
MOUE.H [A3)*,(A4)*1 
DBRA 03,8-411 



LISTING 



LISTING 



EETREZ MOUE.U M4,-(SP)1 
TRAP 8141 
ADDQ.L 8Z.SP1 
LEA RESQ.AB1 
MOUE.U OS, (ABU 
SUPEH CLR.L -(SP)1 
MOUE.U B$2B,-(SP)1 
TRAP (111 
ADDQ.L B6.SP1 
LEA ECRAN.A81 
MOUE.L SA4E, lABJHI 
MOUE.L na.-(SP)1 
MOUE.U H$2B.-(SP)1 
TRAP B11 
ADDQ.L B6.SP1 
DEBUT MOUEA.L ECRAN.AB1 
MOUEA.L AB.A11 
ADDA.L B$7BBB,A11 
EFFACE CLR.L (AB)+1 
CMPA.L A1.AB1 
BNE.S EFFACE1 
BSR N0IRE1 
MOUE.U RE50.0B1 
BEQ.S GENBR1 
GENMR MOUEQ »Z4, OS'S 
MOUE.U B19B.D61 
LEA TEXTE1.A51 
B5R UJ5TEXT1 
MOUE.U 8352.051 
MOUE.U 8190. OBI 
LEA TEXTE2.A51 
BSR U_GTEXT1 
BRA.S BEHSUqi 
GENBR MOUEQ «8,0S1 
MOUE.U 8180,061 
LEA TEXTE1.A51 
BSR U-GIEXT1 
MOUEQ B4B,B51 
MDUE.U al98.D61 
LEA TEXTE2.A51 
BSR U-GTEXT1 
GENSU BSR ROU6E1 
MOUEQ 80,051 
MOUEQ BIG, DBS 
LEA TEXTE3.A51 
BSR UJiTEXTI 

BSR HOIRE1 
MOVEQ 88.051 
MOUEQ "32.G61I 

LEA TEXTE4.A51 

BSR U-GTEXTI 

MOUEO B8.D51 

MOUEQ 84B.D61 

LEA TEXTE5.A51 

BSR U-GTEXTI 

MOUEQ 88,051 

MQUED 848, DG1 

LEA TEXTE6.A51 

BSR UJiTEXTI 

MOUEO B8.D51 

MOUEO 856. 061 

LEA TEXIE7.A51 

BSR UJiTEXTI 

MOUEQ bS,D51 

MOUEQ HG4.DG1 

LEA TEXTE8.A51 

BSR UJiTEXTI 
ATTENTE MOUE.U 

TRAP 811 

ADDQ.L B2.SP1 

CMPI.L HS3BBB8B.C 

BEQ.S FNSF1 

CMPI.L nSJCBBSO.t 

BEQ FESF1 

CMPI.L "" 

BED FNDF1 

CMPI.L B$3EBBB8,D01 

BEQ FEDF1 

CMPI.L B$44BBBB,081 

BEB 6EM.EXIT1 

BRA.S ATTENTE1 

;**XFBRMATAGE NORMAL SIMPLE FACES* 
FNSF BSR RQUGE1 

MOUEO MB. 051 

MOUEQ R32.06'!l 

LEA TEXTE4,A51 . 

B5R UJiTEXTI 



-(SP)1 



BSR UERTED 

MOUEQ 8B.D51 

MOUEQ B4B.D61 

LEA IEXTE5.A51 

BSR UJiTEXTI 

MOUEQ HB,D51 

MOUEQ 848, D61 

LEA TEXTE6.A51 

BSR UJiTEXTI 

MOUEO 88,051 

MOUEQ USB. 061 

LEA TEXTE7,A5 l ]l 

BSR UJiTEXTI 

BSR S0MMAIRE1 

MOVE.U RESD.D81 

BEO.S FNSFBR1 
FNSFMR MOUEO MB, 0511 

MOUEQ "123. DM 

LEA TEXTE18.A5D 

BSR U-GTEXTI 

MOUE.U 8288,05')! 

MOUEO -120. D6D 

LEA TEXTE11.A51 

BSR UJiTEXTI 

BSR PREMR1I 

BRA.S ATTFNSF1 
FNSFBR MOUEQ MB, 051 

MOUEQ 880,061 

LEA TEXTE10.A51 

BSR UJiTEXTI 

MOUEO 849.051 

MOUEO 888, DG1 

LEA TEXTE11.A51 

BSR UJiTEXTI 

BSR PREBR1 
ATIFNSF MOUE.U B7,-(SP)1 

TRAP 811 

ABOD.L B2.SP1 

CMPI.L 8S44BBB0.D81 

BEO DEBUT1 

cmpi.l «$iceeeD,DBi 

BNE.S ATTFNSF1 
DEMIFH5F MOUEA.L ECRAN.ABI 

MOUEA.L A8.A11 

AODA.L B$7D08.A11 

AQDA.L MtSflsa , flfl'll 
EFFACEFN5F CLR.L (AB)*1 

CMPA.L A1.AB1I 

BNE.S EFFACEFNSF1 

BSR N0IRE1 

MOUE.U RESO.DBI 

BEQ.S PREFNSFBR1 
PREFN5FMR MOUEQ B24.D51 

MOUE.U 8198.061 

LEA TEXTE1.A51 

BSR UJiTEXTI 

MOUE.U 8352, BSD 

MDUE.U Bi9B,D61 

LEA TEXTE2.A51 

BSR UJiTEXTI 

BRA.S PREFNSF5U1 
PREFN5FBR MOUEQ BS.D51 

MOUE.U B18B.061 

LEA TEXTE1.A51 

BSR UJiTEXTI 

MOUEO 848,051 

MDUE.U B19B.D6D 

LEA TEXTE2.A51 

B5R UJiTEXTI 
PREFNSFSU BSR RQU6E1 

MOUEO 832,051 

MOUEQ B12B.B61 

LEA TEXTE18.A51 

BSR UJiTEXTI 

MOUEQ 00,0311 

MOUEQ BB.D41 

MOUEO tt9 , D5<H 

MOUEQ 116,07= 

MOUE.U B$19,-(5P)D 

TRAP Bll 

AODO.L B2.SP1 
I MOUE.U D0,O61 

BSR FL0PFMT1 

MOUEO 832, D51 

MOUE.U 8168, DEI 
' LEA TEXIE19.A51 

BSR UJiTEXTI 



BSR UERTEI 
MOUEO H32.D51 
MOUEQ 8128,061 
LEA TEXTE1B.A51 
BSR UJiTEXTI 
LEA TAMPON, ABU 
MOUEA.L AB.A11 
AODA.L B5120.A11 
RAZFNSF CLR.L (A31+1I 
CMPA.L A1.A01 
BNE.S RAZFN5F1 
MOUE.U B$19,-15P)1 
TRAP 811 
AOOQ.L B2.SP1 
MOUE.U OB, 061 
MBUEQ 89,051 
BSR FL0PUR1 
MOUE.U B$11,-(5P>1 
TRAP Wffl 
ADDQ.L BZ.SP1 
A5L.L 88, DM 
LEA SERIE.ABII 
MOUE.L 08,<AB)*1I 
MOUE.L tt$2B2BlBB,(AB)*'5 
MOUE.L t»27B88DB,(AB)^ 
MOUE.L n$2FBB5B8,(A0)'1 
MOUE.L n$SBBBlBB.(AB)RI 
MOUE.U W19,-(5P)D 
TRAP ttlH 
AODO.L B2.5PRI 
MOUE.U OB, DBS 
MOUEQ B1,B51I 
BSR FLDPURD 
FINFNSF MOUE.U M7,-(SP)1 
TRAP Bit 
ADDQ.L 82, SW 
CMPI.L 8$44BBaB,DB1l 
BEO DEBUT1 
BRA.S FIMFNSFI 

:X*(FORMATAGE ETENEU SIMPLE FACE** 
FESF BSR R0LBE1 
MOUEQ «8.35 L i- 
MOUEQ H4B.DG1I 
LEA TEXTE5.AS1 
BSR V_GTEXT<! 
BSR UERTEI 
MOUEQ 88,051 
MOUEO U32.D6<!i 
LEA TEXTE4.A511 
BSR U_GTEXT1i 
MOUEO B8.D51 
MOUEO 848.051 
LEA TEXTEG,A51 
B5R U.GTEXT1 
MOUEQ 88,051 
MOUEQ nSG.DGI 
LEA TEXTE7.A51 
BSR U_GTEXT1 
BSR S0MMAIRE1 
MOUE.U RE5D. DBRI 
BEO. 5 FESFBR1 
FESFMR MBUEQ B4B,D5 : 1 
MOUEQ N12B.DG1 
LEA TEXTE12.A51 
BSR y_GTEXTl 
MOUE.U 8293.0511 
MOUEO 8120,061 
LEA TEXTE11.A51 
B5R U.DTEXT1 
BSR PREMR1 
BRA.S ATTFESF1 
FESFBR MOUEO B4B,051 
MOUEO 880, D61 
LEA TEXTE12.A51 
BSR U_GTEXT1 
MOUEQ 84B.D51 
MOUEQ HBB.DGI 
LEA TEXTE11.A51I 
BSR U-GTEXT1I 
BSR PREBRt 
ATTFESF MOUE.U 87,-lSPJI 
TRAP 811 
ADDQ.L B2,SP1I 
CMPI.L 8J44BBBB . DB1 
BEQ DEBDT1 
CMPI.L ntlCBBBD.OBI 
BNE.5 ATTFESF1 



DEMIFESF MOUEA.L ECRAN.AW 
MOUEA.L A0.A1D 
ADDA.L 8X7099, All 
AODA.L 8S2ABB,Ae ( 1 
EFFACEFE5F CLR.L (A8)*1 

CMPA.L Al.ABI 

BNE.S EFFACEFE5F1 

BSR N0IRE1 
MOUE.U RES0,DB1 

BEB.S PREFESFBRIi 
PREFE5FMR MOUEO 824,0511 

MOUE.U N19B.DG1 

LEA TEXIE1.A51 

BSR UJ5TEXT1 

MOUE.U 8352,051 

MOUE.U BISB.DGI 

LEA TEXIE2.A51 

BSR U.GTEXT1 

BRAS PREFESFSU1 
PREFESFBR MOUEQ 88,051 

MOUE.U 8188,051 

LEA TEXTE1.A51I 

B5R U_6TEXT1 

MOUEO 840,0511 

MOUE.U 819B.D61 

LEA TEXTE2.A51 

BSR U_GTEXT1 
PREFE5F5U BSR ROUGED 

MOUEO H32.D51 

MOUEO 812B.DS1 

LEA TEXTE18.A51 

BSR U-GTEXT1 

MOUEQ 88,031 

MOUEO 80.D41I 

MOUEQ BIB, 0511 

MOUEQ 8B.B71 

MOUE.U «$19.-(5P)1 

TRAP U11 

ADDQ.L S2 , SP1I 

MOUE.U D6,D81 

BSR FL0PFMT1 

MOUEQ 832,D51 

MOUE.U 81GB, DB1 

LEA TEXTE19.A51 

BSR U_GIEXT1 

BSR UERTE1 

MOUEQ B32.D51 

MOUEQ H12B.D81 

LEA TEXTE18.A51 

BSR U_ETEXT1 

LEA TAMPON, AB1I 

MBUEA.L A9,A11 

ADDA.L 85128, All 
RA2FE5F CLR.L (A01+1 

CMPA.L Al.ABI 

BNE.5 RA2FESF1 

MOUE.U M$19,-(SP)1I 

TRAP all 

ADDQ.L 82,SP1 

MDUE.U D0.D61I 

MOUEQ 89,051 

BSR FL0PUR1 

MOUE.U B$11.-(SP)1 

TRAP H141 

AODO.L 82,5P1 

ASL.L 88,QB1 
LEA SERIE,AB1 

MOUE.L Ofl,(AB)+1 

MOUE.L b$2B2B188,IA0)*1 

MOUE.L n$27B0020.(AB)<1l 

MOUE.L b$3F80598. (AOI+11 

MOUE.L *$A0001BB,(A8)1 

MOUE.U 8J19,-ISPI1 
TRAP B1H 
ADDQ.L B2.5P1 
MDUE.U 0B.D61 
MOUEQ 81,051 
BSR FL0PUR1 

FINFESF MOUE.U 8 
TRAP H11 
AOQQ.L 82.SP1 
CMPI.L 
BEO DEBUT1 
BRA.S FINFESF1 

i*«*FORMATABE NORMAL DOUBLE FACE** 

FNDF BSR RDDBE1 
MOUEQ K8.D51 



-(SP)1 






MOUEQ MS.DB'B 
LEA TEXTE6.A51 
BSR U.GTEXT1 
BSR UERTE1 
MOUEQ 88.D5H 
MOUEQ K32.DG1I 
LEA TEXTE4.A51I 
B5R U_0TEXT1 
MOUEQ 88,051 
MOUEO R40.DB1 
LEA TEXTE5.A51I 
BSR U.GTEXT1 
MOUEO 88.D51 
MOUEQ 856. DG1 
LEA TEXTE7,A51I 
BSR U_GTEXT1 
B5R S0MMAIRE1 
MOUE.U RESD.DB1I 
BEQ.S FNDFBH1I 

FNDFMR MOUEO 84B,DS1 
MOUEO 8120, D61 
LEA TEXTE18.AS1 
65R U_6TEXT1I 
MOUE.U 82B8,D51I 
MOUEO 812B,D61 
LEA TEXTE13,A51I 
BSR U_6TEXT1 
BSR PREMR1I 
BRA.S ATTFNBF1 
FNOFflR MOUEQ 846,051 
MOUEO 830,061 
LEA TEXTE18.A51 
BSR U_GTEXT1 
MOUEO H4B.D51 
MOUEO 8B8,D61 
LEA TEXTE13.A51 
BSR U_GTEXT1 
BSR PREBR1 
ATTFNDF MOUE.U 87,-(5P)1 
TRAP 811 
ADDQ.L 82.5P1I 
CMPI.L "■■ 
BEQ DEBUT1 
CMPI.L «' 
BNE.S ATTFNOFTi 
OEMIFNDF MOUEA.L ECRAN.Al 
MOUEA.L AB.A11 
ADDA.L 8i70DB,A11 
ABDA.L 8$2A03,A81 
EFFACEFNDF CLR.L [AB)+1 
CMPA.L A1.AB1I 
BNE.S EFFAEEFNDF1 
BSR N0IRE1 
MDUE.U RE50.0B1I 
BEQ PREFNDFBR1 
PREFNDFMR MOUEO 824,051 
MOUE.U B19B,061 
LEA TEXTE1.A51 
BSR U.GTEXT1 
MDUE.U 83S2.D51 
MOUE.U B1SB.0G1 
LEA TEXTE2.A51 
BSR U_0TEXT1 
BRA.S PREFNDFSL1 
PREFNDFBR MOUEQ tIB.OS'S 
MOUE.U 81BB.D61 
LEA TEXTE1.A51 
BSR U_6TEXT1 
MOUEO H4B,D51 
MOUE.U 819B.D61 
LEA TEXTE2.A51 
BSR U_GTEXI1 
PREFNDF51 BSR ROUGED 
MOUEO 832, D51 
MOUEO 812B,DG1 
LEA TEXTE18.A51I 
BSR U_6TEXT1 
MOUEQ H8.D31 
MOUEQ 8B,D41I 
MOUEO 89,D51I 
MOUEQ 81,071 
MOUE.U n$19,-(SP)1 
TRAP Bill 
AODO.L B2,5P1I 
MOUE.U D9.0S1 
BSR FLQPFMT1 



MOUEQ 832,0511 
MOUE.U 81GB. 061 
LEA TEXTE19.A51I 
BSR U_GTEXT1 
BSR UERTE1I 
MOUEO 832. D51 
MOUEQ 8120. DG1 
LEA.TEXTE1B.A51I 
BSR U_GTEXT1I 
LEA TAMPON, ABU 
MOUEA.L A6.A11 
ADDA.L 85128, All 
RAZFNDF CLR.L (AB)<-1 
CMPA.L A1.A81 
BNE.S RAZFNDF1 
MOUE.U 8$19,-(SP>1 
TRAP 811 
ADDO.L B2.SPS 
. MOUE.U OB, DEI 
MOUEO BS. 051 
BSR FLQPUR1I 
MOUE.U lt$ll,-CSP11 
TRAP HI 41 
AOOO.L B2.5P1 
ASL.L 88,061 
LEA SERIE.AB1I 
MOUE.L OB, IABH1 
MOUE.L 8$2B2B1BB,(AB)*1 
MOUE.L M$2789BAB,(A6)+1 
MOUE.L H$5F805BB.(AB)+1 
MOUE.L H$9688208, (AB)II 
MOUE.U HJ1S.-(5P)1I 
TRAP 811 
AQDO.L 82.5P1I 
MOUE.U D0.DG1 
MOUEQ B1.D51 
BSR FL0PUR1 
FINFNDF MDUE.U 87.-(SP)1 
TRAP 811 
ADDQ.L 82.5P1 
CMPI.L at440aBB,DB1 
BEQ 0EBLT1 
BRA.S FINFNDF1 

;***FORMATAGE ETENDU DOUBLE FACEiS 
FEDF BSR RDUGE1I 
MOUEQ H8.051 
MOUEO B5E,061 
LEA TEXTE7.A51 
BSR U.GTEXT1 
B5R UERTE1 
MOUEQ B8.D51 
MOUEQ B32,D61 
LEA TEXTE4.AS1 
BSR UJTEXT1 
MOUEO 88.051 
MQUEO 848.061 
LEA TEXTES.A51 
BSR U_0TEXT1 
MOUEO 88,051 
MOUEO 848.D61I 
LEA TEXTEG.ASII 
B5R U_GTEXTH 
BSR 50MMAIRE1 
MOUE.U RESO.DBI 
BEO.S FEDFBR1 
FEOFMR MOUEQ 84B.D51 
MBUEQ 8126. DG1I 
LEA TEXTE12.A51 
BSR U_GTEXT1 
MDUE.U 82B8.DS1 
MOUEO 8123. 061 
LEA TEXTE13.A51 
B5R U_GTEXT1 
BSR PREMR1 
BRA.S ATTFE0F1I 
FEDFBR MOUEQ B4B,D51I 
MOUEQ 880,061 
LEA TEXTE12.A51 
BSR U_GTEXT1 
MOUEO 84B.D51 
MOUEQ H8B.061 
LEA TEXTE13.A51 
BSR UJTEXT1 
BSR PREBR1I 
ATTFEDF MOUE.U B7.-!SP)11 
TRAP B11 
AOOO.L B2.SP t B 



CMPI.L 8$443003.OB1 
BEO DEBUT1I 
CMPI.L BJICBBBD.DBI 
BNE.S ATTFEDF1 
OEMIFEDF MOUEA.L ECRAN.A01 
MOUEA.L A8.A11 
AODA.L BS7DBB.A11 
ADDA.L 8S2A03.AB1 
EFFACEFEDF CLR.L (AB)*1 
CMPA.L A1.AB1 
BNE.S EFFACEFEDF1 
BSR N0IRE1 
MOUE.U RESO.DBI 
BEO.S PREFEDFBR1 
PREFEDFMR MOUEQ 824,051 
MOUE.U 81S8.0G1 
LEA TEXTE1.AS1 
BSR U_GTEXT1 
MOUE.U 8352. D51 
MOUE.U 81S8.D61 
LEA TEXTE2.A51 
BSR U_GTEXT1 
BRA.S PREFEDFSU1I 
PREFEOFBR MOUEO 88,0511 
MOUE.U 8180. DEI 
LEA TEXTE1.A51 
BSR U_GTEXT1 
MOUEQ 840.D51 
MOUE.U 8198,061 
LEA TEXTE2,A51 
BSR U_BTEXT<a 
PREFEDFSU BSR ROUGED 
MOUEQ 832,051 
MOUEO 8123, DEI 
LEA TEXTE1S.A51I 
BSR UJiTEXTI 
MDUEQ BB.D31 
MOUEO 88,041 
MOUED 818,051 
MOUEQ 81,071 
MDUE.U B$1S,-(5P)1I 
TRAP 8111 
ADDO.L 82.5P1 
a MOUE.U 0B.D61 
B5R FL0PFMT1I 
MOUEO 832, DS1 
MDUE.U 8153, D61I 
LEA TEXTE19.A5D 
BSR U_GTEXT1 
B5R UERTE1I 
MOUEO 832. D51 
MOUEO 8123.051 
LEA TEXTE18.A51 
B5R U.GTEXTD 
LEA TAMPON, ADD 
MOUEA.L A3. AID 
ADDA.L 85123. AID 
RAZFEDF CLR.L CA31+1I 
CMPA.L A1.AB1 
BNE.5 RAZFEDF1 
MOUE.U B$19,-ISP)1 
TRAP ail 
ADDQ.L a2,SP9l 
MOUE.U DB,BG1 
MOUEO 89.051 
BSR FLOPURq 
MOUE.U a$ll.-(SP)D 
TRAP B14D 
ADDO.L 82 : Sp1| 
ASL.L S8.DQ1I 
LEA SERIE.A81 
MOUE.L DB.tAej-1 
MDUE.L BS2B26100, [Afl)*1 
MOUE.L B$27BB648.(A3)*1 
MOUE.L BS6F8858B.(A0)'1 
MOUE.L 8$A0882BB,(AB)1 
MOUE.U a$19,-[5PI1 
TRAP Bill 

AOOQ.L az.spn 
MOUE.U OB.DGD 
MOUEO 81.0511 
BSR FL0PUR1 
FINFEDF MOUE.U B7,-ISP)1 
TRAP 8111 
ADDO.L 82.5P1 
CMPI . L 
BED 0EB0T1I 



BRA.S FINFEDF1 
PREMR LEA CDNTRL.A31 
MOUE.U 88,1A3)1 
MOUE.U H1,2(A3)1 
MOUE.U H127,6(A3)1 
MOUE.U GR_NANDLE,12IA3)1 
LEA INTIN,A31 
LEA TEXTE14.A41 
MOUEQ 8126, D31 
CLR.U 0411 
MDUE.B (A4)',D4D 
MOUE.U D4,(A3)*D 
DEED D3.H-61 
LEA C0NTRL*G,A31 
SDB.U D3.IA3I1 
LEA PTSIN.A31 
MOUE.U H4B.(A3)+1 
MOUE.U B13B,(A3)1 
MDUE.L U0IPTR.D1D 
MOUEQ H$73,O01 
TRAP 8211 
LEA C0NTRL.A3D 
MOUE.U 8B, (A311I 
MOUE.U 81.21A3)D 
MOUE.U B127,G(A3)1 
MDUE.U GR_NANDLE,12(A3)1I 
LEA INTIN.A3D 
LEA TEXTE15.A41 
MOUEO 8126,031 
CLR.U D41I 
MDUE.B (A41+.D4D 
MDUE.U D4.fA3)*D 
DBEQ 03,8-61 
LEA C0NTRL*6.A3D 
SDB.U D3, (A3)1 
LEA PTSIN.A3D 
MDUE.U 829S, fA3)«1 
MOUE.U 8130,(A3I1 
MOUE.L UDIPTR.D11I 
MOUEO B$73,D61 
TRAP 82D 
LEA C0NTRL.A31 
MOUE.U 88.1A3I1 
MOUE.U H1.2(A3)1 
MOUE.U B127.6(A3)1 
MOUE.U GR_HANDLE.12{A3)1I 
LEA INTIN.A31I 
LEA TEXTE16.A41 
MOUEQ H126.D31 
CLR.U D41I 
MOUE.B IA4)<-,D41 
MOUE.U D4,(A3)*1 
DBEQ D3.B-61 
LEA CDNTRL+6.A31 
SUB.1J D3,(A3)1 
LEA PT5IN.A31 
MQUE.U U4fl, (A3I<1 
MOUE.U H148, (A3I1I 
MOUE.L UDIPTR.Dll 
MOUEO H$73.DB1 
TRAP 821 
LEA C0NTRL,A31 
MQUE.U 88.1A3)1 
MOUE.U ai.21A3)1 
MOUE.U ai27.G(A3)1 
MDUE.U GR_DANDLE,12(A3}1 
LEA INTIN.A31 
LEA TEXTE17.A41 
MOUEO 812S,D31 
CLR.U D41 
MOUE.B (A4)*,041 
MOUE.U D4.IA31+1 
DBEO 03,8-61 
LEA C0NTRL*6,A31 
5UB.U D3.(A3)1 
LEA PTSIN.A31 
MOUE.U 11240. (A3I+D 
MOUE.U B14B,(A3)1 
MOUE.L UDIPTR.Dll 
MOUEO 8173, D01I 
TRAP 821 
RT51I 
PREBR LEA C0NTRL.A31 
MDUE.U B8, (A3)1 
MOUE.U 81,2(A3J1 
MOUE.U B127,6(A3]1I 
■ MQUE.U Gfi_HAN0LE.12(A3)1 



STING 



LISTING 



LEA INT1N.A31 
LEA TEXTE14.A41 
MDUEO B126.D31 
CLR.U Ml 
MOUE.B tft4)».D49l 
MOUE.U C4.(A3)+1I 
□BED D3.M-61 
LEA C0H7RL*-B,A3qi 
SUB.U D3.(A3)1I 
LEA PT5IN.A31I 
MOUE.U H48 , (A31+1I 
MOUE.U B1BB.(A3]1 
MOUE.L UOIPTR.D11 
MOUEQ B$73,081l 
TRAP B21I 
LEA C0HTRL.A31 
MOUE.U H8. tfl3J^I 
MOUE.U M1.2(A3)1I 
MOUE.U M127.B1A311I 
MOUE.U GR_HANDLE,12(A3)1 
LEA INTIN,ft3fl 
LEA TEXTE15.A41I 
MDUEO ttlZG.D31l 
CLR.U DW 
MOUE.B (A4H.D41 
MOUE.U D4, (A3)"il 
D8E0 Oi.B-61 
LEA C0NTRL+6.A31 
5UB.U Di,(A3)1 
LEA PTSIN.A31 
MOUE.U M48.(A3)+1I 
MOUE.U M168. 1A311I 
MOUE.L UOIPTR.Dlll 
MOUEO B$73,O01 
TRAP M21I 
LEA C0NTRL.A31I 
MOUE.U MB, Willi 
MOUE.U M1,2(A3)1I 
MOUE.U M127,6(A3]<U 
MOUE.U GR_HANDLE.12[AI)1I 
LEA INTIN,A31 
LEA TEXTE1G.A41 
MOUEO 11126. 031 
CLR.U 0411 
MOUE.B (A4)'.D41I 
MOUE.U D4.(A3)+1I 
OBEO D3,M-51I m 

LEA C0NTRLi6,A31l 
5LB.U 03,IA3)1I 
LEA PTSIN.A31I 
MOUE.U B4B,(A3)+1 
MOUE.U B128.(A3)1 
MOUE.L UDIPTR.Dlll 
MOUEQ B$73.D81 
TRAP B21I 
LEA C0NTRL.A31 
MOUE.U MB.IA311 
MOUE.U M1.2(A3)1I 
MOUE.U M127,B(A3)1I 
MOUE.U GR_HANDLE.12<A3)1I 
LEA INTIN.A31I 
LEA TEXTE17.A41I 
MOUEO M12G.D31I 
CLR.U D41I 
MOUE.B (A4)+,D41 
MOUE.U D4.IA31+1 
OBEO D3.M-611 
LEA C0NTRL+6,A31 
SUB.U D3.(A3)1 
LEA PT5IN.A31 
MOUE.U M49.(A3)*1I 
MOUE.U M12B. (A311I 
MOUE.L UDIPTR.Dlll 
MOUEO MS73.DB1I 
TRAP "2^1 
RTS1 
GEM_EXIT LEA C0NTRL.A31I 
MOUE.U B181.(A3)1 
MOUE.U B8.2(A3)1 
MOUE.U ae.G(fl3)Rl 
MOUE.U HANDLE. 12 (A3I1 
MOUE.L UDIPTR.DH 
MOUEO S$73,0B1I 

trap m 

LEA CCNTRL.A31 
MOUE.U 019. [A3) +11 
MOUE.U MO. [A31+1I 



MOUE.U B1.(A3)*1I 

MOUE.U BB,(A3)+1I 

MOUE.U stB. (fl3JRI 

MOUE.L AESPTR.B11I 

MOUE.U M$C8.DB1I 

TRAP H2SJ 

MOUE.U INTOUT.DBI 

CLR.U -(5P11I 

TRAP Mil 

ABDO.L M2,SP1 

RTS1 
SOMMAIRE LEA C0NTRL.A31I 

MOUE.U B22.CA311 

MOUE.U BB,2(A3)1I 

MOUE.U B1,6(A3I1I 

MOUE.U 6R_HANDLE.12(A3)1I 

LEA INTIN.A31 

MOUE.U MB.(A3)1I 

MOUE.L UDIPTR.DW 

MOUEO MJ73.D81 

TRAP M21 

MOUE.U INT0LT,D81 

LEA C0NTRL.A31 

MOUE.U M8,IA3)1 

MOUE.U ttl,2IA3)1 

MOUE.U t»127.6(A3)1l 

MOUE.U 6R_HANDLE,12(A3)1I 

LEA INTIN.A31 

LEA TEXTE8.A41I 

MOUEO B126.031I 

CLR.U 041 

MOUE.B (A4) + ,041l 

MOUE.U 04, (A3) +11 

OBEO D3.M-S1 

LEA CCNTRL+6,A31I 

SLB.U D3 r (A3)1 

LEA PTSIM.ft3SI 

MOUE.U M8.(A3)*1I 

MOUE.U M64.(A3)1I 

MOUE.L UDIPTR.Dlll 

MOUEO »$73.0B1I 

TRAP M21 

LEA C0NTRL.A31I 

MOUE.U M22.1A3J1 

MOUE.U BB,2(A3)1 

MOUE.U ttl,6(A3)1 

MOUE.U GR_HANDLE,12(A3)1f 

LEA INTIN.A31 

MOUE.U M1.(A3)1I 

MOUE.L UDIPTR.011I 

MOUEQ M$73,OB1l 

TRAP M21 

MOUE.U INTOUT.DBII 

LEA C0NTRL.A31I 

MOUE.U MB. (A3)1l 

MOUE.U B1.21A311 

MOUE.U B127,G(A3)1I 

MOUE.U GOANDLE,12(A3)1l 

LEA INTIN.A31 

LEA TEXTE9.A41 

MOUEQ B126.031I 

CLR.U D41I 

MOUE.B (A41 + .D41I 

MOUE.U D4. [Ail+11 

OBEO D3.S-B1I 

LEA CONTRL+6.A31I 

SUB.U 03, (A3)1 

LEA PTSIN.A31I 

MOUE.U fl8. (ft3)+-<II 

MOUE.U HG4.(A3)1I 

MOUE.L UDIPTR.Dlll 

MOUEQ B$73.0B1I 

TRAP B2D 

RTS1I 
ROUGE LEA CDNTRL.A31 

MOUE.U M22,(A31K 

MOUE.U BB,21A3)1 

MOUE.U B1,6(A3)1 

MOUE.U GR_HAN0LE,12(A3)1I 
LEA INTIN.A31 

MOUE.U S2,(A3)1I 

MOUE.L UDIPTR.Dlll 

MOUEO W73.0B1I 
TRAP M2<ll 

MOUE.U INTDUT.D81 
RTS1 

NOIRE LEA C0NTRL.A31 



MOUE.U B22,(A3)1 
MOUE.U B8,2(A3)1 
MOUE.U B1,6(A3)1 
MOUE.U ER_HAN0LE,12(A3)H 
LEA INTIN.A31 
MOUE.U M1,[A3)1I 
MOUE.L UOIPTR.DIH 
MOUEO B$73,DB1I 
TRAP M21I 

MOUE.U INT0LT.D81 
RT51 
BLANCHE LEA C0NTRL.A31I 
MOUE.U M22,(A3iqi 
MOUE.U M9.21A3)1 
MOUE.U Ml,G(Ai)1l 
MOUE.U GR_NANDLE,12(A3) t l 
LEA INTIN.A31I 
MOUE.U BB, (A3)1l 
MOUE.L UDIPTR.Dlll 
MOUEO B$73.D61I 
TRAP B21I 

MOUE.U INTOUT.Oel 
RTS1 
UERTE LEA C0NTRL.A31I 
MOUE.U M22,(A3)1I 
MDUE.U MB,2IAi)1l 
MOUE.U Bl,G(Ai)1l 
MOUE.U GRJANDLE r 12(A3)1 
LEA IN1IN.A31 
MOUE.U B3,(A3HI 
MOUE.L UDIPTR.D11 
MOUEQ a$73,DB1 

TRAP B21I 

MOUE.U INTOUT.DBI 
RTS1 
U_GTEXT LEA C0NTRL.A31I 
MOUE.U B8.(A3)1 
MOUE.U tH.2(A3)1 
MOUE.U ttl27,6(A3)1l 
MOUE.U 6R_MAN0LE.121A3)1I 

LEA INTIN.A31 
MOUEA.L A5.A41I 
MOUEO 1*126.031 

CLR.U Q41 
MOUE.B [A4H.D41I 
MOUE.U D4,(A3)+1I 

OBEO Di,B-G1l 

LEA C0NTRL+G.A31 

SUB.U D3.(A3)1 

LEA PTSIN.A31 

MOUE.U D5.(A3)+1I 

MOUE.U 06.1A3)1I 

MOUE.L UDIPTR.Dlll 

MOUEO M$73,0B1I 

TRAP M21I 

RTS1 
FLOPUR MOUE.U 05.-<SP)1 

MDUE.U BB,-(SP)1 

MOUE.U M6.-(SP)1 

MOUE.U M1.-(5P)1 

MDUE.U DS,-(5P)1I 

CLR.L -(SP)1 

PEA TAMP0N1I 

MOUE.U BB,-(SP)1 

TRAP B141I 

ADDA.L B2B.SP1 

RTS1 
FLDPFMT LEA SAU.AB1I 

MOUE.U 03.1AB1+1I 

MOUE.U 04,1AB)+1I 

MOUE.U D5.[AB)+1I 

MOUE.U D6,(AB)+1l 

MOUE.U D7,IA8)1 

LEA CDNTRL.A31 

MDUE.U M22.(A3)1 

MOUE.U BB.2(A3)1 

MOUE.U *) J . B L 

MOUE.U 0R_HANDLE,12(A311 

LEA INTIH.A31I 

MOUE.U Ml, (A3J1I 

MOUE.L UDIPTR.D11 

MOUEO BS73.0B1I 

TRAP B21I 

MBUE.U INTOUT.Dail 

LEA C0NTRL.A31I 

MOUE.U MB. 1A311I 

MOUE.U M1.2iAi)1l 



MOUE.U fll27,S[A311l 
MOUE.U 6R_HANDLE,12(A3)1I 
LEA INTIN.A31I 
LEA TEXTE2B.A41I 
MOUEO B126.D31I 
CLR.U 0411 
MOUE.B 1A4) + ,D41I 
MOUE.U D4,(A3)+1 
OBEO 03,B-G1I 
LEA C0NTRL+6.A31I 
SUB.U 03,(A3)1 
LEA PTSIN.A31 
MOUE.U M32.(A3)+1I 
MOUE.U M14B. (A311I 
MOUE.L UDIPTR.Dlll 
MDUEO SJ73.0B1I 
TRAP M21 
LEA SAU.AB1 
MOUE.U (Aa) + ,D31I 
MOUE.U (A9)*,D41I 
MOUE.U 1AB) + ,B51I 
MOUE.U (AB)+,DG1 
MOUE.U [AB),D71 
MOUE.U B$E5E5,-(5P)1I 
MOUE.L BJB?654321,-[5P)1I 
MOUE.U Bl,-(SP)<il 
MOUE.U D3,-(SP)1 
MOUE.U D4,-(SP)1I 
MOUE.U D5,-(5P)1 
MOUE.U DG,-(5P)1I 
CLR.L -(SP>1 
PEA TAMP0N1 
MDUE.U tll8.-[5P)1l 
TRAP B141 
ADDA.L M26.5P1I 
TST DB1 
BMI ERREUR1I 
LEA C0NTRL.A31I 
MDUE.U M22,[Ai)1l 
MOUE.U M9,2[Ai)1l 
MOUE.U M1.SIA3J1 
MOUE.U 6R_HANDLE,12(A3)1I 
LEA INTIN.A31I 
MOUE.U BB,(A3)1I 
MOUE.L UDIPTR.DW 
MOUEO B$73.DB1 
TRAP M21I 

MOUE.U INTOUT.DBII 
LEA C0NTRL,A31I 
MOUE.U MB.(A3)1I 
MOUE.U M1,2[A3)1I 
MDUE.U 8127,S(A3)1I 
MOUE.U 6R_NANDLE.12(A3)1I 
LEA INTIN.A31I 
LEA TEXTE2B.A41I 
MDUEO M12G,D31 
CLR.U D41I 
MOUE.B (A41+.D41 
MOUE.U D4,(A3)+1I 
DBEQ Di,B-G1 
LEA CDNTRL+6.A31I 
5UB.U D3,(A3)1 
LEA PTSIN.A31I 
MDUE.U M32,(Ai)'1l 
MOUE.U M14B, IA3I1I 
MOUE.L UDIPTR.Dlll 
MOUEO SS73.D81I 
TRAP M21 
LEA SAU.AB1I 
MOUE.U [AB)+.D31 
MOUE.U (AB1+.D41 
MOUE.U (AB1+.DS1 
MOUE.U (AB1 + .0B1I 
MOUE.U (AB1.071I 
LEA TEXTE2e,A81 
MOUEA.L AB.A11I 
AOOA.L B16.AB1I 
ADDA.L M17.A11I 
CMPI.B S$3D, IAD1I 
BEQ.S RETENDE1I 
ADDI.B Ml. [A111I 
BRA.S C0NT1I 
RETENUE MOUE.B tt$38.(Al)1l 
ADDI.B M1,(AB)1 
CONT CMPI.U M79.0M 
BEO.S SUITED 
ADDO B1.D41 



BRA FLDPFMT1I 

SUITE CMPI.U SB, 0711 
BEO.S TERMINE1I 

MOUE.B MJ3B.[AB)1I 

MOUE.B 9$38,(A1)1I 

LEA TEXTE2B.A21 

AOOA.L B24.A21I 

MOUE.B M$32,(flZ)qi 

MOUEO M1.D31I 

MOUEQ M8, 071 

MOUEQ MB, 041 

BRA FLDPFMT1I 
TERMINE MOUE.B M$3B.(A0)1I 

M0UE.8 Mt31,(Al)1l 

ADDO.L MB.A8H 

MOUE.B M$31.(AB)1I 

LEA C0NTRL.A31 

MOUE.U B22.IA3J1 

MOUE.U BB.2(A3)1I 

MOUE.U B1,G[A3)1I 

MOUE.U 0R_HANDLE,12(A3)1 

LEA INTIN.A31 

MOUE.U B2,(A3)1 

MOUE.L UDIPTR.D11 

MOUEO B$73,DB1I 

TRAP M21I 

MOUE.U INTOUT.DBII 

RTS1I 
ERREUR ADDO.L M2.SP1I 
EBREUR1 CMPI.U M-1.DB1I 

BNE.S ERREUR21 

LEA ERREUR_l,A51i 

BRA CLISNDTE1I 
ERREUR2 CMPI.U B-2,081 

BNE.S ERREUR31I 

LEA ERREUR_2,A51I 

BRA CLIBN0TE1 
ERREUR3 CMPI.U M-3.DB1I 

BNE.S ERREUR41I 

LEA ERREUR_3 , A51I 

BRA CLICN0TE1 
ERREUR4 CMPI.U M-4.0B1I 

BNE.S ERREUR51I 

LEA ERREUR_4,A51I 

BRA CLI0N0TE1I 
ERREURS CMPI.U B-5.DB1I 

BNE.S ERREURG1 

LEA ERREUR_5,A51I 

BRA CLIBN0TE1I ' 
ERREUR6 CMPI.U B-G.081 

BNE.S ERREUR71I 

LEA ERREUR_6.A51I 
BRA CLIBNOTEH 
ERREUR7 CMPI.U tt-7.0811 
BNE.S ERREUR81I 
LEA ERREUR-7.A51I 
BRA.S CLI6N0TE1I 
ERREDR8 CMPI.U M-S.DB1I 
BNE.S ERREUR181 
LEA EfffiEUR_8 , A51I 
BRA.S CLI0N0TE1I 
ERRE0R1B CMPI.U H-1B.DBH 
BNE.S ERREUR121 
LEA ERREUR-1B.A51 
BRA.S CLIDNBTE1I 
ERREUR12 CMPI.U M-12,081 
BNE.S ERREUR131I 
LEA ERREUR_12,A51I 
BRA.S CLIEN0TE1 
ERREUR13 CMPI.U M-13.D91I 
BNE.5 ERREUR141I 
LEA ERREUR_13,A51I 
BRA.S CLI6NDTE1I 
ERREUR14 CMPI.U M-14,DB1I 
BNE.S ERREUR15U 
LEA ERREURS 4, A51I 
BRA.S CLISN0TE1I 
ERREUR15 CMPI.U B-1S.DB1I 
BNE ERREDR1G1 
LEA ERREUR_15,AS1 
8RA.S CLIBNDTE1I 
ERREUR16 CMPI.U B-1G.0B1 
BNE ERREUR171 
LEA ERRELR_16.AS1I 
BRA.S CLIGN0TE1 
ERREUR17 CMPI.U M-17.0B1I 
BNE DEBUT1I 



LEA ERREUR-17,AS1; 
CLIGNOTE LEA C0NTRL.A31 
MOUE.U M22.(A3)1I 
MDUE.U M8.2(A3)1I 
MOUE.U M1,S(A3)1I 
MOUE.U GR_NANDLE.12(A3)1I 
LEA INTIN,A31f 
MOUE.U B1.1A31H 
MOUE.L UDIPTR.Dlll 
MOUEQ B$73.D01 
TRAP H2H 

MOUE.U INTODT.Oei 
LEA C0NTRL.A31I 
MOUE.U M8,(A3)1I 
MOUE.U M1.21A311I 
MOUE.U M127.BIA311I 
MOUE.U 6R_hANDLE.12fA3)1l 
LEA INTIN.A31 
MOUEA.L A5.A41I 
MOUEQ M126,D31I 
CLR.U D41 
MOUE.B (A4J + .D41I 
MOUE.U D4.(A3)>1 
DBEQ 0I.B-61I 
LEA C0NTRL+6.A31I 
SDB.H 03,[A3)1I 
LEA PTSIN.A31I 
MDUE.U M32,(A3)+1I 
MOUE.U M1BB.(A3)1 
MOUE.L UDIPTR.D11 
MOUEO M$73,DB1I 
TRAP M21 

MOUE.L BSFFFF.D71I 
TEMP01 SDBO.L B1.D71I 
8NE.S TEMP011 
MOUE.U B$FF,-(SP)1 
MOUE.U BB.-ISPJI 
TRAP »11 



Tif.L 



1.SP1 



BEQ.S P0LSE1 

CMPI.L B$44BBBB.D81 

BED DEBUT1 
PULSE LEA C0NTRL,A31I 

MOUE.U B22.IA311 

MOUE.U MB,2(A311I 

MOUE.U M1.B(A311I 

MOUE.U DR_HANDLE.12(A3)1 

LEA INTIN.A31I 

MOUE.U M8,[A3)1I 

MDUE.L UOIPTR.Dlll 

MOUEQ B$73,DB1 

TRAP B21I 

MOUE.U INTOUT.DBII 

LEA C0NTRL.A31I 

MOUE.U M8,1A3)1I 

MDUE.U M1,2(A3)1I 

MDUE.U M127,G(A3)1I 

MDUE.U GR_HANDLE,12[A3)1I 

LEA INTIN.A31I 

MOUEA.L AS.A41I 

MOUEO M126.031I 

CLR.U D41 

MDUE.B IA4J+.041 

MOUE.U D4, (A31+S1 

OBEO D3,B-61I' 

LEA CDNTRL+G,A31I 

SLB.U 03. (A3)1I 

LEA PTSIN.A31 

MDUE.U B32.(A3)'1I 

MDUE.U fllBB.(A3)1 

MOUE.L UDIPTR.Dll 

MOUEO M$73,DB1I 

TRAP M21 

MOUE.L M$FFFF,D71I 
TEMP02 SUBO.L B1.D71I 

BNE.S TEMP021 

BRA CLIGN0TE1 

DATA1I 
TEXTE1 OC.B ■SUPER-FORMATEUR wi,f 



TEXTEB OC.B RETOLR AU BUREAU I FIB' 

1 

TEXTEB DC.B RETOLR AU SOMMAIRE : FIB'.B 

1 

TEXTE1B DC.B 'FDRMATA8E NORMAL SUR.81 

TEXTE11 DC.B "DISQLETTE SIMPLE FACE', 81 

TEXTE12 DC.B -FBRMATA6E ETENDU SUR'.BI 

TEXTE13 DC.B OISQUETTE DOUBLE FACE, 81 

TEXTE14 DC.B 'INSEHEZ LA DISQUETTE A FOR 

MATER', 81 

TEXTE15 OC.B 'DANS LE LECTEUR DU MOMENT 1 

,01 

TEXTE16 DC.B 'PRESSEZ LA TOUCNE RETURN 1 , 

n 

TEX1L17 OC B OUANO UOUS SERF7 PRE! ,81 
TEX1L13 DC A FUWWfliF Fh COURS'.B"( 
TEX1L19 OC 9 FORMATAOE TERMINE, 91 
TEX1L2B OC 8 FOKMA.TAGE PISTE SI FACE 1 
EFfECTUE .81 

ERREJR.l CC b LRREUR OENERALE* .81 
ERREJ.1 2 CC R lELilEUR HON PREI'.BI 
ERREUR. I BC B ORORL INCONNU .91 
ERREUR.4 OC B ERREUR . F C IV! 
ERRELh 'j OC 8 CRORE r.i:BRRECT .W 
ERREUR b DC 8 PTSTF NON 'RBUUEE 81 
ERREUR./ OC.B MFOIA INCONNU .81 
ERREUR B DC 8 SfCTELK NUN "ROUUE .81 
ERREJ' IB OC B FflRfUR O'ECRIIURE 81 
ERREUR.]? DC 8 ERREUR L'L'URANIE' .BS! 
ERREUR_li OC.B OISOUtllE PROTF',-? FN EC 
BITDRE .91 

ERREUFLJ4 OC.B OISOUEITE ChANCrr. EN CBU 
RS D OPERATION .M 

ERREUH IS OC 8 PERIPMFRIQUE INLL.NNO' , B1I 
ERREU" 16 OC 6 MAUUAI'. SECTEUR.91 
ERREJR 17 CC B INSFRFP .INE D1SULLIIE DA 
NS LE LtCTEUR D(i MOMENT .81 
ALIfjN rlt 



D ERIC : 



TEXTE2 DC.B Autaur GIRA 
TEXTE3 DC.B ' FDRMATAGE' , . . 

TEXTE4 DC.B NORMAL SIMPLE FACE : 

TEXTE5 DC.B 'ETENDU SIMPLE FACE : 

TEXTEG DC.B 'NORMAL DOUBLE FACE : 

TEXTE7 DC.B 'ETENOU DOUBLE FACE : 



GLOBAL :t 




APUEHSION 


M 81 


APC0UM:OC 1 


ei 


AP_IO: OC.I 


a 1 


APPRIUATF:OC L 8' 


APPTREEiBC.I 


*) 


APlREiU.DC.I 


91 


AP2RESU;DC.I 


81 


AP3RESU:DC.L B1I 


AP4RE5U : DC . 1 


m 


U0RON:DC.l 




BSSU 




RESO DC.U 81 




ECRAN DC.L 91 


SAU 05. U 511 




AESPTR DC.L 


HI 


UDIPTR OCL 




AESPB: OS.L 




UDIPB OS.L 


S<H 


C0NTRL:1I 




OPCODE: OCL 


91 


SINTIN: OC.U 


SI 


SINTf.UT JJ.H 


BU 


SADCR1N:0C.W 


811 


SADDR0LT:OC. 


81 


OS. U 


El - 


HAND.? OS.U 


11 


GR_HANO„;:DS 


U 11 


6R NUClli-i^ IS 


« 11 


SRJiKI M 15 


U 11 


OR HURf.):,-. 


11 


GRJHBCcr.S. 


111 


INIIN OS.U 


12811 


PTSIN DS.U 


2561 


INTOUT DS.U 


1281 


PTSDLT 05. U 


1281 


ADDRIN DS.U 


1281 


ADOROLT DS.U 


1281 


UORK OUT:DS.I 


571 


TAMPON ! 11 




LOADER OS.L 211 


SERIE 05. L 1' 




BPS DS.L 11 




FAT DS.L 11 




OIFt DS.L 111 




SEC 05. L 111 




RESTE OS.L 16511 


ENDI 





• .Aiansleuh 


rrhe 


ontacls, echanges. 


Schweizer 


Mir 




CH-1008. P 


lly, it 


021 24.3848 


14 — Calvados 




■ Vds digits 




L>rcB7 + camera + 


ver«eor Td 


rrj at 


mm + statit + in 
Eur 6500 uendu 


3 500 a deb 


attre 


Tel.. 31.85.63 43 


1400 Caen. 






30 — Gard 






• Alan 520 


3 Fra 


ce. pour echange 












de 30900 NTmes 


Tel.: 66.23.62.6 




31 — Haute 


Garo 





31 - Haute-Garonne 

■ Echangeemul PC Ditto (memo cc- 
pie). conlre autre logiciel inter Tel. i 
61 80.70.98. 

• Echange sods sur 1 040 divers Sie 
phane Frutcs - 5. rue Rival; 3 : 000 
Toulouse. Tel. .61 21.65 18. 

33 — Gironde 

• 520 STF IDF) echange prog utili- 
taire + jeux. Demandei Eric. Tel.: 
56.98.96.21.Apres 18 heutes.' 

34 — Herault 

■ 520 STF echange |eux el ulilitaires. 
Cherche ulilitaires graphiques Tel : 
67.59.92 70. 



logiciel + Alan 500 XL + moi 
vert + VG 5000 + 1 K7, le to 
epave ou echange contre logicit 
ri ST Faire offra. Reponsa ass 
CholBiCynlle - La Val Smot ! 
seph 50700 Valognes. ' 
33.95.09.50. 

• Atari 520 ST SF chero-he cot 
pour echangs logiciels jeux 61 
ta.res.TEl : 33.53 12 29 

• Chetche contacts sur 520 
possede da nbx sods. Fteponse 

Vermandois 50130 Octeville 
33.43.31.37 

51 — Marne 

• VdsAlari 1 30 XE + drive -r j. 
lablette Tactile : 1 000 F 
26.74.61 53 HR. 

• Vends ou echange softs sur S' 
g.naux Buggy Boy, Space Racei 



|:-;l,f.iics 



y51000Chalans/Mame. 

e-Marna 

isAtan130XE(128K| + 



licks + 26 jai 
2 900F[Th. 



jriginac 



+ |Oys- 



ideo Atari 
:>u1vauL4 lOOF.Vendu 
Tel. :23.02.77.88.H.H. 

Meurthe-et-Muselle 



ST 1 400 F Tel : 88.84.92.17. Ap. 

is h; 

• Vds Ecran SM 124: 1 000 F Et 
Scheie scran SC 1425 pas cher. Tel. . 
89.40 04.00. 



.„ . 1.92. Fane 
ttre — Berlin 52. Grande Rue 54000 
Nancy. Tel.. 83. 32.89. 82. 

• Echange |eux sur Alan 520 STF et 
sur Amslrad 6178 (Double Oration 
Thunder Blade). Tel.: 83.45.10.45. 
DemanderEnc. 

57 — Moselle 

• Rech contacts sur Atari 520 STF 
dans toute la France. Butel Bernard 
-6 Jacoby 57200 Sarreguemines. 

• Atari 520 ST DF cherche contacts 
pour (-changes Cherche Lattice C. 
Jean Demo! - 9. rue Si Paul 571 58 

59 — Nord 

• V'snrir !:20 STF I nombn-u log- 
ciels util. et jeux 3500. Tel. : 
20.91 .44.72. Recherche 1040. Faire 
r,!-rs. Georges Roma — 47/14 Che- 

;:■' I ■;■"■-" f ha', r -i.>"-" : : ) f; !> t' ' Vi I '0 ! ■■■ L i.-'H ! 

Vends le liure de First-Word plus 200 F 
Hues el asluces en GFA 1 50 F Tbe. 
Tel.. 20 85 66.17. 

• Crisrchoriscoi-.LaclssurDunfcerquB 
■ pour echanges sur 520 STF Tel. 

28 60 08 03. Lesoir. 

• Cherche contacts pour echanges 

pour Atari 1040 ou Amiga Magne 
Pierre- 1 20 Rouied'Estaires 59480 
La Basses (Nerd). 

• 520 ST cherche contacts rapides 
suriout utililaires-simulations Rep. 
ass Wyckaert Sylvain — 47. rue de 
Mmi' r,H300 Vaenciennes. 

■ 520 ST cherche com. nbx |eux et 

27.67.34.84. 



Dominique - 
I 60100 Creil. 



pour Super Break + 
avec l'aulre paire d 
1 900 F seulement. 
Tel. : 21 58.26.73. 



trque. tSlematigue. Micros Data - 
Av. Joseph Claussat 63400 Char 
lieres.Tel.: 73.36 88.65 



c.Tel. : 78.30.62.8' 



.: 2 500 r 



,-r:, Hoi. 



69330 Meyzieu. 

• Vuiis:)o;;atu.-i.'i.ii-iD-.C'r..;D20.3lO'5 
ti.flphon.2i moi. Tel.. 78 70.47.90. 
Apres 1 9 h. 

• v..is M-mi GTJ cou.euf + DD 20 Mo 
SH 205: 17 000F a debatire. Nbrx 
Ic.uic els. Tel 78.47.76 08. Horairas 



• Vrls 520 STF - ox\a--s::.-r, 512 
3 950F + ecrs'i SU 1 2i 1 200 
lecteur Cumana 5" 1/4 1 700 F + 



lou:; 6 300- lt> . 43. lit: 66 40. 
• Toute ma liietiv .?si catsou <jj-!o 
chat dun 520 STF tout neuf ah 
ardez-moi i falimenler : musiqi 
Graghigues i.v.rj.iqes Emulation 

45 f-1 06 37 Dor-iundOi F'-lrcis 



;)2600F Tel. : 47.66. 10.55. (re 

i Paris. (Apres 18h30. 

is 520 ST 1 drive DF. Sous garan 



I 50 j 



I Cpt 



Fouhe-Dupont Stephane - 202 rue 
J.F elM. Delannoy6210O Calais. 
• Vends video computer systcme 7 fiOO 



74400 Chan 
75 — Paris 



• VdsdriveETI/4 DF Cum; 
1400F - Moniteur ambr. 
Tel.: 43.79.42.50. Lesoir. 

• Vds520STFgon(le + imf 
+ HD20Mo + mon.couleur 
9O00F Tel. : 46.27.65.56. 

• VdsApplell. 



progra 



+ logic 



Isstder 



< 3 500 " 



tion GN GFA ou 68000. de prel. b' ou 
1 3' arrond. Raverdy Chrislophe — 1. 
rue Geoffroy Saml Hilaire 75005 Pa- 

• Vds Sega + Hang-On + Ninja + 

Weld Soccer + Rocky + Out Run + 
Chopfiller : 900 F. Ecrire uniquement 
merci. Meyer Alain — 45, rue Claude 
Bernard 75005 Pans 



ir520STFetachete 
;r lisles a Reynette 
ners. 88100 St Die. 



logies Envoye? vos listes. 
;issuri=Bs. Gayte Raymond - 
Beauregard B9150Decines 

73 — Savoie 

• 520 DF cherche contact: 
pour echanges Envoye? VI 
Puccio Jean-Marie— 105 r 
us Be.uiiegard 73000 Chamoery. 

• 520 STF cherche contacts (debu- 
tant s'aestenir). Possede news. En- 
voye;vos lisles Puccio Jean-Mane - 
1 05. rueCoslade Beauregard 73000 
Chambery. 

74 — Haute-Savoie 



e Costa 



91 — Essonne 

• Vends :,20 STF dble fac 

jaw Tel 64 93.08.11. 

• Vds Atari 1030 STF - 
monochrome SM 1 24 + 

tout 161 69.04 b::>84. 



1 300 F Tel 45.76.53.90, d 

• Vds 1040STF + monoch. 

+ lecteur 5'1/4 free boot 
Tel. 46.82.57.20 ap. 20h. 

• Vends Amstrad 612B cou 



rmhier. A r >ano:cll I dryui Rene gad-. 
Beyond the Ice Palace. G.i.inrlst I et II. 
3 nOOF.-nilehatne Tei. 'lb. 97 01 53 
apres 13h. 

• AchercST(5?0 ■ 1 0401 + rrtoniteur 
+ penphencn.es fctuira abiulumeni 

v'.]uliC.edii':.33.,ii. Galilee. 941 00 St 
Maur. Tel. 42.83.50.16. 

de jeux. pri« 2 SOO F. Tel. 48.99. 
3006 

• Vds 54 + lect. K7 + 50 jeu» + 1 
manette+1 000 F.Tel. 48.52.00.34. 

95 - Val d'Oise 

• Vds Aiari 520 STFDF + impnmante 



. ruedes Sarments 9 5000 Vauri 
chete 520 STF pour 2 000 F 
4 pour 1 500F. Tel. J. Philip 
.12.37.65. 



bonetat: i 600 F Tel : 
in^s 2 Oh. 

r ,i -m n ,i -■ i ( ; 2 rj, o r. d tt ■: s i 

HD-Base250F.Silent-S« 
Degas 100 F. cherche c 



IBBTOaMBHmilTBBa & IOT! W!JJ^W 



Itteaeitleiil 






roWEg r/MiVifAff st 



COPIEUR 



pour la gamme Atari ST 
SUPERBE MAGIQUE pour 

695 F 

1) LOAD et RUN un programme "*** a 
2) FREEZE avec le bouton MAGIQUE 
3) POWER MULTIFACE ST prend le controle 
et offre le choix entre: 
MULTI-TOOLKIT et SAUVEGARDE 
qui permet: qui permet: 





II INSPECTER/MODIFIER m6molre 
IPOKER des vies Inllnles, etc.) 



| 2) INSPECTER/MODIFIER reglslres 



1 31 Alflchage HEX/DEC/ ASCII 



| 41 CHERCHER/REMPLACER chalne 



1 51 REMPLIR un bloc memolre 



1 61 SAUVER un bloc memolre 



1 71 IMPRIMER un bloc memolre 



II SAUVER vers FLOPPY/HARD ou 
RAM - 15 lecteurs/partll Ion s 



1 2) Sauver PROGRAMME ou ECRAN 



| 3) FORMATER dlsquelles 4IO/B20K 



| 4) SAUVEGARDE AUTOMATIQUE 



1 51 Sauvegardes MULTIPLES 



1 61 COMPRIMER - Raplde/pulssanl 



1 7) DUMP d'ecran HI-RES~ 




Convivial, gestion par menu avec Instructions a lecran 
Unique - Tout dlsponlble par la presslon d'un bouton. 

Le logiciel complet se trouve sur un ROM de 64k 
POWER MULTIFACE ST sa branch* sur la port cartouche. 

II doll «tra en place pour CHARGER des programmes sauvec-ardes 

Et bientot un plus 



Disponible en fevrier 1989 
Un DESASSEMBLEUR MULTIFACE ST sur ROM ^yjgjj 

[A ullllser unlquement ensemble avec te Power Mullllace ST) 



pour seulement 250 F 




IMSfflJMMSMEaSSMEMSSIESMSl 



Veulllei m'envoyer un POWER MULTIFACE ST a 695 F + 25 F de port. 
CI-|olnt un Cheque/CCP/Mandat pour la somme de F 

Debllez ma carle bancalre. 
No. „ Dale dexplrallon Signature 



Nom et adresse: 



POWER PRODUCTS I 



i Care 60200 COMPII 



01 — Ain 

• Atari 1040 STF cherche cantai 
surbourgaurA,nJolyP0.5. rue ■ 
23'-' Rl, 01 000 Bourg-en-Bresse 



te! 98.55 70 Ob Cur,juMD;imH.l.o- 
B-l nrisCiriax - 10B.><'12clrc:n.i!.c 
lei . 93 50.21.72 (dim 10a 1 2 hi. 



• Vds 130XEAlar. 

520 ST pour ech 
52.05. Rougeron 



es. Tel.: 70.56 
lippe. Au Bourg 
i. 031 10 Escu- 



- Charente-Maritirm 



19K00. 

19 — Correze 



soils. Ranson fabrics. 5. rueTrax 
du Montfleury, 06600 Antibas. 
■ Atari 620 STF cherche contacts 
echanges. Didier Guillemin dorr 
de yal Riant , allee des Mimi 
0633C Roquefort le 

Super Hang On], ti 



our echanges 
>erationWool1. 
: 93. 55. 93. HO 



. . . jrApplellcou. 

- T.-f,5bjr-. t'lit Pin >:O0F(adebat- 
). Tel. 55.92.92.29. Gayraud Ri- 
aid HermitagedeMonchal. 19360 



22 — Cotes-d'Or 

• Zlot a tous! Echange 

1040. Stan RBnan « Le 
22700 Perros-Guirec. 



25 — Doubs 

• Vds TI 99/4A 1 250 F + interface 
pal/rvb Oscar pour C64 ■ 200 F + 

ouxS, h'-res C64/1 28 : ! 50 F cherche 
contacts 520 SFT (df). tel.: 81.93 
40.65 apres 19 h, 

27 — Eure 

• Cherche contacts sur Aon 5 JO SI. 
nbx news, tel : 32.23.10.79. Lange- 
vin Jacques, rue Maurice, 27000 

• Vds synth. Yamaha + expander el 
programmateur Roland + prog, mu- 
siqueAlari7 000Fval. 10 000 F, Marc 
Forrait. 33. rue du Gal da Gaulle. 
27910 Perriers/Andelle. tel.: 32 
49 34.61. 



allee de la Chesnaie 37320 Eswes. 

3B -Isere 

• Vends lecteur S F. (<< ■ntei ne) 3" 1 / 2 
Prix : 400 Flavecfraiaue pom -Acie 
Hmois ..Tel.: 76.35.37.45. 

• Vris ,-iu plus i.vfram sequenceur Ro- 
land PR 1 00 neuf cause double em 
ploi.Tel. : 76.22.43.53. Apres midi. 

• Vi.-sinianespref'ireussur disc ' Su 
pari Tel.: 76.35.44. 



end 



heure repas. 

• Cherche contacts auec Atanstes. 
Tel : 84.37.00.39. 

42 - Loire 

• Cherche contacts sur Atari ST re- 
ponse assures. Lagrevol Ludovic — 
140A rue de la Menial 42100 St 

Elienne.Tel.:77.21.38.38. 



ogra. 






;l('ppi:ri'iil ssnou.*. Sr 
B du Pre-Ferav. 27 I HO 
on, lei. : 32.39 23 03 



Troves. Tel.: 25.75.27.90 



28 — Eure-et-Loir 

• Vds pourCPC6128lecteur5 puc 
1 /4 + 200 diks (800 programmes) 
baltes-F livreseidoc: 2 600 F pot 
Atari 520. 



i 500. -. 






apoui 





45000 Or- 


leans Tel. 33 69 '.-5 9'.- 




• Venris-nrHiriuu/Oblir?: 


tor. Terror- 


pnds. Blood. Deatstnk 












_=. Colic- IV.-arsac/Qo-i i' 


170 Noiay 


Tel ■ 40 87 53.92 




• E,-h console de t eux + jeu* (Pac- 




:v : n.i-i-..:i 


■uantie Aif.ni SI Bail Sv., 




n--. t l-rusnes 44730 Tr 


,ron Plage 


Tel.: 40.27.86.57 





nniers. 1 2000 Rodez 
-du-Rhone 

10, 13002 Marseille. 
un Texlomal (2O0| |i 
m Master, Elite, Mano 
reedom (100 chacun 
kanoid. Pawn (70 ch; 



is Atari 520 ST + 50 logic 



Ale* — 2 5bisFbqlv 



inlormatique pour creation 
" "ins. Achai orssiPI-: 
. Barodme Alex 25 
le 45000 Orleans. 

:"sCPC 464, Tbe Dace 



■ Vends original,,. DeepSpace 40 r 
Barbarian [psyt. Gauntlet, Rogue. Si- 
lent Service. Starglider : 50 F chacun. 
Chimera, Wargame construction set : 
60 F chacun. Arkanoio II, Cd'risr Com- 
mand 70 F chacun ouletoi.; bC0F + 
rends - Livredu GFABasic « tbe : 1 00 F 
jciirjfjThM VendrJivies-'Biendebuler 
n 520 STF a 



■ Giaph.si 
100F- 



5.27. 

• Alan 520 STF e 
ciels (Degas. 1ST, 
Paris etproche ban 
Pelletan Hervs, 54 
92700 Colombes, 

• Vends momieur 
ST au Amiga, et; 



ir Atari ST., 

5. Tel. 47.90. 



tad Plus, etc 
ue.Enyayazli! 



7.81.87.09 de 20h h 2 11- 



• Venc: 



artyrs, 921 1 Clichy. Tel. 

7 

n b20STF iSFJsousem- 



,: 3:. moi: r.-? grirfint:-;;. ca.ise Ani- 
V.)iiu, 2 000 P. Bol'euti Mohamad. 
;-de-Gaulle. 92390V- 
G. Tel. 47.99.22.60. ' 
Vends Mega 4 ST + disqus dur SH 
garanti (07/88) 1 000 F + 
;annar Spat garanti, 6 000 F. Tel. 
7.99.22.60. 
VcsAian 520STF + ' " 



270, 



205 



logic 



: |Sup< 



i fairs 



2000F Tel. 47 59.98.6 

• Vends softs Alari 1ST, vend 
Boot lecture interne 1 50 F Faiti 

mance Philippe. 17. rue Pierre Bros- 
soleile. 92220 Bagneux. Tel 46.64. 
66.74. 

• Rachete bon pnx ancien 520 ST ou 
STF en panne pour pieces. Tel. 45.06. 
15 16 (apres 20h). 

93 — Seine-Saint-Denis 



• Vds- 
Peric 



I 500 F. 



ranche Cor 



i. 93300 Epinay 



PETITES ANNONCES GRATUITES 

Pour acheter, revendre, ou echanger du materiel, pour etablir des 
rcdigez voire petite annonce tres lisiblement, en majuscule 



Nom . .... 
Adresse "■ 



i i i i i i i i i 







I_L 



I I I I I I I I 







I I I 



Ill 







I I I I I I 



I I I I 



I I I I I 




rte 
«■ «'*wto uuiia ic Lcnips et dans I'espace pot 

inconnue. Vous devez liberer le pays de Tuvanin naguere si beau, d'un fli 
us etes le seul espoir du malheureux pays. Un terrain de '■"■■ • 
cher rifis objets caches et eviter des pieges. Un fond i 

jnetique a 5 niveaux de difficulte, Des personnes mzarres qui vous aideron 
jjenaam que vous chercherez a accomplir voire tache. 

Un jeu passionnant, riche en aventures insolites 
Pour ST ou Amiga. 200 F seulement. 



M)FiWA3E 



*4#\ 




ACTION 

POUR ATARI ST 
AMSTRAD CPC 






* 



■ 


i 


■finM^ 






| u i M>- <] 




T - iM j_J 






im mi 







POUR ATARI ST 

AMSTRAD CPC 

IBM PC ET 

COMPATIBLES 



